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Preiswerte Apple-ligs-Programme

Amerikanische Software-Hauser schreiben zur Zeit alte Apple-II-Software fiir den neuen ligs um und entwik-
keln dartiber hinaus originére llgs-Produkte, die im Laufe der nachsten Wochen und Monate sukzessive er-
scheinen werden. Der Direktbezug aus den USA ist jedoch nicht nur umstéandlich, sondern auch kostspielig.
Deshalb werden wir die interessanteren ligs-Programme auf Lager nehmen und unseren inlandischen
Peeker-Abonnenten zu ungewdéhnlich glinstigen Sonderpreisen anbieten. DarUber hinaus kénnen sich
Abonnenten (ber uns amerikanische Spezialprogramme besorgen lassen.

Die nachfolgende Aufstellung vermittelt Ihnen einen kleinen Eindruck von einigen der in Arbeit befindlichen
Programme, die demnéachst erscheinen werden. Deshalb konnen im Moment auch noch keine Preise
genannt werden, die wir erst nach Erhalt und Prifung der Produkte festiegen und dann verdffentlichen
werden. Wenn Sie bereits vor den monatlichen Peeker-Ausgaben tiber Produktneuheiten informiert werden
wollen, so lassen Sie sich in unseren fiir Sie kostenlosen Verteiler von Vorabinformationen aufnehmen (Post-
karte mit Abo-Nummer geniigt). Ubrigens liefern wir die Software in offener Rechnung und nicht in dem fir
Sie teuren und umstandlichen Nachnahmeverfahren.

Multiscribe

Textverarbeitungsprogramm, das wahlweise mit
Maus oder Cursortasten bedient werden kann und
sich u.a. durch eine Fille von Sonderzeichensat-
zen auszeichnet. Bereits friher auf dem Apple I
unter ProDOS erzeugte ASCII-Textfiles kénnen
ubernommen werden. Ausdruck Uber Image- oder
Laserwriter. Matrixdrucker von Epson usw. bedingt
einsetzbar. Produzent: Styleware.

Mousewrite

Textverarbeitungsprogramm, das wahlweise mit
Maus oder Cursortasten bedient werden kann und
sich u.a. durch ein mitgeliefertes Modem-Pro-
gramm auszeichnet. Ausdruck Uber Imagewriter-,
Epson- und andere Drucker. Produzent: Roger
Wagner Publishing.

VIP Professional

Integriertes Programmpaket, bestehend aus Tabel-
lenkalkulation, Datenbank und Geschéftsgrafik.
Produzent: VIP Technologies

Topdraw

Komfortables Zeichenprogramm fiir geometrische
Gebilde und Freihandzeichnungen. Ausdruck uber
Image- und Laserwriter. Produzent: Styleware

Hiithig Software Service - Postfach 102869 - 6900 Heidelberg 1

ASCII-Express

Kommunikations- bzw. Modemprogramm mit di-
versen Ubertragungsprotokollen. Produzent: Roger
Wagner Publishing

Kyan-Pascal-Compiler

65816-Pascal, das Assembler-Zwischenquelltext
erzeugt. Produzent: Kyan-Software

TML-Pascal-Compiler
65816-Pascal. Produzent: TML Systems

Merlin-816-Assembler

65816-Version des beliebten Assemblers. Produ-
zent: Roger Wagner Publishing

Pinpoint-Accessories

Sammlung von Accessories, d.h. speicherresiden-
ten Hilfsprogrammen, z.B. Terminkalender, Mini-
textprogramm  (Notizblock), Vierspeziestaschen-
rechner usw. Produzent: Pinpoint




Die behutsame Erweilerung des Peekers in
Richtung auf andere Computer hat neben Zu-
stimmung natlrlich auch Kritik gefunden. Ich
machte lhnen deshalb von einigen Schlilsseler-
lebnissen berichten, die selbst eingefleischten
Apple-Anhangern zu denken geben dirften:

— Vom groBten Apple-Club in den USA, namlich
Call A.P.P.L.E., wiirde man normalerweise an-
nehmen, daB er die reine Apple-Linie vertritt,
zumal der Apple in den USA viel starker als
beispielsweise in der Bundesrepublik verbreitet
ist. Im Juli-Heft der gleichnamigen Club-Zeit-
schrift wurde dann jedoch quasi beilaufig mitge-
teilt, daB man nunmehr offizieller Amiga-Hand-
ler sei. Die Begriindung liest sich dann so (7/86,
S. 10): ,Although traditionalists may wonder
how a group whose very initials (Anm.: A.P-
.P.L.E. = Apple PugetSound Program Library
Exchange) proclaim its roots can dare to dally
with the competition, we remind you that our
primary mission is to serve you, the computer
user, rather than any single corporate giant. In
order to thrive, our organization must respond to
the changes in your needs, wherever that may
lead...”

— Die AUGE als ehemals lupenreiner deutscher
Apple-Club hat sich seit kurzem in Richtung auf
Fremdcomputer gedffnet. In einer Mitteilung
vom 15.9.86 liest sich dies dann so: ,Mit der
Einrichtung von Arbeitsgemeinschaften fir Ata-
ri-ST- und MS-DOS-Rechner wird jetzt die Un-
terstlitzungsleistung des Clubs auf die derzeit
wichtigsten Computertypen ausgedehnt.” Wei-
ter heiBt es an anderer Stelle: ,lch muB als
Vorsitzender einen dynamischen Kurs fahren,
sonst treten unsere Mitglieder aus... Es ist nur
noch eine Frage der Zeit, bis der Markenname
aus der Vereinsbezeichnung gestrichen wird."
Fiir das ndchste Club-Heft ist bereits ein Inter-
view mit Atari-Deutschland angekindigt.

Eine geritespezifische Computerzeitschrift ist
nur dann sinnvoll, wenn es geniigend Gerate-
besitzer gibt. Flr den Macintosh, der sich an

editorial

Spezialzielgruppen wendet, dirfte es deshalbin
Deutschland nie eine Fachzeitschrift geben,
wenn man von der kostenlosen Werbebroschti-
re Macup absieht. Entscheidend fir die Erweite-
rung des Peekers war deshalb nicht der Mac,
sondern der llgs. Auch hier mochte ich Ihnen
von zwei Schlisselerlebnissen berichten:

— Als wir Mitte August bei Apple-Minchen den
llgs testeten, war niemand da, der sich mit dem
llgs auskannte. Selbst die Umstellung der ame-
rikanischen Tastatur auf deutschen Zeichensatz
muBten wir Mangels Hilfe selbst ausknobeln.
Daraus schlieBen wir: Wenn Sie einen techni-
schen Rat zum Ilgs bendtigen, missen Sie sich
selbst beraten.

— Als wir uns dann nach dem strategischen
Stellenwert des |lgs erkundigten, wurde der ligs
wortlich als , Ubergangsgerit" bezeichnet, der
.keine Prioritdt" genieBt. Folgerichtig ist denn
beispielsweise auch die Pressekonferenz ent-
fallen. Daraus schlieBen wir: Wenn Sie einen
ligs kaufen waollen, missen Sie sich selbst
werben.

Der typische Peeker-Leser als der schon seit
Jahren loyale Apple-Besitzer wird von Apple-
Miinchen véllig ignoriert. Und auch die knapp elf
Dutzend verbliebenen Apple-Handler werden
dem llgs nicht aus eigener Kraft zum Verkaufs-
erfolg verhelfen konnen. Die weitere Entwick-
lung kann sich jeder selbst ausmalen. Trotzdem
werden wir Altgerate-Besitzer weiterhin unter-
stlitzen und auch Uber den llgs mehr als jede
andere Zeitschrift berichten. Wir werden sogar
(iber den Hithig Software Service llgs-Pro-
gramme verirelben, weil diese in Deutschland
kaum erhaltlich sein werden. Wir werden jedoch
keine reine Apple-Zeitschrift mehr sein.

Ulrich Stiehl
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FILECOPY

Eine Befehlserweiterung des BASIC.SYSTEMs

Dem BASIC.SYSTEM fehlen, hauptsach-
lich wegen Mangel an Speicherplatz, eini-
ge Kommandos, die bei ernsthafter Pro-
grammierarbeit fast stdndig benotigt wer-
den. Zwei der wichtigsten Erweiterungen,
namlich TYPE zur Ausgabe von Texidatei-
en auf den Bildschirm und MON/NOMON
zur Uberpriifung des Dateiverkehrs, sind
in [1] austihrlich besprochen worden.

Dieser Artikel beschaftigt sich mit einer
dritten Befehlserweiterung, namlich dem
Kopieren von Dateien. In [3] ist zwar be-
reits ein Dateikopierprogramm namens
PROFID veroffentlicht worden, das jedoch
erstens nicht in das BASIC.SYSTEM ein-
gebunden und zweitens nur fur Besitzer
von 2 Laufwerken gedacht ist. Das nach-
folgende Programm FILECOPY kann hin-
gegen auch von 1-Drive-Besitzern ver-
wendet werden und |aBt sich zudem in
andere BASIC.SYSTEM-Erweiterungen,
z.B. den PRODOS.EDITOR, einbinden (1.
BRUN PRODOS.EDITOR, 2. BRUN
FILECOPY).

Normalerweise sind unter dem BASIC.SY-
STEM fir das Kopieren von Dateien fol-
genden Schritte notwendig:

@ Speichern des Applesoft-Programms,
das sich momentan in Arbeit befindet;

@® Beenden des BASIC.SYSTEMs und
Start des FILERs;

® Durchfiihren des Kopierens;

@ Beenden des FILERs und Start des
BASIC.SYSTEMs;

@ laden des Applesoft-Programms und
Weiterarbeiten.

von Arne Schépers

Falls nur ein Diskettenlaufwerk verfligbar
ist, macht einem der FILER auBerdem die
Kopierarbeit nicht gerade einfach, weil das
Programm einen geradezu erstaunlichen
Umfang hat und nur 16K als Pufferspei-
cher ubrigbleiben. Sollte die zu kopieren-
de Datei langer sein, ist eine entsprechen-
de Anzahl von Diskettenwechseln erfor-
derlich.

Die Alternative dazu sieht nach einem
Start von FILECOPY wesentlich benutzer-
freundlicher aus. Sie besteht aus der Ein-
gabe von:

COPY Quell-Pfadname, Ziel-Pfadname
Ein eventuell geladenes Applesoft-Pro-
gramm und seine Variablen bleiben dabei
erhalten. Wenn LOMEM entsprechend ge-
setzt ist, bleiben zusétzlich die Hires-Gra-
fikseiten unberihrt.

1. Leistung des Programms

a) FILECOPY enthalt keine ,Tricks* und
benutzt die Standardschnittstelle zu Pro-
DOS. Das Programm arbeitet deshalb mit
beliebigen ProDOS-Volumes einschlieB-
lich Festplatten und RAM-Karten (/RAM
usw.).

b) AuBer DIR kann im Prinzip jeder
Dateityp kopiert werden (also auch SYS
oder z.B. eine AppleWorks-Datei).

c) Die zu kopierende Datei kann eine be-
liebige Lange haben. Falls sie nicht auf
einmal in den verfligbaren Speicher paBt,
fiihrt das Programm die Kopie in mehreren
Schritien aus.

d) Folgende Arten von Kopien sind mog-
lich:

— innerhalb desselben Subdirectory (z.B.
/NVOL.A/SUBDIR/Datei.A nach /VOL.A/
SUBDIR/Datei.B);

— innerhalb eines Volume von einem Sub-
directory in ein anderes (z.B. /VOL.A/
SUBDIR.A/Datel.A nach /VOL.A/SUBDIR.B
/Datei.B);

— von einem Volume zu einem anderen
(z.B. /VOL.A/Datei.,A nach /VOL.B/
Datei.B). Falls nur ein Laufwerk zur Verfi-
gung steht, gibt das Programm zu den
entsprechenden Zeitpunkten eine Auffor-
derung zum Diskettenwechsel aus.

e) FILECOPY hangt sich beim Start an
eventuell bereits geladene Befehlserwei-
terungen des BASIC.SYSTEMs an — im
Gegensatz zu HELP und APA, die andere
Befehiserweiterungen  einfach  {ber-
schreiben.

f) Als Puffer flir die gelesenen Daten wird
der Bereich von STREND (oberes Ende
der Applesoft-Variablentabellen) bis FRE-
TOP (unteres Ende der Stringvariablen)
benutzt. Wenn zum Schutz einer Grafik-
seite der Befehl

LOMEM: Adresse

gegeben wurde (und Applesoft seine Va-
riablentabellen damit oberhalb des ge-
schitzten Bereiches aufbaut), dann IaBt
FILECOPY die Grafikseite(n) damit eben-
falls unzerstort.

g) Das Programm ist eine ,echte"”
Befehlserweiterung des BASIC.SYSTEMs
und kann auch von einem laufenden Ap-
plesoft-Programm aus benutzt werden,
z.B. mit

PRINT CHR$(4); “BRUN FILECOPY"
Auftretende Fehler lassen sich mit ONERR
GOTO abfangen.

Peeker 12/86
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2. Bedienung des Programms

ProDOS-Diskette mit FILECOPY einlegen
und den Befehl -FILECOPY oder BRUN

e Start VOL.A = Quell-Volume
FILECOPY geben. Das Programm wird in AT O

den Bereich der ersten Hires-Grafikseite - -

Pfad 5 Romandozene best “Check il
geladen ($2000..$25xx) und gestartet. In- CEr e NEG A kg SipmeCiehl VOLB = ZlekVolume
nerhalb der Startphase werden drei Schrit- Datei.B = Ziel-Datei
te ausgeflhrt:

— Herabsetzen von HIMEM um $500 und
Verschiebung aller Stringvariablen .von
Applesoft um diesen Betrag nach unten.
(Achtung: Wenn HIMEM vorher auf einen
Wert << 11008 gesetzt wurde, zerstort sich
das Programm durch diese Verschiebung

VOLA < > VOLE
und
UNIT.A=UNIT.B?

nein

selbst.)
— Relokalisierung in den durch die Ver- ONLINE UNIT-A l '
schiebung von HIMEM freigewordenen n. Teil von Datei.A lesen

Bereich oberhalb der Dateipuffer des BA-
SIC.SYSTEMSs.

— Anhédngen an den Kommando-Interpre-
ter des BASIC.SYSTEMs bzw. an eine
bereits geladene Befehlserweiterung.

Datel.A bei OPEN
gefunden?

Meldung:
™1 /VOL.A einlegen...

Solange ein Applesoft-Programm den
Speicherbereich $2000..$2500 nicht be-
nutzt, bleibt es unverandert. Der Start von
FILECOPY erweitert das BASIC.SYSTEM
um zwei Befehle:

® COPY zum Kopieren von Dateien (s.u.);
@® NOCOPY entfernt FILECOPY wieder
aus dem Speicher und verschiebt HIMEM
auf den alten Platz zuriick. Ein Applesoft-
Programm und seine Variablen bleiben un-
verandert.

1. Durehgang ¢ CREATE Datei.B

Meldung:

7
VOL.B gefunden ¢ IVOL.B einlegen...

JOLA <= VOLB
und

2 " UNIT.A=UNIT.B?
FILECOPY erwartet entweder einen voll- g

standigen Pfadnamen oder benutzt ein ge-
setztes PREFIX. Die folgenden Kombina-
tionen sind maglich:

ONLINE UNIT.B |
n. Teil von Datei.B schreiben !

COPY/VOL.A/Datei.A,/VOL.B/Datei.B
Da hier beide Dateinamen vollstdndig an- l
gegeben wurden, wird ein eventuell ge-
setztes Préfix ignoriert. Je nachdem, ob
ein oder zwei Laufwerke zur Verfigung
stehen, ergibt sich der folgende Ablauf:

BS2K)

Datei.8 beiOPEN
gefunden ?

Meldung:
/VOL.B einlegen...

— 2 Laufwerke, in dem einem befindet sich
/VOL.A, in dem anderen /VOL.B: Lesen
von Datei.A und Kopie nach Datei.B ohne
weitere Rlckmeldung. Falls Datei.A nicht
gefunden werden kann oder Datei.B be- _
reits existiert, endet das Programm mit (G
einer entsprechenden Fehlermeldung.

— 1 Laufwerk: In diesem Laufwerk muB
sich zum Zeitpunkt des COPY-Befehls die
Diskette mit der Quell-Datei (/VOL.A) be-
finden. FILECOPY liest Datei.A, gibt die SET FILE INFO Datei.B
Meldung ,/VOL.B EINLEGEN..* aus und
wartet auf eine Bestatigung. Danach wird
Datei.B erzeugt und beschrieben. Falls die
Kopie nicht in einem Durchgang erfolgen
kann, folgt darauf die Meldung /VOL.A
EINLEGEN usw. :

Datei. A vollstandig
gelesen ?

ENDE (zuriick zum BASIC.SYSTEM)

Abb. 1: Vereinfachter Programmablaufpian von FILECOPY.
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PREFIX/VOL.A

COPY Datei.A, Datei.B

Nachdem das Préfix auf /VOL.A gesetzt
und fiir die Quell- und Zieldatei keine voll-
standigen Pfadnamen angegeben wurden,
sucht FILECOPY die Datei /VOL.A/Datei.A
und kopiert ihren Inhait in /VOL.A/Datel.B.
Ein Unterschied im Betrieb mit einem oder
zwei Laufwerken ergibt sich naturgeman
nicht, weil sich beide Dateien auf dersel-
ben Diskette befinden.

PREFIX/VOL.A

COPY Datei.A,/VOL.B/SUBDIR/Datei.B
Sucht die Datei /VOL.A/Datei.A und ko-
piert nach /VOL.B/SUBDIR/Datei.B. Der
Ablauf ist derselbe wie im ersten Beispiel.

PREFIX/VOL.A/SUBDIR

COPY Datei.A, Datei.B

Sucht die Datei /VOL.A/SUBDIR/Datei.A
und kopiert nach /VOL.A/SUBDIR/
Datei.B. Der Ablauf ist derselbe wie im
zweiten Beispiel.

3. Grenzen von FILECOPY

a) Um die Bearbeitung der Pfadnamen
nicht noch aufwendiger ausfallen zu las-
sen als sowieso bereits geschehen (die
entsprechenden Routinen machen rund
ein Drittel des gesamten Programms aus),
wird die formale Priifung groBtenteils Pro-
DOS iberlassen. Das BASIC.SYSTEM
kennt keine Meldung wie ,ILLEGAL
PATHNAME". Eine Befehisfolge wie
PREFIX /

COPY Datei.A, Datei.B

ergibt deshalb einen schlichten ,SYNTAX
ERROR", weil ProDOS keinen glltigen
Pfadnamen bilden kann.

b) die Quell-Datei muB zum Zeitpunkt des
COPY-Befehls fiir ProDOS verfligbar sein
(,Online®), ansonsten endet FILECOPY
mit der Meldung PATH NOT FOUND. Die-
ser Punkt ist weniger eine Grenze des
Programms, sondern mehr eine Konven-
tion. Eine Meldung wie ,,/xxx EINLEGEN"
ware genausogut moglich gewesen.

c) Falls die Ziel-Datei bereits existiert, en-
det FILECOPY mit der Meldung ,DUPLI-
CATE FILENAME". Eine eventuell vorhan-
dene Datei gleichen Namens muB also
vorher explizit mit DELETE geléscht wer-
den. Grinde: Es wére eine weitere Rick-
frage an den Benutzer sowie ein Test er-
forderlich, ob Ziel- und Quelldatei nicht
vielleicht identisch sind.

d) Dateien vom Typ DIR kénnen nicht ko-
piert werden.

e) RANDOM-Dateien werden nur bis zum
ersten nicht-existenten Record gelesen.
An diesem Problem kranken so gut wie
alle sequentiellen Kopierproegramme.

f) Wenn FILECOPY bei einer Aufforderung
zum Diskettenwechsel mit Ctrl-C abge-

8

brochen wird, bleiben die bis zu diesem
Zeitpunkt geschriebenen Anteile der Ziel-
Datei erhalten, also unter Umsténden eine
»halbfertige” Datei.

g) Da das Programm ausschlieBlich mit
Volume-Namen arbeitet (und nicht mit
.Slot/Drive"), ist eine Kopie von einem
Volume zu einem anderen nur dann még-
lich, wenn beide Volumes unterschiedli-
che Namen haben. Das BASIC.SYSTEM
ermdglicht eine Befehisfolge wie LOAD
XX,D1 SAVE XX,D2 auch dann, wenn die
Disketten in ,D1* und ,D2" dieselben
Volume-Namen haben.

h) Wenn zum Zeitpunkt des COPY-Be-
fehls andere Dateien (auBer EXEC) offen
sind, bricht das Programm mit der Mel-
dung ,FILE(S) STILL OPEN* ab. Grund:
ProDOS benimmt sich ausgesprochen
bosartig, wenn Disketten gewechselt wer-
den, wahrend WRITE-Dateien offen sind.
EXEC-Dateien werden immer nur gelesen.
Das Schlimmste, was dabei nach einem
Diskettenwechsel passieren kann, ist ein
+PATH NOT FOUND" bzw. der ProDOS-
Fehler $2E (,DISK SWITCHED AND
FILES OPEN"), der vom BASIC.SYSTEM
unerfreulicherweise mit ,1/0 ERROR*
Ubersetzt wird [2]. Hier wére ein Ansatz-
punkt fir Verbesserungen des Pro-
gramms, die aber alles andere als ,legal”
sind:

— Simulation eines Fehlers durch POKE
51,255 und Ausgabe von Return, damit
das BASIC.SYSTEM ein FLUSH sédmitli-
cher offener Dateien durchfiihrt (s. [1],
Abschnitt 6.1.3);

— CLOSE samtlicher Dateien Uber einen
direkten MLI-Aufruf. Die Puffer des BA-
SIC.SYSTEMs sowie das interne Pfadna-
menverzeichnis bleiben dabei unveran-
dert;

— Ausfiihrung von COPY;

— ermeutes OPEN der Dateien, wobei die
Pfadnamen direkt aus der BASIC.SY-
STEM-Tabelle FNAMES und die Puffer-
adressen aus BUFTAB gelesen werden
mussen ([1], Abschnitt 4.4).

4. .EXFRAME*

Wie im Listing zu sehen, besteht das ge-
samte Programm FILECOPY aus drei
Teilen:

1) Erkennen der Befehle COPY und NO-
COPY mit entsprechenden Routinen, d.h.
der eigentlichen Befehlserweiterung des
BASIC.SYSTEMs, sowie Ausfihrung des
,NOCOPY*“-Befehls (Routine QUIT);

2) Programm FILECOPY selbst;

3) Installation von FILECOPY, d.h. Reloka-
lisieren, Kopieren und ,Einklinken®. Die-
ser dritte Teil bleibt nach seiner Ausflh-
rung auf der Ladeadresse von FILECOPY
stehen und wird folglich nicht mitver-
schoben.

Die Teile 1 und 3 sind fir alle Befehlser-
weiterungen des BASIC.SYSTEMs gleich
und werden quasi als Rahmen (,EXten-
sion FRAME") grundsatzlich benétigt — es
sei denn, man begnlgt sich mit einem
absoluten Speicherbereich und nimmt in
Kauf, daB eventuell bereits geladene Er-
weiterungen  einfach  ,ibermangelt”
werden.

Um Assemblerprogrammierern das Leben
etwas leichter zu machen, wurde EX-
FRAME so ausgelegt, daB zur ,Verpak-
kung“ einer eigenen Befehlserweiterung
nur die folgenden Schritte notwendig sind:
@ Einsetzen der Gesamtzahl der Kom-
mandos im Listing T.FILECOPY in Zeile 33
(SCANCMD LDY #77);

@ Einsetzen der Spriinge zur Kommando-
ausfiihrung in die Tabelle CMDJMPS (Zei-
le 74ff), der erste Sprung ist fir die QUIT-
Routine reserviert;

® Einfligen des eigenen Programms ab
Zeile 118;

@ Einfliigen der Parameter-Bits in die Ta-
belle CBITS (ab Zeile 561), die ersten
beiden Bytes sind fir die QUIT-Funktion
reserviert;

@ Einsetzen der Befehisnamen in die Ta-
belle CMDS (ab Zeile 564), der erste Na-
me steht fiir die QUIT-Funktion.

Alle anderen Schritte (Bestimmung des
benétigten Speicherplatzes, Verschiebung
von HIMEM, Relokalisierung, Behandlung
von dabel auftretenden Fehlern, ,Einklin-
ken“, Kommando-Interpretation und
QUIT) werden durch EXFRAME bzw. den
Assembler erledigt.

Das Thema ,Befehlserweiterungen und
EXFRAME" ist in [1] auf rund 40 Seiten
mehr als ausflhrlich behandelt. Wir gehen
deshalb an dieser Stelle nur auf die wich-
tigsten Punkte ein:

1) Das BASIC.SYSTEM liest die ersien
acht Zeichen einer Eingabe, Ubersetzt auf
GroBbuchstaben und entfernt Leerzei-
chen. Das Ergebnis wird in TXBUF
($BCBD) gespeichert. Auf diesen Puffer
areift die Erkennung des Kommandowor-
tes (,SCANCMD®) zu. (TXBUF ist ein ,,0f-
fizielles* Label).

2) FILECOPY setzt den Wert $00 00 als
PBITS. Das BASIC.SYSTEM nimmt damit
(wie bei FRE, NOMON und BYE) iber-
haupt keine weitere Auswertung der Kom-
mandozeile vor.

3) Die angegebenen Pfadnamen werden
weder vervolistdndigt noch umkopiert. Die
Routine GETPATHS bestimmt lediglich ih-
re Startadresse und setzt entsprechende
Langenbytes davor.

4) Das BASIC.SYSTEM setzt vor der Aus-
fihrung eines Befehls die ,tatsachlichen"
Ein-/Ausgabevektoren auch dann, wenn
es sich um ein externes Kommando han-
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Roland Léhr

..ein Altmeister der Assembleranwendung, Herausgeber des Mikrocomputer-
Magazins MICRO MAG, verdffentlicht bei te-wi seine souverdne Darstel-
lung der Assemblerprogrammierung auf ATARI STs.

Exklart Grundlagen:
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delt. Auf diese Weise kommen sich inter-
aktive Befehle und die Uberwachungsrou-
tinen des BASIC.SYSTEMs nicht ins Ge-
hege.

5) Der Riicksprung am Ende der Ausfiih-
rung von COPY fiihrt in das BASIC.SY-
STEM. Wenn das Carry-Flag gesetzt ist,
wird der Inhalt des Akkumulators als Feh-
lernummer interpretiert und in $00DE
(,PEEK (222)") gesetzt. Falls ein Ap-
plesoft-Programm lauft und ONERR GO-
TO aktiv ist, wird entsprechend verzweigt;
ansonsten folgt die Ausgabe der Fehler-
meldung.

Ubrigens: Das im ,ProDOS Technical Re-
ference Manual* gegebene Beispiel fir
externe Kommandos ist kompletter Un-

sinn und endet entweder mit dem Abhén-
gen des BASIC.SYSTEMs oder einem
kompletten Systemabsturz.

Kurzhinweise

1. Zweck:

Dateikopierbefehl fir 2- und 1-Drive-Be-
sitzer zum Einbinden in das BASIC.SY-
STEM

2. Konfiguration:

Apple lI+/e/c; ProDOS 1.0.1,1.0.2, 1.1.1,
BASIC.SYSTEM 1.0, 1.1

3. Test:

BRUN FILECOPY

4. Sammeldisk:

T.FILECOPY (Big-Mac-Quelltext)
FILECOPY (Objektcode)

5. Sonstiges:

Die Dateien missen zundchst mit CON-
VERT oder DOSTOPRQ von der DOS-3.3-
Sammeldisk auf lhre ProDOS-Arbeitsdis-
kette konvertiert werden.

Literatur

[1] A. Schépers, Das BASIC.SYSTEM. Le-
sebuch, Analyse, Tips und Tricks, Heidel-
berg 1986

[2] A. Schéapers, ProDOS-Analyse, Hei-
delberg 1985

[3] U. Stiehl, ProDOS fiir Aufsteiger, Band
2, Heidelberg 1985

FILECOPY 069: AC AF 23 69 LDY INTCKUM  ;# 2 far PBITS
@5C: 6D AF 23 61 ADC INTCKUM ;mal 3
BSAVE FILECOPY, AS20¢9, L1312 @5F: AA 62 TAX ;=> Index fur
@60: BD TB 20 63 LDA CMDJMPS+1,X ;Startadresse

1 » FILECOPY ¢63: 8D 50 BE 64 STA XTRNADDR ;und Einsetzen in

2 cout EQU SFDED ©@66: BD TC 20 65 LDA CMDJMPS+2,X

3 #69: BD 51 BE 66 STA XTRNADDR+1 ;XTRNADDR

4  EXTRNCMD EQU S$BEQD6 ;Sprung zu SCANCMD pec: B9 CF 23 67 LDA CBITS,Y ;Y = INTCMD = 2

S ERROUT EQU S$BE@S :Meldung und Warmstart @6F: BD 54 BE 68 STA PBITS ;Einsetzen in PBITS

6  XTRNADDR EQU $BESD ;Sprung zur Ausfihrung P72: B9 D 23 69 LDA CBITS+1.Y

if b 975: 8D 55 BE 79 STA PBITS+1 +CBITS in DATA-Sektion!

8 XLEN EQU $BES2 ; Kommandowortlinge-1 §78: 18 71 CLC

9  XCNUM EQU SBES3 :Kommandonummer p79: 60 T2 RTS ;zum BASIC.SYSTEM

1§ FPBITS EQU SBES4 .erlaubte Parameter 73 =

11 FBITS EQU $BESE :gefundene Parameter T4 CMDJMPS EQU =

12 = PTA: 4C B8P 20 75 JEP QUIT ;ist relokalisiert!

13 TXBUF EQU $BCBD ;Puffer des B.S. @7D: 4C C9 20 76 JMP FCOPY

14 GOSYSTEM EQU SBET@ ;MLI-Aufrufe T7T =

15 M_ROOM EQU SBEFS ;Aufruf von MAKE ROOM T8 =.. weitere Xommandos

16 D_RCOM EQU SBEFS8 ; "" von DISCARD ROCK T9 =
Zur Adresse 17 M._TOP EQU $BEFB :Konstante fiir D_ROOM ap QuiT EQU =
jewsis $2000 18 = pep: AD ¢e BE 81 LDA EXTRNCMD+2 ;zeigt XTRNCMD direkt
hinzuzdhlen! 19 ORG  $2009 $83: CD 1E 29 82 CHP JMPSCAN+2 ;auf SCANCMD?
P09: 20 29 24 290 INSTL JSR INSTALL ; RELOCATE+4COPY g8s6: Fp 11 B3 BEQ DOQUIT == ja

21 » 988: A2 PO 84 LDX +3$00 ;dieses Kommando ist
@93: AD P8 BE 22 LDA EXTRNCMD42 ;alte Adresse von @8A: BD Bl 23 B5 CANTQT LDA NMSG.X ;nicht das “unterste"
P@6: AC P7 BE 23 LDY EXTRNCMD+1 ;EXTRNCMD retten @8D: Fp P8 B6 BEQ CNZ ;im Speicher und kann
@g9: 8D 4F 2¢ 24 STA NOTMINE+3 ;diese Befehle sind @sF: @9 8p BT ORA #3580 ;nicht entfernt werden
@gc: 8C 4E 2¢ 25 STY NOTMINE+2 ;bereits relokalisiert! @91: 20 ED FD B8 JSR COUT ; "REMOVE OTHER
@gF: AD 1E 20 26 LDA JMPSCAN+2 ;relckalisierter Sprung P24: EB 89 INX :"XTRNS" FIRST'
@12: AC 1D 20 27 LDY JMPSCAN+1 ;zu SCANCMD @95: DP F3 =]} BNE CANTQT i "always"
@15: 8D @8 BE 28 STA EXTRENCMD+2 ;wird in EXTRNCMD ga7: 18 91 CNZ CLC
p18: 8C @7 BE 29 STY EXTRNCMD+1 ;gesetzt pos: 6@ 92 RTS ;zum BASIC.SYSTEM
P1B: 6@ 3p RTS 83
PIC: 4C 1F 20 31 JMPSCAN JMP SCANCMD snur fir RELOC @99: AD 4F 2p 94 DOQUIT LDA NOTMINE+3 EXTRNCMD wieder

32 » @9C: AC 4E 2P 95 LDY NOTMINE+2 ;aufl den alten Stand
@1F: AP @1 33 SCANCMD LDY 401 ;Anzahl der Kommandos-1 @oF: BD @8 BE 96 5TA EXTRNCMD+2
@P21: BC AF 23 34 STY INTCNUM PA2: BC @7 BE 97 STY EXTRNCMD+1
g24: AP pC 35 LDY +#LCMD-CMDS ;Ende Kommandotabellse QAS: A2 15 98 LDX #QTEND-QUITZ ;Anzahl Bytes
p26: A9 PO 36 NXTCMD LDA #0 PAT: BD B3 20 89 MVQUIT LDA QUITZ.X idieser Teil mu3
g28: 8D BP 23 37 STA CMDOK ;Flag: Kommando erkannt PAA: SD BP 02 100 STA $0280.X :kopiert werden, weil
P2B: B8 38 DEY PAD: CA 191 DEX ;er sonst von DISCARD
p2C: B9 D3 23 39 LDA CMDS.Y ;Lange momentanes CMD-1 PAE: 19 FT 192 BPL MVQUIT ;ibermangelt wird!
@2F: 8D 52 BE 40 STA XLEN ¢BP: 4C 80 P2 103 JMP  §0280
P32: AA 41 TAX ;Zdhler fur Vergleich PB3: AD FB BE 194 QUITZ LDA M_TOP ;Konstante f. D_ROOM
P33: 88 42 DOSCAN DEY QB6: 48 1ps5 PHA ;zwischenspeichern
§34: BD BD BC 43 LDA TXBUF.X ;Vergleich TXBUF @B7T: AD AE 23 1986 LDA PGSTART ;Programmstart
P37: DS D3 23 44 CMP CMDS.Y ;mit CMDS PBA: 18 187 CLC ;plus Prog-Linge
P3A: FP 93 45 BEQ CHAROK PBB: 69 Pl 1p8 ADC #>PRGLEN-$4P9 ;ergibt
@3C: EE BP 23 46 INC CMDOX ;ungleich: Flag setzen @BD: 8D FB BE 199 STA M_TOP ;Obergrenze fir D_ROOM
Q3F: CA 47 CHAROK DEX pCcH: 29 F8 BE 119 JSR D_ROOM ;DISCARD ROOM
g4p: 19 FL 48 BPL DOSCAK @gc3: 68 111 FLA
P42: AD BP 23 49 LDA CMDOK ;Vergleich ok? @C4: 8D FB BE 112 STA M_TOP ;Restore M_TOP
P45: Fp P9 50 BEQ GOTCMD => ja @cT: 18 113 CLC ;Kommande o.k.
P47: CE AF 23 51 DEC INTCNUM ;CMDS zuende? @cs: 6@ 114 QTEND RTS ;zum BASIC.SYSTEM
@44: 19 DA 62 BPL NXTCMD ;=> nein, néchstes CMD 115 #

53 = 117 #hweamannhashssnrsspesessss
p4c: 38 54 NOTMINE SEC 118 FCOPY EQU =
@4D: 4C 90 0@ 55 JME 0000 ;Exit bzw. nachste Erw. 119 sefssssssssnssssssasssisinss

56 = 121 =
§5p: EE 53 BE 57 GOTCMD INC XCNUM ;auf SP9 122 sApplesoft-Speicherstellen
@53; AD AF 23 58 LDA INTCNUM ;"interne” Kommando-Nr 123 STREND EQU $6D ;Ende VAR-Tabellen
@56: QE AF 23 59 ASL INTCNUM 124 FRETOP EQU $6F ;junteres Ende Sirings

10
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prodos

125 HIMEM EQU $73 ;= ProDOS-Pufferstart 146: 2p 5P 23 212 NO_B JSR MSG2 ' /yyy/ EINLEGEN'. ..
126 = 149: B@ F3 213 BCS TEST_B
127 INBUF EQU $02¢0 ;Kommandozeile 14B: 4¢ 71 21 214 JMP  EXIT
128 = 215 =
129 =Global Page des BASIC.SYSTEM 14E: 2@ 19 22 216 WRITE.B JSR SPATH B ;Pfadname B setzen
130 OPENCNT EQU SBE4D ;Zahl offener Dateien 151: 20 @5 23 217 JSR WRITE ;Pufferinhalt schreiben
131 CRACCESS EQU S$BEA3 ;ACCESS f. CREATE 154: 90 @6 218 BCC TSTEND ;—> ok. Fertig?
132 CRFILID EQU S$BEA4 ;Dateityp 156: C9 @6 219 CMP  4$06 ;FILE NOT FOUND?
133 CRFKIND EQU $BEAT ;Storage Type Kopie 158: DO 16 220 BNE ERROR
134 = 15A; F@ EA 221 BEQ NO_B ;ja, Meldung
135 SSGINFO EQU $BEB4 ;Parm-Zahl F'INFO 222 =
136 FIFILID EQU $BERS ;Dateityp Original 15C: AD EC 23 223 TSTEND LDA DONE ;A komplett gelesen?
137 FIFKIND EQU $BEEB ;Storage Type Org. 15F: Fg 93 224 BEQ SET-B => ja
138 = 161: 4C FD 20 225 JMP LOOF ;ndchster Durchgang
139 SUNITNUM EQU $BECT ;Unitno f. ONLINE 226 =
140 SREFNUM EQU $BECT ;Refno MARK/EOF 164: A9 @7 227 SET_B LDA #3507 ;nach Ende der
141 SMARK EQU $BEC8 ;Daten GET/SET MARK 166: 8D B4 BE 228 STA SSGINFO ;Kopie wird das
142 SEOF EQU $BECS ;:Daten GET EOF 169: AS C3 229 LDA +#S5C3 ;FILE INFO fiir die
143 = 16B: 2@ 79 BE 23¢ JSR GOSYSTEM ;neue Datei gesetzt
144 OSYSBUF EQU S$BECE i ProDOS—Puffer 16E: od @1 231 BCC EXIT
145 OREFNUM EQU S$BED@ ;Refno offene Datei 232 #
146 RWREFNUM EQU S$BED& ;Refno READ/WRITE 179: 38 233 ERROR SEC
147 RWDATA EQU $BED7T ;Datenadresse RD/WR 171: &p 234 EXIT RTS
148 RWCOUNT EQU $BEDS ;Anzahl Bytes R/W 235 »
149 RWTRANS EQU $BEDB ;tetsdchliche Anzahl e b e T S T
. 15¢ CFREFNUM EQU S$BEDE ;Refno CLOSE 237 *
151 » 238 GETPATHS EQU =
152 *ProD0S 239 #
153 LASTDEV EQU SEFIp ;aktuelle Unitnummer 172: A2 09 240 LDX %0 ;Suche nach dem
154 174: 2@ DC 21 241 SKIPY JSR NXTCHR +1.Zeichen
155 «Monitor 177: C9 589 242 CMP #'Y! ;nach "COPY"
156 RDKEY EQU S$FDOC ;Tastatur lesen 179: D@ F9 243 BNE SKIPY
157 # 17B: 2@ BT 21 244 G_PATHA JSR SETPATH ;Pfadname A:
#co: 29 T2 21 158 JSR GETPATHS  ;Pfadnamen bestimmen 17E: Fp 33 245 BEQ SYNTAX ;=> Ende mit <CR>
@CcC: BY 4B 159 BCS ERRJMP ;=> SYNTAX 18¢: 48 246 FHA ;"Stop-Zeichen"
@PCE: AS 15 160 LDA #21 181: 98 247 TYA ;Lange Pfad A
PD@: AE 4D BE 161 LDX OPENCNT ;Dateien offen? 182: AC F3 23 248 LDY TEMP ;Start-Index A
PD3: DP 44 162 BNE ERRJMP ;=> ja: FILES OPEN 185: BC EF 23 249 STY INDEXA
PD5: 29 33 22 163 JSR  SETVARS iPuf-GroBe, Positionen 188: 99 FF @1 250 STA INBUF-1,Y ;Ladngenbyte davor
pD8: B 3F 164 BCS ERRJMF ;=> NO BUFFERS 18B: 68 251 PLA
@DA: 20 F@ 21 165 JSR CMPVOL ;VOL.A = VOL.B?Y 18C: €9 2C 252 CHMP" &, ;Komma?
166 = 1BE: F@ @7 253 BEQ G_PATHB ;=> ja
¢DD: 2¢ 14 22 187 JSR SPATH A ;Pfadname 4 setzen 190: 2p D1 21 254 JSR SKIPSP ;nein, Leerzeichen
PEP: A9 pA 168 LDA #504 183: 09 2C 258 CMP &', idavor dberspringen
@E2: 8D B4 BE 169 STA SSGINFO ;Parm-Zahl GET F'INFQ 195: DO 1C 256 BNE SYNTAX
PES: A9 C4 17 LDA #3504 197: E8 257 G_PATHB INX ;Komma tiberspringen
@ET: 20 79 BE 171 JSR GOSYSTEM ;GET F'INFO far 198: 2p BT 21 258 J5R SETPATH ;Pfad B:
QEA: BP 2D 172 BCS ERRJMP ;die Quell-Datei 19B: 48 259 PHA ;darf mit <CR> enden
PEC: AS @D 173 LDA #13 l9c: 98 260 TYA ;Lange Pfad B
QEE: AE BB BE 174 LDX FIFKIND ;Storage Type: 19D: AC F3 23 261 LDY TEMP :Start-Index
@Fl: Ef @4 175 CPX #5p4 ;ist Directory? 1A9: BC FP 23 262 STY INDEXB
QF3: BP 24 176 ECS ERRJMP ;ja: FILE TYPE MISMATCH 1A3: 99 FF 01 263 STA INBUF-1,Y ;Léngenbytie davor
@FS: AD 30 BF 177 LDA LASTDEV ;Unitpummer des 1A6: 68 264 PLA
PF8: 8D F1 23 178 STA UNIT-A :Quell-Laufwerks 1A7: C9 @D 265 CMP  #5pD ;Ende mit <CR>?
PFB: D@ 10 179 BNE READ_A ;ok. 1.Teil lesen 1A9: FQ @6 266 BEQ GOTPATHS :i=> ja. Ansonsten
180 # 1AB: CA 267 DEX ;neuer Test und Leer-
¢FD: AD F1 23 181 LOOP LDA UNIT-A ;ONLINE, falls UNITs 1AC: 20 Dl 21 268 JSR SKIPSP ;zeichen davor
! 1p@: 2p 6Cc 22 182 JSR ONLINE ;gleich, VOLs versch. 1AF: DP g2 269 BNE SYNTAX ;iiberspringen
193: 99 @8 1B3 BCC READ_A ;—> Volume gefunden 1B1: 1B 27@ GOTPATHS CLC
195: 20 4B 23 1B4 NO-A JSR  MSG1 3 '/xxx/ EINLEGEN'... 1B2: &¢ 271 RTS
1ga8: BP F3 185 BCS LOOP ;=> nochmal versuchen 272 =
1PA: 4C T1 21 1B6 JMP EXIT :Abbruch 1B3: A9 19 273 SYNTAX LDA #16 ;SYNTAX ERROR
187 = 1B5: 3B 274 SEC
1gD: 2¢ 14 22 188 READ_A JSR SPATH-A ;Pfadname A setzen 1B6: 60 275 RTS
119: 2p A6 22 189 JSR READ ; OPEN/READ/CLOSE Quelle 276 +
113: 9p @7 190 BCC GET_B 1B7: 20 D1 21 278 SETPATH JSR SKIPSP ;X auf erstes
115: C9 @6 191 CMP  #S06 ;FILE NOT FOUND? 1BA: FQ 14 279 BEQ PATHEND ;nicht-Leerzeichen
117: F@ EC 182 BEQ NO_A ;=> ja, Meldung 1BC: 8E F3 23 280 STX TEMP ;<— Start-Index
119: 4C T@ 21 193 ERRJMF  JMP ERROR 1BF: AQ FF 281 LDY #§FF
194 = 1Cl: c8 282 COUNT INY ;Zdhler: Pfadldnge
11C: AD ED 23 195 GET_B LDA PASSONE ;erster Durchlauf? 1c2: 2p DC 21 283 JSR NXTCHR
11F: D@ 1D 186 BNE TEST-B i=> nein 1c5: F9 @8 284 BEQ PATHEND ;=> <CR>
121: 2p 19 22 197 JSR SPATH-B ;Durchlauf 1: 1C7: €9 2C 285 CMP #',' ;Komma ?
124: 2p 57 22 198 CR_B JSR CREATE ;CREATE von Datei B 1C9: FP 04 286 BEQ PATHSET ;Pfad—Ende
127: AE 39 BF 199 LDX LASTDEV ;Unitnummer wvon 1CB: C9 2@ 287 cup ' ! ;Leerzeichen?
12A: BE F2 23 200 STX UNIT_B ;Datei B 1cD: D@ F2 288 BNE COUNT
12D: 8E ED 23 201 STX PASSONE simmer <> @ 1CF: CaA 289 PATHSET DEX ;auf "Stop—Zeichen"
13@: 99 1c 2p2 BCC WRITE-B 1D@: 69 290 PATHEND RTS
132: €3 @6 2p3 CMP #8506 ;FILE (DIR) NOT FOUND? 291 =
134: D@ 3A 2p4 BNE ERROR 1D1; 2@ DC 21 292 SKIPSP JSR NXTCHR ;liefert erstes
135: 20 50 23 205 JSR  MSG2 ;' /yyy/ EINLEGEN'. .. 1D4: FP @5 293 BEQ SPSKIP ;nicht-Leerzeichen
139: B@ 208 BCS CR-B ;=> nochmal 1D6: €9 2p 294 cup #' ! ;und “"EQ", wenn <CR>
13B: 4C 71 21 207 JMP EXIT 1D8: F@ F7 2956 BEQ SKIPSP
208 = 1DA: CA 296 DEX
13E: AD F2 23 2p9 TEST_B LDA UNIT_B ;ONLINE, wenn 1 Drive 1DB: 60 297 SPSKIP RTS
141: 2 6C 22 21¢ JSR ONLINE ;und VOL_A <> VOL_B 208 =
144: 99 @8 211 BCC WRITE B 1DC: BD @9 @2 299 NXTCHR LDA INBUF.X ;XK: Zeiger auf
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1DF: 29 TF 300 AND #STF ;das momentane 288: 20 TP BE 389 JSR GOSYSTEM ;einem Drive
1E1l: C9 61 301 CMP #'a’ ;Zeichen. Wird nur 28B: Bp p1 390 BCS BADONL
1E3: 99 P2 302 BCC ISUPPER ;erhéht, wenn 28D: 18 391 ONQUIT CLC
1E5: 29 DF 303 AND =SDF ;Zeichen <> <CR> 28E: 60 392 BADONL RTS
1E7: 9D P@ P2 3P4 ISUPPER STA INBUF,X ;GROBBUCHSTABEN 395 »
1EA: C9 @D 3p5 CMP #80D ;ist <CR>? 28F: AS T4 395 OPEN LDA HIMEM+1 :ProDOS-Puffer ist der
1EC: F@ p1 306 BEQ NXTRET tja, "EQ" zurick 291: 8D CF BE 396 STA OSYSBUF+l :"interne" des B-S
1EE: E8 307 INX :"NE" 294: A9 C8 397 LDA #5C8 ;OPEN der Datei
1EF: 6@ 3@8 NXTRET RTS 206: 20 7¢ BE 398 JSR GOSYSTEM
309 » 299: AE DP BE 399 LDX OREFNUM ;zurickgelieferte
1FP: AE EF 23 31p CMPVOL LDX INDEXA ;Start Pfad A 29C: BE D6 BE 490 STX RWREFNUM ;Refno —> READ/WRITE
1F3: AC F9 23 311 LDY INDEXB ;Start Pfad B 29F: BE DE BE 4p1 STX CFREFNUM ;—> CLOSE
1F6: BD 99 p2 312 LDA INBUF.X :beginnen beide 2A2: BE CT BE 4Pz STX SREFNUN :SET/GET MARK, EOF
1F9: D9 @9 P2 313 CMP INBUF,Y ;Pfade mit "/"7 2A5: B9 403 RTS
1FC: D@ 15 314 BNE NOTSVL 404 =
1FE: C9 2F 315 cup #'/' ;via PREFIX? 406 READ EQU =
200: DP PE 316 BNE ISSVL :ja, -> VOLs gleich 2A6: A2 03 4p7 LDX 4503 :Setzen von RWDATA
2p2: E8 317 CMPV1 INX ;Vergleich der 2AB: BD E8 23 4p8 SBUF LDA BUFSTART,X ;und RWCOUNT
2p03: c8 318 INY ;beiden VOL-Namen 2AB: 9D DT BE 409 STA RWDATA.X ;mit Pufferstart
204: BD @9 @2 319 LDA INBUF,X ;wenn gleich, dann 2AE: CA 410 DEX ;und Pufferlénge
207: D9 6P 02 320 CMP INBUF,Y JSAMEVL auf S$FF, 2AF: 1@ FT 411 BPL SBUF
2pA: DP @7 321 BNE NOTSVL ;sonst bleibts @ 412 »
20C: C9 2F 322 CMP #'/' ;zweites "/M? 2Bl: 20 BF 22 413 JSR OPEN :OPEN von Datei A
20E: DP F2 323 BNE CMPV1 2B4: B@ 4E 414 BCS BADRD
219: CE EE 23 324 ISSVL DEC SAMEVL .ok, Setzen 2B6: AD ED 23 415 LDA PASSONE ;erster Durchgang?
213: 69 325 NOTSVL RTS 2B9: D@ 10 416 BNE GETDTA ;=> nein
326 = 2BB: A9 D1 417 LDA #S$D1 ;Lesen des EOF von A
214: AE EF 23 328 SPATH_A LDX INDEXA ;Pfadname A setzen 2BD: 20 7P BE 418 JSR GOSYSTEM ;fidr Vergleich
217: DP @3 329 BNE SPATH 20P: A2 p2 419 LDX =5@2 ;auf "alles gelesen"
219: AE F{) 23 330 SPATH.B LDX INDEXB ;Pfadname B setzen 2C2: BD C8 BE 42p GETEOF LDA SEOF,X
331 » 2C5: 9D DF 23 421 STA SIZE A X
21C: CA 332 SPATH DEX ;=> Léngebyte 2C8: CA 422 DEX
21D: BD @@ 92 333 LDA INBUF,X i Plfad-Lénge 2C9: 19 FT 423 BPL GETEOF
22¢: BD F3 23 334 STA TEMP 424 =
223: AQ 90 335 LDY 4§ 2CB: A2 P2 425 GETDTA LDX #8502 ;POS_A —> SMARK
225: BD @@ P2 336 SPH1 LDA INBUF,X :Kopie des Pfades 2CD: 2p 3E 23 426 JSR GETPOS
228: 99 BC BC 337 STA TXBUF-1.Y :in den Puffer 2D9: AS CE 427 LDA #SCE ;SET MARK in
22B: E8 338 INX ;des BASIC.SYSTEM 2D2: 2p TP BE 428 JSR GOSYSTEM ;:Datei A
22C: CB 338 INY 2D5: Bp 27 428 BCS ERRCLOSE
22D: CE F3 23 349 DEC TEMP 2D7: A9 CA 439 LDA #8CA ;READ: wird vom
230: 1p F3 341 BPL SPH1 2D8: 2p TP BE 431 JSR GOSYSTEM  ;MLI auf den EOF
232: 6p 342 RTS 2DC: BP 29 432 BCS ERRCLOSE ;begrenzt
343 « 2DE: A9 CF 433 LDA #SCF ;GET MARK: wo sind
233: A2 §C 345 SETVARS LDX #SpC ;POS_A, POS_B 2EQ: 20 TP BE 434 JSR GOSYSTEM ;wir jetzt?
235: A9 09 346 LDA 0 ;Pufferlénge eto. 435 «
237: 9D E2 23 347 SV1 STA POS_A.X ;auf 9o 2E3: AP PO 436 LDY #Spp ;Speicherung der
23A: CA 348 DEX 2ES: A2 P2 437 LDX 4Sp2 ;jetzigen Position
23B: 19 FA 348 BPL SV1 2ET: BD CB BE 438 SPOS A LDA SMARK,X ;und dabei
350 = 2EA: 9D E2 23 439 STA POS_A.X ;Vergleich mit
23D: A6 BE 351 LDX STREND+1 :Ende der VAR- 2ED: DD DF 23 449 CMP SIZE.A.X ;dem EOF
23F: EB 352 INX ;Tabelle von Applesoft 2Fp: FP 01 441 BEQ SP1
24p: BE E9 23 353 STX BUFSTART+1 2F2: C8 442 INY ;<>@: POS<>EOF
243: A5 79 354 LDA FRETOP+l 2F3: CA 443 SP1 DEX
245: 18 355 CcLC 2F4: 1p F1 444 BPL SPOS_A
246: E5 BE 356 SBC STREND+1 ;Pufferlinge 2F6: BC EC 23 445 STY DONE ;P@: letzter READ
248: BD EB 23 357 STA BUFLEN+1 446 =
24B: 9p p6 358 BCC NOSPACE 2F9: A9 CC 447 RDCLOSE LDA #SCC ;CLOSE der Datei
24D: C9 P2 359 CMP  #$p2 ;mindestens $2¢0f Byte? 2FB: 4C 7P BE 448 JMP GOSYSTEM
24F: 9p g2 360 BCC NOSPACE 449 »
251: 1B 361 cLc 2FE: 48 451 ERRCLOSE PHA ;Fehlernummer retten
252: 6p 362 RTS 2FF: 2P F9 22 452 JSR RDCLOSE ;CLOSE
253: A9 @C 363 NOSPACE LDA =#12 ;NO BUFFERS AVALABLE 3p2: 68 453 PLA ;Fehlernummer
255: 38 364 SEC 303: 38 454 SEC
256: 69 365 RTS 304: 60 455 BADRD RTS
366 = 456 =
JET R4 ERANRAAB RN B AR AL 458 WRITE EQU =
368 = 3@5: AD DB BE 459 LDA RWTRANS :von READ gelesene
257: A9 C3 369 CREATE LDA 48C3 1ACCESS fir die 308: 8D D9 BE 460 STA RWCOUNT :Byte—Anzahl —>
259: 8D AZ BE 370 STA CRACCESS ;neue Datei: RW erlaubt 3PB: AD DC BE 451 LDA RWTRANS+l ;zu schreibende
25C: AD B8 BE 371 LDA FIFILID ;Dateityp von A 3PE: 8D DA BE 452 STA RWCOUNT+1 ;Bytes
25F: 8D A4 BE 372 STA CRFILID ;=> Typ neue Datei 311: 20 BF 22 463 JSR OPEN ;OFEN von Datei B
262: A9 @1 373 LDA +5¢1 ;Storage Type: 314: BP EE 484 BCS BADRD
264: 8D A7 BE 374 STA CRFKIND = $p1 316: A2 @5 465 LDX 4805 ;POS_B —> SMARK
267: A9 CD 375 LDA =5C@ 318: 20 3E 23 466 JSR GETPOS
269: 4C TP BE 376 JMP GOSYSTEM ;CREATE 31B: A9 CE 467 LDA +4SCE ;und Position setzen
377 = 31D: 20 T¢ BE 468 JSR GOSYSTEM
26C: BD C7 BE 378 ONLINE STA SUNITNUM  ;Unitnummer 32¢: BP DC 489 BCS ERRCLOSE
26F: AD EE 23 379 LDA SAMEVL ;VOL_A = VOL_B? 322: A9 CB 470 LDA #5CB :WRITE ab dieser
272: 3p 19 380 BMI ONQUIT ;=> ja, kein ONLINE 324: 20 7P BE 471 JSR GOSYSTEM ;Position
274: AD F1 23 381 LDA UKIT-A sverschiedene UNITs 327: BP D5 472 BCS ERRCLOSE
277: CD F2 23 382 CMP UNIT_B ;fir A und B? 329: A8 CF 473 LDA #§CF iGET MARK: wo
27A: DP 11 383 BNE ONQUIT ;=> Ja, kein ONLINE 32B: 20 TP BE 474 JSR GOSYSTEM ;sind wir?
27C: A9 @2 384 LDA #5p2 iPuffer fir 32E: A2 p2 475 LDX 4#%@2
27E: 8D C9 BE 385 STA SMARK+1 ;ONMLINE: $2A9 33): BD CB BE 476 SP0OS_B LDA SMARK.X ;Speicherung
281: AS AQ 386 LDA  #5Ap 333: 9D 23 477 STA POSB.X ;der Position
283: BD C8 BE 387 STA SMARK 336: CA 478 DEX ; (entspricht dem EOF)
286: A9 C5 388 LDA #SC5 ;verschiedene VOLs in 337: 1p F7 479 BPL SPOS_B ;von Datei B
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480 = 3D9: @5 565 DFB $p5 ;Ldnge von "NOCOPY" — 1
339: A9 CC 481 LDA =5CC ;und CLOSE von B 3DA: 43 4F 5@ 566 ASC 'COPY'
33B: 4C TQ BE 482 JMP GOSYSTEM 3DD: 69
483 = 3DE: @3 567 DFB $p3 ;Lange "COPY"-1
33E: Ap P2 485 GETFOS LDY #Sp2 ;Kopie von 568 LCMD EQU =
340: BD E2 23 486 GPS1 LDA POS.AX ;POS_A/POS_B 569 = |
343: 95 C8 BE 487 STA SMARK,Y ; fiir SET MARK 3DF: 99 0P PP 57p SIZE.A DFB ¢.9.¢ ;DateigréBe Original
346: CA 488 DEX ZE2: @p 00 PP 571 POS_&4 DFB @,0,¢ ;Position in A
347: 88 489 DEY 3E5: @9 0P PP 572 POS_B DFE §.0.¢ ;dito B
348: 1p Fs 490 BPL GPS1 3E8: @00 0p 573 BUFSTART DA @ ;Pufferstart
34A: 60 431 RTS 3EA: 09 09 574 BUFLEN DA ¢ iPufferlinge
492 = 575 #
493 AR RS RN REIREEE 3EC: Pp 576 DONE DFE @ ;Flag: letztes READ
494 » 3ED: 08¢ 577 PASSONE DFB @ :Durchgangszihler
34B: AE EF 23 495 MSGl LDX INDEXA ;Pfadname A 2EE: @p 578 SAMEVL DFE § ;$FF, wenn VOL_A=VOL_B
34E: DP P3 496 BNE TSTVOL i"always" 579 =
350: AE FP 23 497 M3G2 LDX INDEXB ;Pfadname B 3EF: pp 580 INDEXA DFBE 9 ;Pfadname A: Start
498 = 3F0: 00 581 INDEXE DFE @ ;dto. Pfadname B
353: BD PP @2 499 TSTVOL LDA INBUF,X ;Start mit /", 3F1: @p 582 UNIT_A DFE @ ;Slot/Drive fur A
356: C9 2F S0 cup =/ ;d.h. voller Pfad? 3F2: 0P 683 UNIT_B DFE @ ;Slot/Drive fir B
358: Fp 15 5p1 BEQ PRTVOL == ja 3F3: PQ 584 TEMP DFB ¢ ;"Scratch"
35A: A9 CT 5p2 LDA =§C7 ;ansonsten wird 585 #
35C: 2p 79 BE 503 JSR GOSYSTEM ;das PREFIX 3F4: 20 45 49 586 TEXT ASC ' EINLEGEN UND'
35F: AZ @0 5p4 LDX =p ;geholt und 3FT7: 4E 4C 45 47 45 4E 29 55
361: BD BD BC 5@5 PRTPFX LDA TXBUF.X ;ausgegeben. Kann 3FF: 4E 44
364: 2P A9 23 SpP6 JSR  PRINT ;an diesem Punkt 4¢01: @D ¢D 587 DFB  $@D,$¢0D
367: EB sg7 INX ;nie leer sein! 403: 3C 52 45 588 ASC '<RETURN>=WEITER'
368: CE BC BC 508 DEC TXBUF-1 ;Ldngenbyte 406: 54 55 52 4E 3E 3D 57 45
36B: DO F4 5@9 BNE PRTPFX 40E: 49 54 45 52
36D: FP @B 510 BEQ PRTMSG 412: 20 29 2p s89 ASC ! '
511 = 415: 3C 43 4F 590 ASC  '"<CONTROL-C>=ABERUCH'
36F: 2P A9 23 512 PRTVOL JSR PRINT ;zuerst 1. "/ 418: 4E 54 52 4F 4C 2D 43 3E
372: EB 513 INX ;danach der VOL-Name 42p: 3D 41 42 42 52 55 43 48
373: BD ¢ 92 514 LDA INBUF.X 428: 9P 591 DFB @ ;Textende
376: C9 2F 515 CMP #'/' L2 WmY 592 =
378: DR FS 516 ENE PRTVOL OB et e s s o B A0 0 0
517 = 594 PRGEND EQU =
3TA: A2 p@ 518 PRTMSG LDX #0 595 »
37C: BD F4 23 519 PRTM1 LDA TEXT. X ;' EINLEGEN UND: ‘' 596 PRGLEN EQU PRGEND-INSTL+$5100 :Programmlénge
I7F: PP @6 520 BEQ MSGEND SOT #sssimirnpxsirssirtntnnprnngnnbnansoy
381: 20 A9 23 521 JSR PRINT : <RETURN>=WEITER 598 =
384: E8 522 INX +<CONTROL-C>=ENDE 429: A9 @5 599 INSTALL LDA #>PRGLEN  ;Anzahl Prog-Seiten
385: D@ F5 523 ENE PRTM1 42B: 2§ F5 BE 6pp JSR M_ROOM
524 » 42E: 90 @3 601 BCC GOTROOM ;=> ok. Platz vorhanden
387: A2 156 525 MSGEND LDX #21 ;Cursor zuriick 430: 4C §9 BE 602 JMP ERROUT ;NO BUFFERS AVAILABLE
389: A9 @8 526 PRTM2 LDA 35p8 433: BD AE 23 603 GOTROOM STA PGSTART iStart freier Bereich
3B8B: 20 AS 23 527 JSR PRINT ;121 = <B3> 436: 38 604 SEC
3BE: CA 528 DEX 437: E9 20 605 SBC  #>INSTL ;minus Programmstart
38F: D@ F8 529 BNE PRTM2 439: BD BP 23 606 STA OFFSET ;= Verschiebungsfaktor
530 » 43C: 29 42 24 607 JSR RELOCATE
391: 29 @C FD 531 GETANS JSR RDKEY 43F: 4C T8 24 608 JMP  COPY ;RTS zum Original!
384: C9 8D 532 CMP  #$8D ; <RETURN>? 608 *
386: FY 04 533 BEQ GOTANS 610 # Die folgenden Labels miissen definiert sein:
398: C9 83 534 CMP #3583 ; <CONTROL-C>7 611 * INSTL = Programmstart
39A: D@ F5 535 BNE GETANS 612 » DATA = Anfang Daten, Obergrenze fir RELOC
S9C: 48 536 GOTANS PHA igelesenes Zeichen €13 # PRGEND = Ende Programm, Obergrenze fir COPY
38D: AS ¢D 537 LDA #50D 614 » PRGLEN = Programmldnge in Speicherseiten
39F: 20 A9 23 538 JSR  PRINT ;zwel = <CR> €15 # OFFSET = Speicherstelle mit Verschiebungsfak.
3A2: 2 AS 23 539 JSR PRINT E16 *
3A5: 68 549 PLA €17 PTR EQU 834 ;fir RELOCATE
3A6: C9 8D 541 CMP  #358D iRTS mit C gesetzt, 618 PTR2 EQU 8S3C ;Tiir COPY
3A8: 60 542 RTS ;wenn <CR> 619 #
543 » 442: 2¢ 96 24 620 RELOCATE JSR SETPIR i (PTR} auf INSTL
3A9: @9 8¢ 544 PRINT ORA #3589 445: AP §9 621 RELNEXT LDY #@
3AB: 4C FD 545 JMP  COUT 447: Bl 3A 622 LDA (PTR].Y +Opcode
546 * 449: 20 9F 24 623 J5R DISASM ;liefert die Linge
S4B #E##FFEXRFREREEHEFRIERREERRS 44C: C9 p2 624 CMP #3502 ;des Opcode zuriick
549 DATA EQU = 44E: DP 13 625 ENE NOTAES ;=> nicht absolut
] PP P 450: AQ @2 626 LDY #$02 ;aufl 3.Byte
551 = 452: El 3a 627 LDA (PTR).Y
552 PGSTART DS 1 ;Programmstart 454: C9 29 628 CMP #>INSTL ;unterhalb der Grenze?
553 INTCNUM DS ik ;"interne" Kommando—Nr. 456: 99 09 629 BCC NJET ;== ja
554 CMDOK DS 1 ;Flag fur SCANCMD 458: C9 25 630 CMP #>PRGEND+$10@ ;cberhalb?
555 OFFSET EQU CMDOK ;Temp fur RELOCATE 454: B @5 631 BCS NJET
556 # 45C: 6D B@ 23 632 ADC OFFSET sok. Offset dazu
3B1: BD 87 557 NMSG DFB 88D, %87 i<CR>, <BELL> 45F: 91 3A 633 STA (PTR].Y
3B3: 52 45 4D 5568 ASC 'REMOVE OTHER "XTRNS" FIRST' 461: A9 @2 634 NJET LDA +Bp2 ;Reload der Linge
3B6: 4F 56 45 20 4F 54 48 45 463: 38 635 NOTABS  SEC 1)
3BE: 52 20 22 58 54 52 4E 53 464: B5 3A 636 ADC PTR
3C6: 22 20 46 48 52 53 54 466: BS 3A 8637 S5TA PTR ;PTR auf ndchsten Opc
3CD: 8D 60 559 DFB  $8D.00 ;<@P> = Ende 468: A8 638 TAY ;fir Test auf Prog-Ende
560 469: AS 3B 639 LDA PTR+1
3CF: 90 ¢g 561 CBITS DFB @.p ;keine Parms fir NOCOPY 46B: 69 ¢p 64¢ ADC #8090
3D1: ¢p 00 562 DFB @.0 ;nichts fair COPY 48D: 85 3B 641 STA PTR+1
563 = 46F: C9 23 642 CMP #>DATA ;DATA-Sektion
3D3: 4E 4F 43 564 CMDS ASC 'NOCOPY' ;MSB geloscht. .. 471: 99 b2 643 BCC RELNEXT ;erreicht?
3D6: 4F 50 59 473: Cff AE 644 CPY  4<DATA
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TurtleGraphics-Library-Paket

475: 90 CE 645 BCC RELNEXT von Dieter Geil3
477: 6p 646 RTS
PRt s o e SRR e DD Turtle-Utilities fiir Fenstertechnik und Apple-Maus in einfa-
47B: B4 3C 650 STY PTR2 :Ziel-Pointer cher und doppelter Hires-Grafik fir Pascal 1.2 auf Apple
jgf ég S ::é %g eruns lle/c mit Maus oder Joystick. 2 Disketten mit umfangrei-
481; 85 30 653 STA PTR2+1 chem Manual, DM 98,—. Unter Pascal 1.1 mit 64K nur ein-
483: AQ 00 654 LDY +f B geschrankt lauffahig
485: A2 PS5 655 LDX #>PRGLEN ;Seitenzahler
g : gi ?;: §§$ MoVl g: :mﬂ S Im einzelnen bietet das Paket folgende Moglichkeiten:

. ¥ ;Kopie des < it . e
488: 8 658 INY .gesamten Programns — volle Kompatibilitat mit der alten ,TurtleGraphics”
gg-' ;2 ;g 22: gg :g;’il =én tliis :e::;m — alle zeitkritischen Funktionen in reinem Assembler programmiert

3 i due. a i & . STy
490 6 30 661 NG PTRZ+1 iZiel + $1g0 — Benutzung der zweiten Hires-Seite ($4000-$5FFF) mdglich
432: CA 662 DEX — fir Apple llc und Apple lle mit erweiterter 80-Zeichen-Karte Be-
::f ‘;: F2 g ::: MoVl nutzung der doppelten Hires-Grafik mit 560 x 192 Punkten

' 865 = bzw. 16 neuen Farben mdglich
496: AS 20 667 SETPTR LDA #>INSTL :héherwertiger Teil — schnelle Prozeduren zum Zeichnen eines Punkies oder einer Linie
:gi; ‘;g g: ggg Ig‘:,: ;,l‘f;ffm ;:f:r:“;esezu — Benutzung mehrerer Zeichensatze gleichzeitig
48C: B84 34 670 STY PIR ;relokalisierenden — Scrolling des Hires-Schirms oder eines Teils in vier Richtungen
458150 e Lo FREOgEaRnGoqEs — drei verschiedene Schriftarten: Fett-, Breit- und Proportional-
4OF+ AA 673 DISASM  TAX ;0pcods schrift, beliebig mischbar (acht Maglichkeiten)
4AQ: AD 0T 674 LDY &$07 ;7 ungiltige Opcdes, — spezielle schnelle Ausgabe von Text
4A2: DO DB 24 675 TSTOP  CMP BADOPS-1,Y :die nicht von den = : ;

— Cursor bei Eingabe frei programmierbar
4A5: Fp 16 678 BEQ BADINS ;anderen Tests erkannt ¢
4AT: 88 67T DEY ;werden — Ein-/Ausgabe von INTEGER-, CHAR-, STRING- und REAL-
4A8: DP F8 678 BNE TSTOP Werten im Grafikmodus
4AA: D9 EP 24 679 TSTSPEC CMP SPECS,Y  :sowie 16 Opcodes izeile wie bei - h
44D; Fp @8 680 BEQ SPECOP :die nicht logisch = Menizeile wie beim Macintos
4AF: 08 681 INY ;dezidierbar sind — Pull-down-Meniis
48p: 8 682 INY = . :
481 cp 26 s CEY HANODES PR T IeE T Laden und Speichern von Fenstern (Windows)
4B3: 90 F5 684 BCC TSTSPEC — Offnen von Fenstern
ﬁ'sf :g g.; 24 g SPECOP ng gg:gg:l Y ;Adressierungsart — Adtivierenund Dealdivieren von Fenstem
4BA. 4C CE 24 687 JMP GETLEN — Verschieben und VergroBern/Verkleinern von Fenstern
4BD: ;: gﬂ 688 BADINS LDA 4500 iMimplizit" — Scrolling von Fensterinhalten in allen vier Richtungen
4BF: D 689 BEQ GETLEN
4C1: 4A 699 NORMOP LSR A :0pcode durch 16 — Umfangreiche Demos als Quelitexte.
4C2: 4 691 LSR & Hithig Software Service - Postfach 1028 69 - 6900 Heidelberg
4C3: 4A 692 LSR A
4C04: 4A 693 LSR A 1$Xx => §pX
4C5: 4A 694 LSE A ;setzt C bei $PX odd
4C6: BA 695 TXA :Opcode
4C7: 29 @F 696 AND  #S0F (5xX => $0X
4C9: 24 697 ROL & => $0X « 2 + Carry
4CA: A8 698 TAY
4CB: B9 @ 25 699 LDA AMODES,Y ;Adressierungsart
700 =
4CE: 4A TPl GETLEN LSR A :Bits 2/3 stehen fur
4CF: 4A 2 LSR A @@ = Implizit, g1 =
4Dg: 29 @3 793 AND 4503 :1¢ = Relativ, 11 = ABS
4D2: C9 02 T4 CNP  #02
4D4: 90 P2 795 BCC GOTLEN
4D6: E9 @1 706 SBC 4%01 ;Imm, ZP u. Rel: 2 Byte
4DB: 6D 787 GOTLEN RTS
708 =

4D9: 44 54 D4 709 BADOPS DFB $44,854,5D4,$F4 ;ungiltige Ops
e Fa Apple Iic
4DD: 5C DC FC T1p DFB  $5C,$DC, $FC PR
4EQ: 09 09 20 711 SPECS DFB  $00.$0p.$20,S0C, 540,500 :spez. Ops A i Programmierer
4E3: OC 49 99 wod
4EG: 6p 0P 8D T12 DFE $60.500,5B80,.508,%42, 506
el et d Apple lic
4EC: 14 P4 96 T13 DFB $14,504,596, $64,$89,506
ﬁf ?: 33 :g 714 DFB  $1C,$0C, $6C, $1D, $7C, $AD = -t Anwendioy
Pl e e e und Programmierer
4F8: 8C @C BE T15 DFB $9C,$0C, SBE, $6C, $9E, $2C
::Fw};:f gg :f y 716 DFB $B6,$64 Yan Gark-Hirch
500: 06 §B AS T1T AMODES DFB $P6,$08,$A5,$75,800,§15 ;Adr— Wassermann
503: T5 99 15
:ggf :2 g& g: 718 DFB  $00,$00,$04,$24,$04,$24 ;arten 1985, 324 S., zahlr. Abb.,
50C: P4 24 00 719 DFB  $04,524,500, 500,500,500 kart., DM 35,—
S0F: 09 99 90 ISBN 3-7785-1157-2
512: P6 6C PP 720 DFE $@6,%6C,$0P,$00, $00, 500
515: P 00 0D TR : S ’ 5
518: @§C 2C §C 721 DFB $g¢C.$2C,SpC,$2¢,50C, $2¢ Wenn Sie die Leistungsfahigkeit Ihres Apple llc bisher
51B: 2C @C 2C noch nicht ausschopfen konnten, brauchen Sie di
51E: @9 0@ 722 DFB  $@p.$00 Buch P x Py

14 Peeker 12/86



prodos 4.4

ProDOS-Startup mit Komfort

von Marcus Grober

Das Programm ,STARTUP mit Komfort"
ist ein ProDOS-Hilfsprogramm, das beim
Booten einer Diskette ein Menl mit allen
Programmen dieser Diskette auflistet, von
denen jedes mit wenigen Tastendricken
gestartet werden kann.

Das Programm scllte auf einer Diskette
unter dem Namen STARTUP gespeichert
werden, weil es dann nach dem Laden von
ProDOS selbstandig aufgerufen wird.

Arbeitsweise des Programms

Nach dem Bootvorgang liest STARTUP
den Namen der Diskette ein und zeigt ihn
an. Danach wird das Inhaltsverzeichnis
von der Diskette gelesen. Dazu wird eine
abgewandelte CAT.ARRAY-Routine aus
Peeker 4/85 benutzt, um aus dem Catalog
ein Datenfeld zu erzeugen. Die in START-
UP benutzte Variante von CAT.ARRAY
Ubernimmt jedoch nur startfahige Dateien
(mit den Dateierweiterungen BAS, TXT,
BIN, SYS) und speichert getrennt davon
evil. vorhandene Subdirectories (Dateier-
weiterung DIR).

AnschlieBend zeigt STARTUP die Liste
der Prcgramme auf dem Bildschirm an.

Sollten es mehr als 15 Eintrage sein, so
werden sie auf mehrere Seiten verteilt. Am
rechten Bildschirmrand werden die Typbe-
zeichnungen der Programme angezeigt. In
der untersten Zeile erscheinen Informatio-
nen uber den Umfang der Programmliste
und die Zahl der freien Blocks auf der
Diskette.

Wenn die Eingabeforderung erscheint,
gibt es verschiedene Moglichkeiten: mit
der Taste ,Pfell nach rechts® kann man
eine neue Bildschirmseite mit 15 weiteren
Programmen abrufen (sofern diese vor-
handen sind), mit ,Pfeil nach links" wird
eine Seite zuriickgeblattert.

Programmablauf

Soll ein Programm gestariet werden, so ist
zunachst dessen Nummer (wird in der Li-
ste angezeigt) und danach die Taste ,S"
einzugeben. Zum Laden eines Program-
mes wird die Nummer und der Buchstabe
»L" gedriickt.

Auf die gleiche Weise lassen sich auch
Text- und Sys-Files laden und starten.
Sys-Files stehen im Speicher ab $2000.

Am Ende der Programmliste werden die
Subdirectories gefihrt. Um ihren Inhalt zu

lesen, muB3 man zuerst ihre Nummer und
dann ,P* eingeben. Danach startet man
die Programme der Subdirectories wie aus
dem Hauptinhaltsverzeichnis. Um dorthin
zurlickzukehren und ein Leerprafix zu set-
zen, reicht es, ,P* ohne Nummer oder ,0O
P* zu tippen. Damit kann auch der Inhalt
einer anderen Diskette gelesen werden.

Durch Driicken der Esc-Taste kann das
Programm abgebrochen werden.

Bei der Ubernahme des Programmes
STARTUP konnen alle REM-Zeilen weg-
gelassen werden. Das Programm belegt
dann auf der Diskette einen Block we-
niger.

Kurzhinweise

1. Zweck:

ProDQS-Hilfsprogramm; erstelit ein Men(
zum Auflisten, Laden und Starten aller
Dateien einer Diskette.

2. Konfiguration:

ll4/e/c; 40 Z/Z ProDOS;

3. Test:

Programm auf ProDOS-Diskette unter
JSTARTUP* speichern, Diskette booten.
4, Sammeldisk:

STARTUP

STARTUP

109 PRINT CHRS(21): TEXT :
11¢ PRINT CHR$ (4)"CLOSE"

HOME :

L4p
15p
160
17¢

PRINT CHR$ (4)"OPEN"P$", TDIR"
FRINT CHRS (4)"READ"PS
INPUT D1$: INPUT D2%: INFUT D3§

31 NEXT A: VTAB 20:NUS = "V

DIM FIS(99),SDS(19)

12@ FI = §:SD = @: PRINT CHR$S (4)"PREFIX": INPUT P$
13 REM —— HKopfzeile lesen und ausgeben ——

DI$ = "Diskname:" + MID$ (D1$.2): IF MIDS (D1%,1.1)
< > "/" THEN DI$ = "Subdirectory:" + D1§

320 PRINT "Nummer+P
PRINT "Nummer+5
PRINT "Nummer+L
HTAB 36

GET A$: IF AS =
REM —— Eingabe

330
3490
350
360
370
389

IF AS =
IF AS =
IF A% > =

18¢ VTAB 1: PRINT DIS TAB( 35)"ProDOS":: FOR A = 1 TO 49:
PRINT "-":: NEXT A: POKE 34,2: POKE 35.23 399

190 REM Inhaltsverzeichnis lesen —— 400 IF A$ = "P" AND

200 FI = FI + 1: IF FI > B9 THEN 240 419

21¢ INPUT FIS(FI):F$ = NIDS (FIS(FI),18,3): IF F§ = "DIR" AND 420 IF A$ = "5" THEN 460
SD < 1@ THEN SD = SD + 1:5D§(SD) = FIS(FI) 430 IF A$ = "L" THEN 480

22p IF F$ < > "SYS" AND F$ < > "BIN" AND F§ < > "BAS" AND 44p NU$ = "": HTAB 36: PRINT " ";: HTAB 36: GOTO 330
F$ <> "TXT" AND F§ < > "" THEN FI = FI - 1 450 REM — Programm starten —
230 IF F$ > "" THEN 200 46( TEXT : HOME : PRINT CHR$ (4)"-" MIDS (FIS(N).2.18)
240 FI = FI - 1: INPUT D3$: PRINT CHR$ (4)"CLOSE "PS 479 END
250 FOR A= FI + 1 70 FI + SD:FIS(A) = SD$(A — FI): NEXT A: 480 REM —— Programm lesen (auch SYS!) —
F2 =FI + SD 490 A$ = "":F$ = MIDS (FIS(N),19,1): IF F§ = "A" THEN F§ = "LOAD"
260 FR = VAL ( MID$ (D3%,15,3)):PA =1 50f IF F§ = "X" THEN F§ = "EXEC"
270 REM —— Files als Meni ausgeben —— 51¢ IF F$ = "I" THEN F§ = "BLOAD"
280 HTAB 1: VTAB 24: PRINT "Frei:"FR: TAB( 14);"Files:"F2; 520 IF F$ = "Y" THEN F$ = "BLOAD":AS = ", AS2p0P, TSYS"
TAB| 26):"Seite:"PA" von " INT ((F2 - 1) / 15) + 1;: HTAB 1 53¢ TEXT : HOME
290 VTAE 4: FOR A = (PA - 1) » 15+ 1 TO PA » 15: IF A <= F2 549 PRINT CHRS (4)F$; MIDS (FIS(N).2,16):A%
THEN PRINT " "; RIGHT$ (" " -+ STR$ (A).2):". " 550 END
MID$ (FI$(A).2,16) TAB| 34): MIDS (FIS(A).18,3) 56P0 REM —— Prafix neu setzen / Leerprdfix setzen —
300 IF A > F2 THEN PRINT SPC( 40): 579 IF N = @ THEN PRINT CHR$ (4)"PREFIX /": GOTO 12p

58( PRINT CHRS (4)"PREFIX " MID$ (FI$(N).2,16): GOTO 120

IF AS > = "A" AND AS < =
CHR$ (21) AND PA + 15 < F2 THEN PA = PA + 1: GOTO 280
CHRS (27) THEN TEXT :
"G" AND A$ < = "9" THEN NU$ = NUS + AS:
IF LEN (NU$) < 3 THEN PRINT A$;: GOTO 330

N = VAL (NUS): IF N > F2 THEN 440

IF N > FI OR N = p THEN 440

= Prifix";TAB{ 20);"P = Nullprdfix":
= Start"; TAB( 2f);"<-.—> = vor/zurick":
= Laden"; TAB( 20):"ESC = Ende -> ";:

CHRS (B) AND PA > 1 THEN PA = PA - 1: GOTO 289
annehmen und auswerten —

"Z" THEN PRINT AS:

HOME : END

(N >FI OR N=@) THEN 579
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Druckertreiber fur
Fast-Writer

und andere Textverarbeitungsprogramme

von Ulrich Stiehl

Das Textprogramm Fast-Writer gestattet
die direkte Eingabe aller ASCII-Zeichen
von $01 bis $7F (1-127). Damit kénnen
auch alle Ctrl-Zeichen mit Ausnahme von
Ctrl-0 ($00 = 0) eingegeben werden.
Wenn man jedoch die Fahigkeiten eines
Matrixdruckers voll ausnutzen will — und
das wollen viele! —, so miissen oft schier
endlose Esc-Sequenzen zur Drucker-
steuerung eingetippt werden. Hatte der
Epson MX-80 aus dem Jahre 1281 noch
eine 50seitige Anleitung mit nur 29 Steu-
erzeichen einschlieBlich Formfeed, Line-
feed, Return usw., so beschreibt die
200seitige Anleitung zum Epson LQ-800
aus dem Jahre 1985 eine fast unuberseh-
bare Fllle von Esc-Sequenzen. Will man
beispielsweise ein schwarzes Viereck (=
volles Késtchen als Blockade) ausgeben,
s0 muB man eine 13 Zeichen umfassende
Esc-Sequenz eintippen. Leichter ware es,
wenn man statt dessen eine 2-Zeichen-
Kombination, z.B. ,§b", eingeben konnte,
die dann wdhrend des Ausdrucks in die
gewiinschte 13stellige Esc-Sequenz um-
gewandelt werden wirde. Unter einer Ma-
kro-Definition verstehen wir die Festle-
gung eines Ausgangscodes (= Ausgangs-
zeichenfolge) fur einen bestimmten Ein-
gangscode (= Eingangszeichenfolge),
z.B.

Eingangscode -> Ausgangscode
&b -» BEs¢ t Ctrl-A Esc 7...
§b -> 1B 74 91 1B B

Der Fast-Writer gestattet zwar die Defini-
tion von Makros sowie das Anlegen gan-
zer Makro-Dateien, die automatisch abge-
arbeitet werden koénnen, doch sind diese
Fast-Writer-Makros erstens flr ,normale”
Makros, z.B. ,BA" fiir ,Sehr geehrte Her-
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ren" (Briefanrede usw.), sowie zweitens
flr die Automatisierung von Befehlsfolgen
(Laden-Drucken-Laden usw.) gedacht.
Man konnte zwar auch beim Fast-Writer
vor dem Ausdruck eines Textes alle darin
enthaltenen Eingangscodes durch die ent-
sprechenden Ausgangscodes ersetzen,
doch hat dies zwei Nachteile:

— Erstens kann es passieren, daB ein ex-
trem langer Text mit vielen Makros derart
expandiert, daB er gar nicht mehr in den
Speicher paBt.

— Zweitens werden die in Esc-Sequenzen
umgewandelien Eingangscodes bei der
Berechnung des Zeilenumbruchs (Block-
satz usw.) mitgezahlt, was zu unschénen
»Rinnsalen®, wie der Setzer sagt, flihren
kann.

Der nachfolgend beschriebene Drucker-
treiber, den Sie in Verbindung mit dem
Fast-Writer bei jedem Drucker einsetzen
kénnen, soll Innen den Umgang mit Esc-
Sequenzen durch die Definition spezieller
Drucker-Makros erleichtern. Theoretisch
konnen Sie den Druckertreiber auch bei
anderen Texiverarbeitungsprogrammen
einsetzen, falls diese die Einbindung von
Treibern mit entsprechenden Makro-Puf-
fern zulassen, was jedoch aus verschiede-
nen Griinden (Kopierschutz, Speicheror-
ganisation usw.) oft nicht moglich ist, etwa
bei Appleworks oder beim Applewriter.

1. Ein- und Ausgangscode

1. Der Eingangscode darf aus einem ein-
zigen oder aus maximal zwei Zeichen be-
stehen. Dies ist keine Beschrankung,
denn wenn man sich unndtige Tipparbeit
ersparen will, muB der Eingangscode so
kurz wie mdglich sein. Legt man beispiels-
weise als Vorcode, d.h. als erstes Zeichen

eines 2-Zeichen-Makros, das Paragraph-
Zeichen (§) fesi, so kénnen damit 127
Nachcodes kombiniert werden, Wirde
dies nicht ausreichen, so kdnnte man noch
einen weiteren Vorcode einfihren, z.B.
das Nummernzeichen (3), womit weitere
127 Makros entstehen wiirden (A, 4B,
#C ... #ka, #b, dc usw.).

Die Tastatur des Apple lle/c kann 128
verschiedene Zeichen erzeugen, namlich
32 Ctrl-Zeichen ($00-$1F bzw. 0-31) so-
wie 96 sichtbare Zeichen (Buchstaben,
Ziffern und Sonderzeichen). In bestimm-
ten Texten kommt das eine oder andere
sichtbare Sonderzeichen, z.B. , T “ ua.,
niemals vor. Diese brachliegenden Son-
derzeichen kdénnen dann als 1-Zeichen-
Eingangscodes verwendet werden, womit
sich die Tipparbeit flir bestimmte Esc-Se-
quenzen auf jeweils einen einzigen Ta-
stendruck reduziert. Dariiber hinaus kann
man verschiedene Cirl-Zeichen als 1-Zei-
chen-Makros verwenden. Beim Fast-
Writer lassen sich Ubrigens die vier Ctrl-
Zeichen

Ctrl-_

Ctrl- 1

Ctrl-O

Ctrl-U

direki, also nicht Uber Ctrl-V, eintippen, so
daB sie sich als weitere 1-Zeichen-Makros
anbieten,

2. Der Ausgangscode kann 0 bis 115
Zeichen umfassen, so daB praktisch belie-
big lange Esc-Sequenzen definiert werden
kénnen. Wird kein Ausgangscode angege-
ben (,0 Zeichen"), dann wird der Ein-
gangscode eliminiert. Auf diese Weise las-
sen sich 1- und 2-Zeichen-Kombinationen
entfernen, die aus anderen Griinden in
den Text eingestreut sind, z.B. bei
Dateien, die zusétzlich fiir die Belichtung
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in Setzereien codiert sind. (Die Beschran-
kung auf 115 Zeichen liegt an dem Ap-
plesoft-Programm  MACRO.BIN.MAKER
und nicht an dem Druckerireiber DRIVER,
der Makros mit einer Lange von ca. 250
Zeichen verarbeiten kdnnte.)

2. Makro-Tabelle

Die Makro-Tabelle wird als normale Fast-
Writer-Datei erstellt und bestenht aus der
Summe der Makro-Definitionszeilen, die
am SchluB durch einen sog. Endmarker
(,00") abgeschlossen werden. Da die di-
rekte Eingabe von Ctrl-Zeichen sehr un-
Ubersichtlich wéare, muB die Makro-Tabelle
in hexadezimaler Notation angelegt wer-
den. Wir wollen dies anhand der Abb. 1
erlautern. Betrachten wir hierzu die 1.
Zeile

4p61 D7 1BS20P401B5202 Sa
E. L. A. K.

Jede Makro-Definition umfaBt bis zu 4
Teile:

E. = Eingangscode: Der Eingangscode
besteht aus zwei 2stelligen hexadezima-
len Zahlen (hier ,4061"), der somit vier
hexadezimale Ziffern umfaBt und ohne
Leertaste eingegeben werden muB. Die
hexadezimalen Zahlen mussen im Bereich
$01 bis $7F liegen (also nicht $00 und
nicht $80-$FF), weil sie sonst nicht er-
kannt werden wirden, denn der Fast-
Writer kennt nur die Zeichen $01-$7F bzw,

144 4drucker 9.9

$81-$FF, die vom Druckertreiber auf $01-
$7F normiert werden. Zum besseren Ver-
standnis nehmen Sie eine ASCIl-Tabelle
zur Hand (s. Abb. 4). In dem obigen Bei-
spiel steht ,4061" fir ,§a". Wenn der
Eingangscode nur aus einern Zeichen be-
steht, so muB als zweite hexadezimale
Zahl ,00" angegeben werden. Man be-
achte hierzu die letzten sieben Zeilen in
Abb. 1.

L. = Lange: Nach dem Eingangscode
wird die Lange des Ausgangscodes als
2stellige Hex-Zahl angegeben, die links
und rechts von einer Leertaste begrenzt
wird (in der obigen Zeile ,, 07 “). Beachten
Sie, daB ein Ausgangscode, der 10 Hex-
Zahlen umfaBt, eine Lange von ,0A" und
nicht von ,10“ hat, denn ,10" wére eine
Dezimalzahl,

A. = Ausgangscode: Der Ausgangscode
besteht aus einer Folge von 2stelligen
Hex-Zahlen, die der Steuerzeichenfolge
(meist Esc-Sequenz) des jeweiligen Druk-
kers entspricht. Insgesamt konnen etwa
100 2stellige Hex-Zahlen eingegeben
werden. Die hexadezimalen Zahlen des
Ausgangscodes kdnnen im Bereich $00-
$FF liegen, vorausgesetzt |hr Drucker-In-
terface ist in der Lage, alle 256 verschie-
denen ASCII-Codes zu senden. Dies ist
jedoch meist nicht der Fall, weil das Inter-
face intern fast immer Bit 7 léscht und
somit ASCII-Codes im Bereich $80-$FF in
ASCII-Cedes im Bereich $00-$7F umwan-

delt. Allerdings besteht bei manchen
Druckern die Maoglichkeit, Uber Esc-Se-
quenzen den Bit-7-Status zu kontrollieren.
Davon wurde bei den Makro-Definitionen
in der Mitte der Abb. 1 (§b, §- usw.) Ge-
brauch gemacht. Dies ist allerdings nicht
trivial, sondern setzt vielmehr genaue
Kenntnisse des jeweiligen Druckers
voraus.

Wie oben bereits erwahnt wurde, kann der
Ausgangscode auf Null gesetzt werden (s.
Abb 1: §T, §L), d.h. das Ausgangscode-
Feld bleibt dann leer, und als Lange wird
,00" eingetragen.

K. = Kommentar: Der Kemmentar zur
Makro-Definition ist optional. Wenn man
von der Kommentarspalte Gebrauch
macht, so beachte man, daB man keine
Kommas und keine Doppelpunkte ver-
wendet, weil das Konvertierungspro-
gramm MACRO.BIN.MAKER aus spei-
chertechnischen Griinden sehr kurz ge-
halten werden muBte und die Makro-Datei
in Applesoft-BASIC eingelesen wird.

Jede Makro-Definitionszeile (Eingangs-
code, Lange, Ausgangscode, Kommentar)
muB mit Return abgeschlossen werden.
Am SchluB setzen Sie dann ,00" als End-
markierung auf eine eigene Zeile, gefolgt
von Return. Alles, was nach ,00" folgt,
wird ignoriert. Sie kénnen deshalb auch
,00" benutzen, um Teile der Makro-Ta-
belle lahmzulegen. ,00" in der ersten Zei-
le der Makro-Tabelle wiirde bedeuten, daB
iberhaupt keine Makros definiert sind.

MACRO. TXT Abb. 2 zeigt einen Testtext, wie man ihn
am Bildschirm sieht oder wie er ohne

:ggé gg %ggggggg%ggggg g? gt}:?ﬁ‘icg?n . Druckertreiber ausgedruckt werden wiir-
ckige ammer au .

402F 07 1B52005C1B5202 5/ Schrégstrich nach links de, Abb, 3 zeigt denselben Testtext, der

403E 07 1B52005D1B5202 §> Eckige Klammer zu mit dem Druckertreiber unter Verwendung

4028 07 1B52007B1B5202 §( Geschweifte Klammer auf der Makro-Tabelle (s. Abb, 1) auf dem

4021 07 1B52007C1B5202 §! Senkrechter Strich Epscn-LQ-SOO ausgedruck{ worden ist.

4029 07 1B52007D1B5202 §) Geschweifte Klammer zu

4073 07 1B5205241B5202 §s Lichtes Kastchen (schwedisch) r

4062 0D 1B74011B371B3ETE1B74001B23 §b Volles Kastchen (ESC-P) 3. Installation

402D 0D 1B74011B371B3EC41B74001B23 §- Gedankenstrich (ESC-P) , )

4022 0D 1B74011B371B3EAE1B74001B23 §" Franzdsische Anfiihrung Auf der Peeker-Sammeldiskette befinden

4060 OD 1B74011B371B3EAF1B74001B23 §' Franzdsische Abfihrung sich die Dateien T.DRIVER, DRIVER,

4068 04 1B451B47 §h halbfett als Doppeldruck MACRO.BIN.MAKER START.FW.

4068 04 1B341B47 §k kursiv als Doppeldruck ;

4031 03 OELB50 §1 Breitschrift Pitch 10 MACRO, MACRO.TXT, MACRO.BIN und

4032 03 OE1B4D §2 Breitschrift Pitch 12 TESTTEXT. Die weitere Vorgehensweise

4033 03 OE1BB7 §3 Breitschrift Pitch 15 ist wie folgt:

4030 08 1B461B481R351RB50 80 Grundschrift Pitch 10

403F 01 40 §? Paragraph-Zeichen . > = 3 : .

4040 01 00 §§ Ctrl-0 Schljltt 1: Kopveren _Ste sich die cbt'gen

4054 00 BT entfernen Dateien auf die Kopie lhrer Fast-Writer-

404C 00 §L entfernen Originaldiskette.

S 2 ool e SIS R e Schritt 2: Starten Sie das Konfigurations-
iy nterstreichen ein i 3 =

1F00 03 1B2D0O C_ Unterstreichen aus (Ctrl- ) program CO,NFIG"'FW‘ wahlen Sie ,D =

500 03 1B5300 * Hochstellen ein Speicheraufteilung”, dann ,A = Puffer-

1E00 02 1B54 C~ Hochstellen aus start” und geben Sie hier

1C00 03 1B5301 C8 Tiefstellen ein $1000

égoo z5ad DU meateticnlgus gin. Speichern Sie dann im Hauptmenii

den Fast-Writer auf Diskette zuriick, ver-
lassen Sie das Konfigurationsprogramm
und dndern Sie den neuen Fast-Writer mit

Im Kommentarfeld keine HKommas und keine Doppelpunkte!

Abb. 1. Makro-Tabelle
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RENAME FAST.WRITER, FAST.WRI- §T

Driver-Test
TER.MAC s Load » Driver-Test
At-Zeichen Ba und Paragraph-Zeichen §7 Ate7ubahias @ nnd Parsnrattozataben s

in die speichervertellungsmaBig fiir den §<Eckige Klammerns> {Bar1id K1 isaarn

I Writar- i E(Geschweifte Klammern$§) o e s BT
D_ruckertrelber angepaBte Fast-Writer-Ver SebTELeisioE naal Fackts V écgggg;zriog na::n::::lts ;
sion ab. Schragstrich nach links §/ Schragstrich nach links \
" Senkrechter Strich §! Senkrechter Strich |
Schritt 3: Starten Sie nunmehr den Fast- Gedanken §- Strich und Binde-Strich Gedanken — Strich und Binde-Strich
Writer mit “Deutsche Anfihrungszeichen' "Deutsche A;fﬁ:r?gszeiche?"h s
"E dsische Anfiih ichen§* #Franzosische An rungszeichen
RUN START.FW.MACRO §HDLes ot Melbfoct Seituoktso Dies ist halbfett gedruckt
und erstellen Sie sodann eine Makro-Ta- &kDies ist kursiv gedruckt§0 1A e harai g edkaoke
belle fiir Ihren speziellen Matrixdrucker foice 15% yRteystrichen T e
aufgrund der Esc-Sequenzen, die in Ihrem  tiefgestellt 123 e
Druckerhandbuch beschrieben sind. Die- lichtes Kastchen s volles Kistchen B
Makro-Tabell ich Sie d volles Kastchen §b Breitschrift Pitch 10
se iaKro- labelle speichern sie dann un- ljé‘gre;tscﬁrxgt g;tc; ig:g Breitschrift Pitch 12
ter dem TXT r Digs- §2Breitschrift te! Breitschrift Fitch 15
Namen MACRO.TXT auf der Dis §3Breitschrift Pitch 1580 Bn‘:'le des Tests

kette ab. Falls Sie zufallig einen EpSON- pnde des Tests

LQ-800-Drucker besitzen sollten, so kén- 8L

nen Sie die in Abb. 1 abgedruckte und auf  App, o Testrext (ohne Druckertreiber aus-  Abb. 3. Testtext (mit Druckertreiber ausge-
der Sammeldiskette gespeicherte Makro- gedruckt) druckt)

Tabelle unverdndert Gbernehmen und bei

Bedarf erweitern. Sie gilt zum Teil auch flr

andere Epson-Drucker.

Scheitt 4: Veriassen Sie nach dem Ab-  SNUSEAREREE (0 G d e L e e et
speichern von MACRO.TXT den Fast- B 02 00000010 002 B 42 01000010 066 B 82 10000010 120 B C2 11000010 194
Writer un ie mi C 03 00000011 003 C 43 01000011 067 C 83 10000017 131 € C3 11000011 195
d starten Sie mit EOT D 04 00000100 004 D 44 01000700 068 D 84 10000100 132 D C4 11000100 196
RUN MACRO.BIN.MAKER E 05 00000101 005 E 45 01000101 069 E B5 10000101 133 E C5 11000107 197
; - F 05 00000110 006 F 46 01000110 070 F 86 10000110 134 F C6 11000110 198
das. Konvemerungspmgramm. das‘ auto BELL G 07 00000111 007 G 47 01000111 071 G 87 10000111 135 G C7 11000111 199
matisch den Texifile MACRO.TXT in den - H 08 00001000 008 H 48 01001000 072 H 8 10001000 136 H ©C8 11001000 200
e : . TAB | 09 00001001 009 | 49 01001001 073 { 89 10001001 137 | C8 11001001 201
B'n?rﬁle MACRO.BIN konvemeft_und ab i J 0A 00001010 010 J 4A 01001010 074 J BA 10001010 138 J CA 11001010 202
speichert. Wenn MACRO.TXT nicht kor- K 0B 00001011 011 K 4B 01001011 075 K 8B 10001011 139 K CB 11001011 203
H T i FF L 0C 00001100 012 L 4C 01001100 076 L 8C 10001100 140 L CC 100mod 204
rekt angelegt worden ist, erhalten S'fe €INe  pry M oD 00001101 013 M 4D 01001101 077 M 8D 10001101 141 M CD 11001101 205
entsprechende Fehlermeldung. In diesem  so N o€ 00001110 014 N 4E 01001110 078 N 8E 10001110 142 N CE 11001110 206
Falle tiopen Sie si O OF 00001111 015 © 4F 01001111 079 O BF 10001111 143 O CF 11001111 207
PP P 10 00010000 016 P 50 01010000 080 P 90 10010000 144 P DO 11010000 208
CLOSE XON @ 11 00010001 017 O 51 01010001 081 Q 91 10010001 145 Q D1 11010001 203
: R 12 00010010 018 R 52 01010010 082 R 92 10010010 146 R C2 11010010 210
und starten mit

XOFF S 13 00010011 019 S 53 01010011 083 S 93 10010011 147 S D3 11010011 211
CALL 768 T 14 00010100, 020 T 54 01010100 084 T 94 10010100 148 T D4 11010700 212
: . U 15 00010101 021 U 55 01010107 085 U 95 10010101 148 U D5 11010101 213
den Fast-Writer erneut. Lesen Sie nun v 16 00010110 022 V 56 01010110 086 V 9 10010110 150 V DB 11010110 214
MACRO.TXT erneut ein und priifen Sie, W 17 00010111 023 W 57 01010111 087 W 97 10010111 151 W D7 11010111 215
: ; S X 18 00011000 024 X 58 01011000 088 X 93 10011000 152 X DB 11011000 218
was Sie falsch getippt haben (zusétzliche Y 19 00011001 025 Y 50 01011001 D89 Y 93 10011001 153 Y D9 11011001 217
Returns, keine Hex-Ziffern, sondern ande- Z 1A 00011010 026 Z SA 01011010 090 Z 9A 10011010 154 Z DA 11011010 218
s 2o ESC [ A 1B 00011011 027 [ A 58 01011011 091 [ A 9B 10011011 155 [A DB 1onon 219
re Buchstaben in den Eingangs- und Aus- \O 1C 00011100 028 \O 5C 01011100 092 L O 9C 10011100 156 L0 DC 11011100 220
gangscodes usw.). IU 1D 00011101 029 ] U 50 01011101 093 ] U 8D 10011101 157 lu pp 11 221
H A r 1E 00011110 030 1 SE 01011110 084 I 9E 1001110 158 1 DE 101110 222
Sobald die Datei MACRO.BIN korrekt an- _1F 00011111 031 _ 5F 01013111 095 _ 9F 10014111 159 _ OF 11011111 223
| i 4 ia mi 20 00100000 032 B0 01100000 096 A0 10100000 160 © E0 11100000 224
gelegt worden ist, konnen Sie mit 1\ 21 00100001 033 a 61 01100001 097 1 A1 10100001 161 a E1 11100001 225
RUN START.FW.MACRO 22 00100010 034 b B2 D1:00010 098 * A2 10100010 162 b E2 11100010 226
_Wri i iaRli i # 23 00100011 035 c B3 0110001t 099 + A3 10100011 163 ¢ E3 11100017 227
den Fast-Writer einschlieBlich Druckertrei S 24 00100100 036 d B4 01100730 100 S A4 10100100 164 d E4 11100100 228
ber (DRIVER) und Makro-Tabelle (MA- % 25 00100101 037 e 65 01100107 101 % A5 10100101 165 e E5 11100101 229
; & 26 00100110 038 f 6 01100110 102 & A6 10100110 166 f E6 11100110 230
CRO.BIN) direkt starten. * 27 00100111 039 g 67 01100111 103 © A7 10100111 167 g E7 11100111 231
{ 28 00101000 040 h 68 01101000 104 (A8 10101000 168 h E8 11101000 232
4. Technisches ) 23 00101001 041 | 89 01101001 105 } A9 10101001 169 | E9 11101001 223
J * 2A 00101010 042 | A 01101010 106 * AA 10101010 170 | EA 11101010 234
+ 2B 00101011 043 k BB D1101017 107 + AB 10101011 171 k EB 1m0l 235
Slot: Der Druckertreiber ist fir Slot 1 ein- . 2C 00101100 044 | 6C 01101100 108 . AC 10101700 172 | EC 11101100 236
3 ~ 2D 00101101 045 m 6D 01101101 109 — AD 10101101 173 m ED 11101101 237
gestellt. In Speicherstelle $0AE2 kann . 2E 00107110 046 n BE 01101110 11D AE 10101110 174 n EE 11101110 238
man bei Bedarf eine andere Slotnummer / 2F 00101111 047 o BF 01101111 111 { AF 10101111 175 o EF 11101111 239
. i - ) 0 30 00110000 048 p 70 01110000 112 0 B0 10110000 176 p FO 11110000 240
eintragen. Fur Slot 2 wiirde gelten: 1 31 00110001 049 q 71 01110001 113 1 Bt 10110001 177 q F1 11110001 241
BLOAD DRIVER 2 32 00110010 050 T 72 01110010 114 2 B2 10110010 178 r F2 11110010 242
3 33 0011001 051 s 7301110011 115 3 B2 10110011 179 s F3 11110011 243
CALL -151 4 34 D0110100 052 t 74 DI1A0I00 116 4 B4 101107100 180 t F4 171110100 244
AE2:2 5 35 00110101 053 u 75 oo 117 5 BS 1011001 181 u F5 11010 g:g

6 36 00110110 054 v 76 01110110 118 & B6 10110110 182 v F6 11110110
BSAVE DRIVER, A$A00,L$100 7 37 00110111 055 w 77 01110111 119 7 B7 10110111 183 w FT 11110111 247
it 7 i : & 38 00111000 056 % 78 01117000 120 8 BB 10111000 184 x FB 11111000 248
Blt 7. W?nn B[t ? r‘PCht gesetZt werden_ a9 39 011001 057 y 789 0111001 121 g9 B9 10111001 185 ¥ F& 11111001 249
soll, so flige man mit A 62: EA EA zwei 3A 00111010 058 z 7A 01111010 122 BA 10111010 188 z FA 11111010 250
NQOPs ein . 3B 001M1011 059 [a 7B 01171011 123 . BB agi11o11 187 [a FB 1111011 251
: < 3C 00111100 D&0 |6 7C 01111100 124 < BC 10111100 186 !6 FC 11111100 252
< : 2 : - 3p 001101 061 ju 70 01111101 125 - BD 10111101 189 Ju FD 11111101 253
C100: Der Druckertreiber geht Uber die > 3E 00111110 062 ~§ 7E 01113110 126 - BE 10111110 190 ~8 FE 11111110 254
normale Schnittstelle ($C100 fur Slot 1 2 3F 00111111 063 DEL 7F 011111 127 2 BF 16111111 191 DEL FF 11111111 255

usw.). Dies ist das einzige Verfahren, das
bei allen Interface-Karten und somit auch  Abb. 4. ASC/|-Tabelle
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ABACOMP

Sonderpreise solange Vorrat!

Bestellungen bitte nur schriftl. an ABACOMP GmbH,
Kransberger Weg 24 - 6000 Frankfurt am Main 50
Tel. Auskunft: Mo-Sa 8-9.30 Uhr unter (069) 70 03 08
Ladendffnung: Mo-Fr 10-12 und 14-18 Uhr in der
Gil j LandstraBe 1 - 6000 Frankfurt 90 (Beckenheaim)
Mindestbestellwert: 50,— DM. Bitte »Pe 12« angeben.

MEGABYTES
MIT
MEGA-CORE

10/20 MByte im Apple® //,//+und //e

“Jetzt umsteigen auf IBM-kompatible Computer, made in Germany
ABACO 16E, 360 KB Disk, 256 KB RAM, DIN-Tastatur, Lautsprecher Prozessor B0B8, 4,77 MHz, Colur-
Grafik-Karte . . e . 1083, -

ABACO 16E mit zusétzlicher Festplane oMB L
ABACO 16H, wie 16E, jedoch 2 x 360 KB Disk, 640 KB RAM,
Druckerschnittstelle {parallel), entweder mit Color-Grafik-Karte

. 2109, ~

oder Herkules-kempatibler Grafik-Karte ... ..., .. 1425,-
ABACO 16H mit Festplatte 10 MB statt
2 Disklautwerk.. ... ..............0.0.. . 2331,
ABACO 16H mit Festplatte 20 MB stait
2. Disklautwerk . 23685,

ABACO 18, der Profi, wie ABACO 16E, ]edoch 2 Jahre Gara.nne
zxasoKBmsk 640KBRAM, serielle (Datenferniberiragungjund
parallele [Drucker—:schniltsteﬁs. batteriegepufferte Uhr, extra lei-
ser Lifter, Game-Port, Textverarbeitungsprogramm Text-
star 2000, Komfort-Tastatur mit 105 Tasten, Taktfraquenz
umschaltbar auf 8 MHz. . 2280, -
Aufpreis Herkules- knmpahbla Karte |. ABACO 16 . 57,-

ABACO 16 mit Festplatte 10 MB statt 2. Disklaufwark F
ABACO 16 mit Festplatte 20 MB statt 2. Disk-Laufwerk . ...,

Und weiter PC/XT- kompatnbel

Es gehdrt inzwischen zum Standard fir ein modernes Rechnersystem, mit einer

Festplatie ausgeristet zu sein. Erst dadurch erlangt der Rechner die Qualitit in Schneider P 1512 MM/SD . . 1881, ~  Hard-Disk 10 MB m. Controler u, Kabeln . 1026, -
der Datenverarbeitung, wie sie bei professionellen Anwendungen verangt wird. \,Smchtmldgr :C 1‘?12\?&”{50 P 2280, - gﬂﬂ ﬂﬂIMB S e 1254, -

i eitere Schneider-Versionen auf Anfrage auptplating mit 640 KB RA 342, -
Beim Apple wird einfach das Netzteil herausgenommen und dafur das 10720 Leer-Gehause f, PCIXT 114, - Color-GrafikKarte . . .... ... ) azs

MByta MEGA-CORE singesetzt. Ab dann warten vier Betrisbssysteme (DOS,

4 Profi-DIN-Tastatur L. PCIXT............. 158,60 Herkules-Kompatible Karte 1, -
S;f:;'hl:??soﬁml’ ProDOS) auf Ihr Kommando. Welcher Profirechner kann Komfort-Tastatur, 105 Tasten . ... 250,80 Disk-Controler m. Kabel . Fu v BRAD
. o . Disk-Laufwerk 360 KB, volle Bauhdhe 171, = Textverarbeitung Textstar 2000 .57, -
;ra%a;‘ Sie unsDnach é-';:tet:\. Preisen, Bezugsquellen und holen Sie sich fur dito, Slim-Line .-, .. . ... 285, - Commodore PC-101l, 512 KB RAM . . 3192, -
- unsere Demo-Diskette

: Commedore C-128 ... ... 665, — DruckerNEC -P6 .. ... .......... 1596, -
Ein Produkt von: FRANK & BRITTING Commodore C-1280 . .....0ooven .. 1388, - Drucker NEC - P7 .. RS 1938, -
Elekiranik Entwicklungs GmbH Atari 1040 STF/ S/W-Monitor = 2080, -  Drucker Clivetti DM 100 684, -
Laros GirdBe 4, 7500 Forst Schneider CPC 6128 gmn 920, - DruckerStarNL10 ... ..., 798, -
TeT.egfon' et e Schneider Joyce s 1596, -  Drucker Riteman F + vooen 798, =

e S agodsa 1ty 4 Schneider Joyce plus . . ..... 2280, ~ Drucker Riteman C+ i e £84,
. Commodore AMIGA . 3192, - Monitor griin, 12" .. . 199,50
Die Harddisk ller-Spezialist Drucker Epson FX-85 .. 1140, = Monitor TTL . . veviee.... 8D 285, -
Epson EX-800 . = 1@5& . Disketten 1D, 1Der-Pack e R

Bitte beachten S:e auch unsere Angebole in friheren Ausgaben und fordern Sie unsere
Gesamtliste an! Handleranfragen erwinscht.

Apple und IBM
kompatible Computer

16K, Z80, Diskcontrollerje . . . . . . . 98—
80 Zeichenkarte mit Softswitch

Diskettenlaufwerke

(Shugat Bus) 280+ Card

Die leist fahige und viel
Z80 K.arto fur Thren Apple II

40 Track slimline - 230~ 2 Zeichensatze . . . . ...... 198~
imli - lle-kompatibles Motherboard Hardware :
EXSO TL&OCt(I_S"rEhne (umschalt - e F]Emware vo e m e Aol oo (B +3Ah{-1‘ﬁ ql;}fkh:[ Card- “r:i [r{qggﬂ?{?,d_ Comiputibel
AT TIABK) emmanccesassnisons 8 Erphi-controller mit Autopatch 285, el Pkt U B Ik kel ok T
Festplatte 10MB (Einzelstck.) ..... 750,— TEAC FD-54A mit Apple-Bus . . .. 298~ .?:ic[,ffil: ‘l;:ﬁir;g:m;-; méeslﬂiwaff{M‘Em]a- .
’ PC Ii+ Karte lift alle Apple 11+ 260s Card gubtenit - wod abbchatay. T
EPROM-Programmierer, Software auf dem IBM zu. Deutsche Softwaze:
programmiert 2708, 2716, Entwicklung und Fertigung . 1175,— +CP/M 220/223 Pseudodisktreiber, der die eigenen
2732/2532, 2764/27128 ............. 200, 512K-RAM-Karte mit 256 K SR e IR e L
7 t p . bestiickt inkl. Software . . . . . 298,— §2ozem CP£M 22 fur den schnellen Taktmodus
usaiz Zum rrogrammierer von Apple Super-Modem-Karte inkl. dt. er Z80+ Card mit uberragenden Eigenschaften
B hnell = -
8748, 8749, ... ......... S P 80,~ Software und dt. Handbuch 348, Sriarta Daestolit kit SZABAIOK et sines
) . %p;l)clcbamllt 1?54};28[;40?{4&1\{. dUnterstu;z:dng von
= i i tgk~Laulwerken bis an den wverse te
EPROM ProgfammiGFEF mit }Ne]t;res Zgb_le:'ﬁr furh?pple und 1BM gegen Controllern, Unterstitzung der gang:gste;i ;l?\s}df
Zusatz zusammen ........c.cc.ceeeeeeee. 250~ rankierten Rickumschlag. Karten als Pseudodisk, schnelle Bildschirmaus

Laufend Gebrauchigerate am Lager.
Liste anfordern!

KUHN ELEC Teiefon 04494/1564

128K Karte (Saturn kompatibel) . . 278,

MoVe GmbH

Berliner StraBe 73 Pf: 250166
5090 Leverkusen Fettehenne
Telefon 0214/937 81 od. 95060

gabe, bedienerireundlich durch neue und erwe
terte Befehle in der Kommandoebene, 58K TPA

+Der Preis :

Uwe Zimmermann — Maemcnmputenntmcl:lu.ngen
Schwalbenstrape 30 — 6090 Russelsheim
Telefon : 06142 / 56 34 56

696.—— DM (= 610,53 DM chne Mwst)

Achtung: EPSON FX-80 Besitzer !

@ Schonschrift (NLQ) beherrschen?

@ Maclntosh & Mousepaint -Grafiken drucken?
IBM (R) -kompatibel sein?

Wir bringen‘s ihm bei !

PCs: APPLE De/c (R) -kompatibel
IBM PC/XT & AT (R) -komp.
Zubehdr / Komplettidsungen

INFO: DM 3,— in Briefmarken !

F. Mayer Computersysteme - Spielhagenstraie 10 - 1000 Berfin 10 - Telefon (050) 84221 56
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bei allen Druckern funktioniert. Es hat je-
doch den Nachteil, daB in der Regel nur
die ASCII-Codes im Bereich $00 bis $7F
gesendet werden konnen. Assembler-
Programmierer, die mit ihrer Schnittstelle
vertraut sind, kénnen im DRIVER-Listing
ab Zeile 61 eine Senderoutine einbauen,
die die Data- und Ready-Adressen der
Schnittstelle direkt anspricht. Dies ist lei-
der bei jedem Interface anders, so daB hier
keine globale Lésung angeboten werden
kann.

Speicherverteilung: Der Druckertreiber
DRIVER belegt den Bereich $0A00 bis
$OAFF. Fur die Makro-Tabelle steht dann
der Bereich $0B00 bis $0FFF (1280 Bytes)
zur Verfligung. GroBere Makro-Tabellen
sind mdglich, wenn man (ber CONFIG.FW
den Pufferstart heraufsetzt und im
DRIVER-Listing, Zeile 89, die Obergrenze
erhéht.

belle MACRO.TXT nach den 2-Zeichen-
Makros definiert werden, weil sonst die
Makro-Suche bereits bei ,§"“ abgebro-
chen werden wirde. Im lbrigen sollte man
diesen zweideutigen Sonderfall ver-
meiden.

Letztes Zeichen: Da der Eingangscode
bei unserem Druckertreiber bis zu 2 Zei-
chen umfassen kann, wird ein Minipuffer
angelegt, der jewells die zwei letzten Zei-
chen enthalt. Da der Druckertreiber nicht
weiB, wann der auszudruckende Fast-
Writer-Text zu Ende ist, geht auf diese
Weise das jeweils letzte Zeichen des Tex-
tes verloren, es sei denn, die letzten bei-
den Zeichen des Textes wiren ein Makro.
Bevor man also mit dem Fast-Writer einen
Text ausdruckt, springe man mit Ctrl-E
zum Textende und tippe eine Leertaste
oder ein Return.

ProDOS: Beim ProDOS-Fast-Writer be-

DOS-Programme auf die Peeker-Sammel-
diskette aufgenommen worden sind, da
der DOS-Fast-Writer bereits ausgeliefert
worden ist.

Kurzhinweise

1. Zweck:

Druckertreiber zur Konvertierung von Ma-
kros in Esc-Sequenzen flr den Fast-Writer
oder andere Textverarbeitungsprogram-
me, die die Einbindung von Druckertrei-
bern zulassen.

2. Konfiguration:

lle/c flr Fast-Writer; fur andere Textpro-
gramme auch Il+; nur DOS 3.3 (zu Pro-
DOS s. Aufsatz!)

3. Test:

siehe Aufsatz; TESTTEXT kann auf Epson-
LQ-800 direkt ausprobiert werden.

4. Sammeldisk:

1-Zeichen-Makro: Wenn man neben 2- ginnt der Pufferstart nicht bei $0A00, son- T.DRIVER
Zeichen-Makros, die beispielsweise mit  dern bei $0E00Q. Folglich missen DRIVER  DRIVER
.§“ beginnen, z.B. ,§a", ,§b" usw.,auch und MACRO.BIN nach oben verlaget MACRO.BIN.MAKER
den Vorcode ,§" allein umdefinieren werden. Entsprechende ProDOS-Versio- START.FW.MACRO
mochte (z.B. ,§" bedeute ,xxx*, sofern nen aller soeben beschriebenen Program-  MACRO.TXT
nicht ,a", ,b“ usw. folgen), dann muBR me befinden sich auf der Original-Diskette =~ MACRO.BIN
dieses 1-Zeichen-Makro in der Makro-Ta- des ProDOS-Fast-Writers, wahrend die TESTTEXT
START.FW.MACRO PAGD: 20 55 PA 14 ENTRYl JSR REGSAVE  ;SPAQD
QADS: A9 PP 15 LDa #3500 ;SClpp
PAPS: 85 36 16 STA CSWL
o i oD a7 o 22 on Dy ot
i . K OAPA: 09 CP 18 ORA #3500
PRINT CHRS (4);:"BRUN FAST.WRITER.MAC PAGC: 85 37 19 STA  CSWH
20 *
21 = Vorab Return ausgeben, um
MACRO.BIN.MAKER 22 * Ausgabevektor umzulenken
23 "
1 F$ = "MACRO.TXT":A = 2B16:B = A QADE: A9 8D 24 LDA 33D :Return
2 HOME : PRINT "MAKRO.BIN ERZEUGEN.. .": PALD: 20 5F PA 25 JSR OUTPUT1
PRINT CHR$ (4):"OPEN";F$: PRINT CHRS (4):"READ'":F$ PA13: A5 36 26 LDA CSWL
3 INPUT X$: IF LEFTS (X$,2) = "gp" THEN POKE B.0: $AlS: 8D 65 PA 27 STA OUTPUT2+1
PRINT CHR$ (4);"CLOSE": PALB: A5 3T 28 LDA CSWH
PRINT CHR$ (4);"BSAVE MACRO.BIN,A";A;",L";B + 1 — A: END PAlA: 8D 66 DA 29 STA OUTPUTZ2+2
4 H$ = LEFT$ (X$.2): GOSUB 6:H$ = MIDS (X$,3.2): GOSUB 6: QAlD: 49 2D 3 LDA #<ENTRYZ
H$ = MID$ (X$,6.2): GOSUB 6:Y =H - 1: IF Y < @ GOTO 3 @ALF: 85 36 31 STA CSWL
5 FOR X =0 TO Y:H$ = MID$ (X$,9 + X » 2.2): GOSUB 6: NEXT X: QA21: A9 0A 32 LDA +>ENTRYZ2
GOTD 3 paz23: 85 37 33 5TA CSWH
6 LN = ASC ( LEFTS (HS,1)):RN = ASC ( RIGHTS (HS,1)): PAZS: AS @p 34 LDA =<0
N = LN: GOSUB T:H =N & 16:N = RN: GOSUB T:H=H = N: PA2T: 8D E6 QA 35 STA CNT
POKE B,H:B = B + 1: RETURN PA2A: 20 4B pA 36 JSR REGLOAD
T IFN:>=65AND N <=7Tp THEN X = N - 55: RETURN 37 *
8 IFN>=48 AND N <« = 57 THEN ¥ = N - 48: RETURN 38 # Hier Eimsprung nach 1. Zeichen
9 PRINT CHR$ (4);"CLOSE": FRINT CHR$ (7); 39 *
"MAKRO . TAT FEHLERHAFT!": END PAZD: 2P 55 PA 40 ENTRY2 JSR REGSAVE
PA3D: AD BE5 PA 41 LDA CHAR2
PA3S: BD E4 QA 42 STA CHARL
PA36: AD E3 QA 43 LDA CHARD
DRIVER PA39: 25 TF 44 AND #STF
@A3B: 8D E5 QA 45 STA CHARZ2
@A3E: EE E6 PA 46 INC CNT
BSAVE DRIVER, A$PAPO,L$SP100 0A41: AD E6 PA 47 LDA CNT
. @A44: C9 p2 48 CdP 2
; . ORG  $0AGD @A46: DP 03 49 BNE REGLOAD
3 # DRIVER fiir FAST.WRITER/us Ba48: 20 67 PA :? - J5R, MACRO)
g : PA4B: AD E3 DA 52 REGLOAD LDA CHARP
- , QA4E: AE E7 DA 53 LDX XSAVE
& WL EQU  $0000 PASL: AC E8 @A 54 LDY YSAVE
7 INDH EQU  30¢l gAS54: 60 55 RTS
8 CSWL EQU $p036 :
QASS: 8D E3 DA 56 REGSAVE STA CHARQ
e CShH EQU $pa37 PA58: BE ET QA 57 STX XSAVE
1p TAB EQU $PBLO 4
1 s PASB: BC E8 pA 58 STY YSAVE
x 59 T
12 | blenineprung won, 12 Zatdhan g:gﬁ: :g 36 00 60 OUTPUTI ?ug {cswL)
15 . 0A62: PO B¢ 61 OUT ORA 2§80

20
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4dRuckER44

QAGJ‘! 4C FF FF 62 OUTPUT2 JMP SFFFF = B QAB4: A9 00 103 LDA #p T
B3 * @ABG: 8D E6 QA 104 STA CNT ;CNT=D
| PAET: 20 DT 0A 64 MACRO1 JSR INDSAVE @ABS: FP 11 105 BEQ INDLOAD
QAGA: A3 OO 65 LOA #<TAB 106 »
PAEC: 85 0P 66 STA INDL PABB: CB 107 MACROT INY :Makro-
QABE: A9 @B &7 LDA #>TAB @ABC: Bl 08 ip8 LDA (INDL).Y ;ausgabe
PATE: B5 91 68 STA INDH DABE: AA 1g9 TAX
QAT2: AQ 90 69 MACROZ LDY =0 QABF: DO @1 110 BNE MACROB
QAT4: Bl 00 70 LDA (INDL).Y ;Codel PACL: 60 111 RTS yleer
QATE: DR 9B T1 BNE MACRO3 :Cirl-p? QAC2: €8 112 MACROB INY
QATS: AD E4 84 72 LDA CHAR1 skein PAC3: Bl @9 113 LDA (INDL}.Y
QATE: 29 62 QA 73 JSR OUT :Makro PACS: 20 62 @A 114 JSR oUT
QATE: CE E6 QA T4 DEC CONT ;CNT=1 QACB: CA 115 DEX
QABLl: DO 49 TS5 BNE INDLOAD gACS: Dg F7 116 BNE MACROB
TE . ACB: 60 117 RTS
QAB3: CD E4 @A 77 MACRO3 CMP CHAR1 ;1.Char? 118 »
PABE: F@ 17 T8 BEQ MACROS QACC: AD E9 @A 119 INDLOAD LDA INDLSAV
78 - QACF: B5 00 129 STA INDL
PABE: AD @2 B0 MACRO4 LDY =2 iweiter— @ADL: AD EA §A 121 LDA INDHSAV
QABA: Bl @0 81 LDA (INDL).Y ;suchen PAD4: B5 @1 122 STA INDH
gABC: 18 82 CLC QADG: 60 123 RTS
PABD: 69 93 83 ADC %3 (S+ldnge QADT: A5 00 124 INDSAVE LDA INDL
QABF: 65 @9 84 ADC INDL @AD9: BD E9 QA 125 STA INDLSAV
PAS1: 85 09 a5 STA INDL @ADC: A5 @1 126 LDA INDH
PAS3: 99 DD =1 BCC MACRO2 @ADE: BD EA QA 127 STA INDHSAV
PAS5: E6 91 87 INC INDH QAELl: 60 128 RTS
DAST: AS Pl 83 LDA 1INDH QAE2: 01 128 SLOT HEX @1 ;Slot
PASS: C9 1@ 89 CMP $>$1000 1 <SOFFF? PAE3: PO 130 CHARD HEX @@ ;Char
QASB: 99 D5 20 BCC MACROZ QAE4: 0@~ 131 CHARL HEX @@ :vorher
QASD: BO 98 91 BCS OVERFL :Uberlauf QAES: 00 132 CHAR2 HEX @9 ‘jetzt
a2 - QAEG: @0 133 CNT HEX @9 ;Zdhler
QASF: CB 93 MACROS INY QAET: 90 134 XSAVE HEX @¢
GAAD: BL PO 94 LDA (INDL).Y ;Code2 QAEB: 00 135 YSAVE HEX @p
QAAZ: DO 98 95 BNE MACROG ;Ctrl-g7 QAES: 00 136 INDLSAV HEX @0
@and; 20 BB pA 96 JSR MACROT QBAEA: QP 137 INDHSAV HEX 09
@AAT: CE E6 QA 97 OVERFL DEC CNT JCNT=1 138 » Bis auf SPAFF auffiilllen
QAAA: DO 20 98 BME INDLOAD 139 DS 29
85 * QAFF: 90 140 ADR_{AFF HEX @0 1 SPAFF?
@AAC: CD ES5 QA 1PP MACROG CMP CHAR2 ;2 .Char
QAAF: DD DT 191 ENKE MACRO4 256 Bytes
@ABl: 2¢ BB A 1¢2 JS5R MACRO7
APPLE & CP/M-80 & MS-DOS
SOFTWAHE & HARDWARE
. @, fir APPLE Nl und Kom
Wir liefern die RAM-Karte (AE) rur dun I\p e Ila mit max. 3 MB
(Appleworks mit mehr als 2 MH)! 6d-K- oM 650—
:pee[}wunf.‘.i sﬂmmﬁnm‘zzmr :Idma [iI;'Il:I} L... DM 700~ e t G
npassung fir Appl ks 1.2 aul dem I+ e
Original oder mit externer Tastatur. Angassung in ceutsch » P k « kt ” d
fir SATURR 128 K ne 166 APSS 1 BT 0 oM 170~ eexer ISt eIne aKluelle un
UPC-Programmer-Card 2716-128 komfortabel cev... DM 380~
et L R 43S f i
nel =
R e zuverlassige Informationsquelle.
CPM-Pius-Card, 6 MHz, 64 K, CPM3 UtALSJ ......... DM 1150~
e I Rt ;
om| re PR R h - [ [ . '
Prime-Piotter-Grafik-Soft: Primesoft] - . DM 900- E T d S d
T T e SR B - In emnziger 11p, den oie aer
2. B. Hir 1BM und Kompatible
rml?éﬁ P(J:nf?u' (Vertex) Lesen/Schrafben von .lpple Disks o100 i X t =
MIBMPC&ROMP. . .....0.000004 ¥ ‘ow -
XENO-COPY plus tVsrls Lesen/Schreiben div. Z t h f t h k | h
cpmmsnosmma:l]mmm G e M 450 elnscnritentne men! annviel menr
ELF PG kompl, Statistik Software [T\'-'G} Saels ... DM 500~
PROM Blastor 28-Pin (Apparat Inc.) . SRS e R A DM €20~ . . an .
z. B. tir alle l d K f
Prmmnmunrsgﬂ;rzll Drucker auf 1 Micro We rt Se I n a S Ie Oste n u r e | n
inkl, KabelNatzteil (Keyzone) . eiveevse. DM 570~
Pr‘:ﬂ;r;;‘:i-ra awct?:ym} parall. Drucker P
ini Netrtei [IORE] . . - -
Shufiebutier BAK (15) .. . ... . : DM 1250.- Abonnement
Wir sind Import-Spezial isten und bieten Ihnen sine groe Auswahl 2n Software .
ung Hargware bedeutencer Herstelier aus den und England
Informationen gegen DM 3. in Brietmarken,
WEISS COMPUTER  oipl.-Psych. Karl-Heinz Weif
Am Wiesenhof 17, 2940 Wilhelmshaven, Tel. 0 44 21/8 31 79

Personalcomputer APPLE I, lle, lic (R)-kompatibel [Friechelmn

IBM PC, PC/XT, PC/AT (R)-kompatibel MAYIERN

Zusatzkarten, Peripherie, Software
Beratung — Verkauf — Service

Splelhagensir. 10 - 1000 Bedin 10 (Charbg.)
Tal. (030) 34221 56 - Telex 18 65 45 elmoy d

ROBOT-ARM mit Interface-Karte.
seh l.lll.ll'lgs ) ROBOT 'ARM Steckfertig aufgebaut. Programmbeispiele in Basic zur
Bewegung lber 5 Achsen. 5 Motoren. Freier Arbeitsraum Steueru des Roboters.
180° vertikal und 270° horizontal. Greifer kdnnen fir ver- 024 IBM Robot-Arm M 248,—
schled e Arbeiten steckbar umgeriistet werden. Platt- BH 65018 Commodore Robot-Arm Dﬂ 248,-

..' it 4 SaugfuBen. Betrieb direkt Gber Computer oder
R ieden belieb gefr?doyst:ck mit Steckerausfuhrung Atari %&m?gg;mrgmckm'wmm‘
W U DhaBe o SB0XS0 155 mm: Gewnehi 1,75 kg, BN 94031 PasriiMing.00
1 X m. Gewi
s _seecow BN 65023  ROBOT-ARM DM 139,80 Kostenlosen Katalog 5x jahrlich anfordern!

Biihler COputer Versand, Postfach 32, 7570 Baden-Baden % Shop, WaldstraBe 46, 7500 Karlsruhe




Die BASIC-Maske

Ein raffiniertes BASIC-Programm macht Eingaben leicht

Einsatzgebiet

Diese Eingaberoutine dient zum begue-
men Bearbeiten von Eingabefeldern in
Bildschirmmasken. Dazu werden meist
langere Maschinenprogramme bendétigt.
Hier wird gezeigt, daB auch in BASIC eine
durchaus professionelle Ldsung méglich
ist, die fast alle Eigenschaften ihrer groBen
+Schwestern® besitzt.

Die BASIC-Maske kann als Unterroutine in
jedes groBere BASIC-Programm einge-
bunden und leicht nach eigenen Vorstel-
lungen verandert werden. Unsere Routine
verlangt folgende Parameter, die vom
Hauptprogramm  (bergeben  werden
miissen:

— der vertikale Tabulator (VT) und der hori-
zontale Tabulator (HT), die zusammen die
Position des ersten Zeichens auf dem 40-
Z/Z-Bildschirm bestimmen

— die maximale Ladnge (LE) der einzuge-

‘benden Zeichenkette
— den String-Inhalt (CC$). Normalerweise
muB CC$ ,leer® sein (CC$ = ““). Um

sich wiederholende Eingaben zu vermei-
den, ist es aber auch méglich, einen String
vorab festzulegen (Default-String), der mit
einem einfachen Return {bernommen
wird,

Mit den Cursortasten kann man nach links,
nach rechts, mit Ctrl-B an den Beginn und
Ctrl-C an das Ende einer noch nicht mit
<Return> abgeschlossenen Eingabe ge-
hen. Bel mehrzeiligen Feldern funktionie-
ren auch die Hoch- und Tiefpfeile. Besitzer
eines alten |1+ betatigen ersatzweise Ctrl-
J und Ctrl-K. Es ist weiterhin maéglich,
nach Belieben bis zur maximalen Lange
anzuflgen, einzuflgen, zu loéschen oder
zu iiberschreiben.
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von Christiane und Jiirgen Kehrel

Programmablauf

Um zu zeigen, wie die Routine eingebun-
den wird, wahlten wir ein kurzes Demon-
strationsprogramm, das Adresseneinga-
ben mit Notizen bis zu 245 Zeichen er-
laubt.

Im Hauptprogramm legen wir die Form der
Maske fest, die dann mit dem Aufruf der
BASIC-Routine (GOSUB 60000) gefllit
werden kann.

Mit dem GET-Befehl in Zeile 60340 wer-
den alle Tastendriicke eingesammelt, be-
vor durch eine Folge von ,IF... THEN"-
Bedingungen die einzelnen Befehlszel-
chen ausgesondert werden. lhre Abarbei-
tung erfolgt in eigenen kleinen Unterpro-
grammen. Bei allen druckbaren Zeichen
springt das Programm in die Anflige-Rou-
tine und gibt Uber den Riicksprung nach
Zeile 60330 den Buchstaben auf dem Bild-
schirm aus. Gleichzeitig wird der Cursor-

zahler M intern eine Position weiterge-

setzt. Wollen Sie Verbesserungen an |h-
rem Text vornehmen, so verzweigt das
Programm entsprechend lhrer Ctrl-Einga-
be. Nach allen Cursor-Bewegungen
springt das Programm wieder nach Zeile
60340 zurlick, um auf einen neuen Ta-
stendruck zu warten.

Nach einem Return oder bei Uberschrei-
tung der maximalen Lange kehren wir di-
rekt in das Hauptprogramm zurlick

Am Beispiel der Ldschroutine mit Cirl-D
sei beschrieben, welche verschiedenen
Félle zu berlcksichtigen sind. Sie kennt
vier verschiedene Moglichkeiten: Wenn M
(Cursorposition) und bisherige Eingabe-
lange (LEN(CC$)) gleich 1 sind, dann sind
B% und ES$, der linke und der rechte Tell-
string, leer. Steht der Cursor auf der er-
sten Position eines Wortes, muB lediglich

E$ um eine Position nach links verscho-
ben werden. Beim Loschen des letzten
Zeichens eines Wortes muB dagegen nur
B$ gerettet werden; die Cursorposition
bleibt unverandert.

Treffen diese drei Fille nicht zu, dann be-
findet sich der Cursor irgendwo mitten im
Wort, und wir missen den String links und
rechts vom Cursor trennen, retten und E$
um eine Position nach links verschieben.
Bei der Behandlung der Del-Taste ist es
erforderlich, den Cursor auf dem Bild-
schirm um eine Stelle nach links zu bewe-
gen. Wir drucken dazu einfach ein ,Back-
space" = CHR$(8) aus.

Falls Sie sich jetzt Sorgen (lber die Pro-
grammldange machen: Wenn Sie die Ein-
gaberoutine in einen Textfile verwandeln
(wie das geht, steht im BASIC-Handbuch),
dann konnen Sie mit einem einfachen
.EXEC Filename® das komplette Pro-
gramm mit wenig Tipparbeit immer wieder
an andere Programme anfugen. Einzige
Voraussetzung: Im Hauptprogramm diir-
fen die Zeilennummern von 59000 bis
62000 nicht vorkommen,

Kurzhinweise

1. Zweck:

Bearbeiten von Eingabefeldern in Bild-
schirmmasken

2. Konfiguration:

Il+/e/c (40 Z/Z); DOS 3.3 oder ProDOS
3. Test:

RUN BASIC.MASKE

4, Sammeldisk:

BASIC.MASKE
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BASIC.MASKE
20 TEXT : PRINT CHR$ (21): HOME 60470 IF C = 11 THEN GOTO 61119: REM CTRL-X
4@ VT = 1:HT = 1p:LE = 28: INVERSE : PRINT "NAME: ";: 60480 IF C = 1¢) THEN GOTO 61219: REM CTRL-J
HTAB 35: PRINT ":";: NORMAL :CC$ = "": GOSUB 6p@p@ 60490 IF C = 2 THEN GOTO 6181¢: REM CTRL-B
60 VT = 4:HT = 10:LE = 18: VTAB 4: HTAB 1: INVERSE : PRINT G#od0 IF C = 8 THEN GOTO §1910: REM CTRL-E
"VORNAME:";: HTAB 28: PRINT ":";: NORMAL :CC$ = "": 80519 IF C = 9 THEN GOTO 6131¢: REM CTRL-I
GOSUB 6000 60520 IF C = 4 THEN GOTO 6151@: REM CTRL-D
89 VT = 7:HT = 10:LE = 25: VTAB 7: HTAB 1: INVERSE : PRINT 60530 IF C = 127 THEN GOTO 61610:REM DEL
"STRASSE:";: HTAB 34: PRINT ":":: NORMAL :GCS = "; 6540 IF C < 32 OR C > 126 THEN CALL - 198: GOTO 60340
GOSUB 60000 50600 REM
199 VT = 10:HT = 10:LE = 28: VTAB 10: HTAB 1: INVERSE : 60610 REM w#x TEST AUF MAX. LAENGE w*=
PRINT "PLZ/ORT:";:CC$ = "69¢@ HEIDELEERG": HTAE 38: 60620 REM
PRINT ":":: NORMAL : GOSUB 6@@@0 6p63@ IF M > LEN (CC$) AND LEN (CC$) > LE - 1 THEN RETURN
12p VT = 13:HT = 1¢:LE = 13: VTAB 13: HTAB 1: INVERSE : BU700 REM
PRINT "TELEFON:";: HTAB 23: PRINT ":":: NORMAL :CCS 60710 REM wew ANFUEGE-ROUTINE wxs
= " GOSUB 60099 60720 REM
140 VT = 17:HT = 1P:LE = 245: VTAD 17: HTAB 1: INVERSE : 6@730 IF M > LEN (CC$) THEN CC$ = CC$ + C$: GOTD 60330
PRINT "NOTIZEN:";: NORMAL :CC$ = "": GOSUB &@@@p 60800 REM
160 END 60819 REM #wx UEBERSCHREIE-ROUTINE w#=
60829 REM
SONDD REM s b s sm i o 54 50 55255 R 0508 B@B3P IF M > 1 THEN GOTO 60860
59010 REM = * 6()84p IF LEN (CC$) = 1 THEN CCS = C$: GOTD 60330
59p2p REN = ALLGEMEINE EINGAEEROUTINE * 6(¢850 B$ = "":E} = RIGHTS (CC$, LEN (CC$) - 1): GOTO &088p
59030 REM = CHRISTIANE UND JUERGEN KEHREL « 6¢860 IF M = LEN (CCS) THEN B$ = LEFT$ (CC$, LEN (CCS) -
59040 REM = - 1):E$ = "": GOTO 6p88¢
5905¢ REM = AUFRUF: . 60879 B$ = LEFT$ (CCS.M — 1):E$ = RIGHTS (CC$, LEN (CCS) —
59P6¢ REM « VT = VERTIKALER TABULATOR # M}
SOPTH REM = HT = HORIZONTALER TABULATOR # 60880 CC$ = B$ + C§ + ES: GOTO 6p33p
59080 REM = LE = MAXIMALE LAENGE » 6@900 REM
59090 REM = {HT + LE < 255 111) * 6P910 REM wwx CURSOR ZURUECK =#=
59100 REM = CC$ = DEFAULT-STRING * 60920 REM
59110 REM # (CC$ IST ENTWEDER ALS LEER- 6093@ IF M = 1 THEN CALL — 198: GOTO 60349
59120 REM &  STRING "" ZU UEBERGEBEN ODER % 6(S40 CH = PEEK (36):CV = PEEK (37)
59130 REM = MIT DEM GEWUENSCHTEN INHALT) # 60950 IF CH > P THEN CH = CH — 1:M = M — 1: POKE 36,CH:
59140 REM « GOSUB 60pag * VTAB CV + 1: GOTO 6@34¢
59150 REM % £ 6SEP CH = 39:M = M - 1: POKE 36,CH: VTAB CV: GOTC 6434¢
5916¢) REM % AUSGABE: * 61000 REM
59170 REM = CC$ = EINGABE-STRING * 61018 REM ##+ CURSOR VORWAERTS ss=
5918¢ REM + - 61020 REM
59190 REM * KOMMANDOS: * 61930 IF M > LEN (CC$) THEN CALL — 198: GOTO 60349
59200 REM » 1D.LOESCHT ZEICHEN UNTER * 61P4p CH = PEEK (36):CV = PEEK (37}
59219 REM » DEM CURSCR » 61P5@ IF CH < 39 THEN CH = CH + 1:M = M + 1: POKE 36,CH:
59220 REM * DEL LOESCHT ZEICHEN VOR * VTAB CV + 1: GOTO &@34¢
59230 REM # DEM CURSOR . 61060 CH = @:M = M + 1: POKE 36,CH: VTAB CV + 2: GOTO
59249 REM = 11 EINFUEGEMODUS EIN * 60340
59250 REM » BELIEBIGES CONTROL- ™ 61100 REM
592600 REM = ZEICHEN SCHALTET ZURUECK # 61119 REM ##s CURSOR HOCH ###
59270 REM # ZUM UEBERSCHREIBMODUS  # 61120 REM
59280 REM » » 61130 IF M < 41 THEN CALL — 198: GOTO 6@34¢
59290 REM = ALLE 4 CURSORTASTEN AKTIV 6114p CV = PEEK (37):M = M — 4f: VTAB CV: GOTO 60340
59309 REM = BEIM II+ ERSATZWEISE {K * 61200 REM
59310 REM = UND 1J FUER HOCH/TIEFPFEIL + 61210 REM »#x CURSOR RUNTER sa#
59320 REM = » 61220 REM
59330 REM =* 1B CURSOR ZUM BEGINN * 61230 IF M > LEN (CC$) — 39 THEN CALL — 198: GOTO 60340
59340 REM = 1E CURSOR ANS ENDE * 6124p CV = PEEK (37):M = M + 40: VTAB CV + 2: GOTO 60340
59350 REM = » 61300 REM
59360 REM = <RETURN> EINGABE-ENDE » 61310 REM =#2 EINFUEGE-ROUTINE ===
59370 REM = 1Q EINGABE-ABBRUCH * 61320 REM
59380 REM = & 61339 IF M > LEN (CC$) THEN CALL — 198: GOTO 60340
59390 REM s BENUTZTE VARIABLEN: . 61340 IF M = 1 THEN BS = "":E$ = CC$: GOTO Bl379
50480 REM = B, E$, C$, C, M, N, CH, CV = 61350 B$ = LEFT$ (CC$.M — 1):ES = RIGHTS (CCS, LEN [CC$) —
59410 REM = * M+ 1)
59420 REM  shsssdssttdodndnshssihhesnainnsses 6160 REM =
0PP0 REM B13TP GET C$:C = ASC (C$)
60010 REM w## INITIALISIERUNG s+ 61380 IF C < 32 OR C > 126 THEN GOTO 60430: REN EINFUEGEN
60p20 REM ENDE |
60030 M = 1:B$ = "":E} = ""; VTAB VT: HTAB HT: PRINT CC$: 61390 REM =
6004¢ IF LEN (CCS) > @ THEN M = LEN (CC$) + 1 614p0 CCS = B$ + C$ + E$: IF LEN (CCS) < = LE GOTO 61430
60050 GOTO 60349 61419 CCS = LEFTS (CC$,LE): IF LEN (ES) = 1 THEN E§ = "":
E03P0 REM GOTO 61430
60310 REM ##+ TASTATURABFRAGE wes 61420 ES = LEFT$ (E$, LEN (E$) - 1)
60329 REW 61430 PRINT CS::CH = PEEX (36):CV = PEEK (37): PRINT ES;
60330 PRINT C$;:M =M + 1 61440 POKE 36,CH: VTAB CV + I:M =M + 1
6034 GET C$:C = ASC (CH) 61450 ON (M > LE) GOTO 6@340: GUTO 61350
60400 REM 61500 REM
60410 REM s#+ ZEICHENAUSWERTUNG = 61510 REM #=# LOESCH-ROUTINE »#x
60420 REM 61520 REM
6043p IF C = 17 THEN GOTO 617@@: REM CTRL-Q 61539 IF M > LEN (CCS) THEN CALL — 198: GOTO 60349
6f44p IF C = 13 THEN RETURK : REM <RETURN:> 61549 CH = PEEK (36):CV = PEEX (37)
6fi450 IF C = 8 THEN GOTO 6@91p: REM CTRL-H 61550 IF M = 1 AND LEW (CC$) = 1 THEN B$ = "":E$ = "":
60460 IF C = 21 THEN GOTO 6191@: REM CTRL-U GOTO 61590
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61560 IF M = 1 THEN B$ = "":E$ = RIGHT$ (CCS. LEN (CC$) -
1): GOTO 61599

61579 IF M = LEN (CCS) THEN B$ = LEFT$ (CC$, LEN (CCS) -
1):E$ = "": GOTO 61590

6158p B$ = LEFT$ (CC5.M - 1):E$ = RIGHTS (CCS, LEN (CC$) -
M)

61590 CC$ = B$ + ES: PRINT E§;" "
1: GOTO 6Q34p

: POKE 36,CH: VTAB CV +

61600 REM

61610 REM =#= DELETE #e=

61620 REM

61630 IF M = 1 THEN CALL - 198: GOTO 60349

61649 IF LEN (CC$) = 1 THEN BS = "":E§ = "": GOTO 61680

6165¢ IF M = 2 THEN BS = "":E$ = RIGHT$ (CC$, LEN (CC$) -
1): GOTO 61680

61669 IF M > LEN (CCS) THEN BS = LEFT$ (CCS, LEN (CCS) -
1):E$ = "*: GOTO 61680

61670 B$ = LEFT$ (CCS.M - 2):E$ = RIGHT$ (CCS, LEN (CC$) -
M+ 1)

61680 CC$ = B$ + E$: PRINT CHR$ (B);:CH = PEEK (36):CV =
PEEK (37)

61690 FRINT E$;" ":: POKE 36,CH: VTAB CV + L:M = M - 1:
GOTO 6p34p

BL7P0 REM

61710 REM ss» EINGABE BIS CURSCR =ss

61720 REM

61730 IF M < = LEN (CC$) THEN FOR N = @ TO ( LEN (CCS) —
M): PRINT " ";: NEXT

6174p IF M = 1 THEN CC$ = "": RETURN

6175¢ CC$ = LEFT$ (CCH,.M - 1): RETURN

61800 REM

61810 REM ##« CURSOR AN BEGINN ss+

61820 REM

61830 HTAB HT: VTAB VT:M = 1: GOTO 60340

61998 REM

61919 REM ese CURSOR ANS ENDE s#=

61920 REM

61930 VTAB VT: HTAB (HT + LEN {CCS)):M = LEN (CC$) + 1:
GOTO 69340

DISK40

Disketten-Organisationsprogramm fir
Apple I+, lle oder lic

von Hermann Seibold
und Dipl.-Ing. Udo Marin,
1986, Programmdiskette
mit Anleitung, DM 48,—

DISK40 entstand aus der
Analyse bestehender Ko-
pierprogramme und vereint
in sich eine Vielzahl von
Méoglichkeiten, die sich als
nitzlich erwiesen haben.
Durch eine einfach zu be-
dienende Menfiihrung
kénnen DOS-3.3-Disketten
umfangreich bearbeitet
oder kopiert werden.

Zu den vielfaltigen Méglich-
keiten des Programms zah-
len u.a.:

— Tabellarische Ausgabe
der Diskettenbelegung

— Ordnen des Catalogs

— ,Undelete“n von verse-
hentlich geléschten Dateien

— Vergleichen von Disket-
ten, Dateien oder der DOS-
Spuren

— Kopieren von Disketten,
Dateien oder DOS-Spuren

— Formatieren von Daten-
Disketten

— Erweitern auf 40 Spuren
bei bestehenden 35-Spur-
Disketten

— Andern des Boot-Pro-
gramms

— File-Editor zum Editieren
von Disketten-Dateien

— Komfortabler Sektor-Edi-
tor fur Hex- und ASCII-Dar-
stellung

— VTOC-Editor, z.B. zur
Freigabe der DOS-Spuren

Schon nach wenigen Minu-
ten kénnen, dank der aus-
fhrlichen  Beschreibung,
Disketten nach eigenen
Wiinschen modifiziert oder
Daten nach einem Disk-
Crash wieder gerettet wer-
den.

Hiithig Software Service - Postfach 102869 - Heidelberg1

SUPERQUICK

Ein superschnelles Disketten-Kopierprogramm
von Arne Schapers, 1985, Programmdiskette mit Anleitung, DM 48,—

Mit SUPERQUICK ist es moglich, Disketten jeden Formats (DOS 3.3, ProDOS, UCSD-Pascal und CP/M) in
einer unglaublich kurzen Zeit von nur 29 Sekunden (mit Formatierung) zu kopieren. Bei entsprechender
Speichererweiterung kann der gesamte Disketteninhalt eingelesen werden, um mehrere Kopien anzufertigen.

Die Zeit fiir eine Einzelkopie reduziert sich dann auf sage und schreibe 19 Sekunden.

SUPERQUICK erkennt die 64K-Karte (in Slot 3) des Apple lle und llc sowie eine 16K-Language-Card in Slot 0
und bezieht diese selbstandig als Datenpuffer ein. Darliber hinaus werden die IBS-Karten AP17 in den
Ausbaustufen 64K bis 256K automatisch unterstiitzt und gegebenenfalls als weitere Puffer eingesetzt.

Jetzt mit Spezialprogramm fir 160-Spur-Erphi-Laufwerke!

Hiithig Software Service - Postfach 10 28 69 - 6900 Heidelberg 1
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Bewegte
Apple-Grafik

DOS Toolkit-Erweiterungen

1985, 305 S., 6 Abb., kart.,

DM 58, —, ISBN 3-7785-1150-5
Begleitdiskette DM 48, —
doppelseitig beschrieben

ISBN 3-7785-1290-9

Dieses Buch wendet sich als lehr-
buchhafter Kurs an alle, die pro-
fessionelle hochaufgeldste Grafi-
ken auf dem Apple erzeugen wol-
len. Der erste Teil beginnt mit ei-
nem AbriB des Aufbaus der HGR-
Seiten aus der Sicht des Program-
mierers. Danach wird das Pro-
gramm HRCG (HI-RES Character
Generator, Apple, Inc.) eingehend
analysiert, und es werden sinnvol-
le Erganzungen vorgestelit.
Schrittweise wird die Nutzung des
HRCG erarbeitet bis hin zur belie-
bigen Bewegung eines statisti-
schen Objekts auf einer der HGR-
Seiten.

Der zweite Teil baut auf dem er-
sten auf und fiihrt Gber die Defini-
tion mehrerer Objekte und simul-
taner Bewegung hin zu einem Ar-
cade-Spiel, das filr die meisten
kauflichen Action-Spiele in der
meisterhaften Grafik als Vorbild
dienen kann. Grundkenntnisse in
6502-Assembler sollten vorhan-
den sein.

ISBN 3-7785-1150-5, DM 58, -

[0 Begleitdiskette, DM 48, —
ISBN 3-7785-1290-9

ProDOS-Analyse

Versionen 10.1,1.02, 1.1.1

1985, 470 S., kart., DM 68, —
ISBN 3-7785-1134-3

»Die ProDOS Analyse" ist die um-
fangreichste und detaillierteste
Darstellung, die jemals ein Apple-
Betriebssystem erfahren hat.
Wer die ,Innereien” von ProDOS
bis zum letzten Byte, z.T. bis ins
letzte Bit kennenlernen mochte,
braucht dieses Buch. Das kom-
plette Betriebssystem (Urlader,
MLI, Disk-Driver, RAM-Disk-Dri-
ver und Uhr-Routine) mit Ausnah-
me des BASIC-SYSTEM wird mit
umfangreichen Kommentaren
und Ubersichtstabellen disas-
sembliert.

Auch die nicht im , Technical
Reference Manual" aufgefihrten
Eigenschaften von ProDOS wer-
den analysiert und beschrieben,
z.B. die vertrackten eingebauten
Testroutinen zur |dentifikation der
verschiedenen Apple Il Modelle
und eventueller Nachbaugeréte.
Programmierer, die ProDOS ver-
sionsabhéngig ,patchen” moch-
ten, erhalten hier den genauen
Uberblick, wo was geandert wer-
den muB, damit dies keine negati-
ven Konsequenzen hat.

[ Schéapers, Bewegte Apple Grafik, [ Schapers, Pro-DOS-Analyse

ISBN 3-7785-1134-3, DM 68, —

(0) Hiithig

puterbiicher

Arne Schépers, Das BASIC SYSTEM, 1984, ca. 300 S.,
kart., DM 54, — ISBN 3-7785-1407-5

Sie wollen die erweiterten Méglichkeiten von ProDOS
und dem BASIC-SYSTEM voll ausnutzen? Nur hier fin-
den Sie

B das Lesebuch: eine schrittweise Erklarung der Zu-
sammenarbeit zwischen Applesoft und dem Monitor,
des Aufbaus der Stringverwaltung, mdgliche Umleitun-
gen der Ein-/Ausgabe und der Eingriffsmdglichkeiten in
diese Ablaufe. Die gezeigten Mechanismen werden
durch zahlreiche (und sehr kurze) Beispielprogramme
untermauert;

W die Analyse: eine minutiése Sezierung des BASIC-
SYSTEM zusammen mit der Kommandoschnittstelle zu
ProDOS. Die Hauptfunktionen (Vektorbehandlung,
TRACE-Kontrolle, FRE-Kommando, Global Page und
benutzte Speicherstellen) sind jeweils in eigenen Ab-
schnitten erldutert, ein kommentiertes Listing schlieBt
diesen Teil ab;

B Tips & Tricks: die verborgenen Maglichkeiten des BA-
SIC-SYSTEM (,Input Anything", andere Dateinamen als
STARTUP, RESET ohne CLEAR), der Aufbau ,externer
Kommandos*. Dieser Teil enthélt ein komplettes Rah-
menprogramm fiir die Erstellung eigener Kommandos
sowie die Erweiterung MONITOR, mit der (analog zu D0S
3.3) die Ausgabe von Kommandos und der Dateiverkehr
auf dem Bildschirm sichtbar gemacht werden kénnen.

 Ame Schépers

Das
BASICSYSTEM

REV

(5) Hirchig Al = -

[] Schapers, Das BASIC-SYSTEM,
ISBN 3-7785-1407-5, DM 54, -

BESTELLCOUPON

Gewdinschte Biicher bitte ankreuzen und an Dr. Alfred Hilthig
Verlag, Postfach 102869, 6900 Heidelberg, schicken.

Name
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Datum Unterschrift




Biete Hardware

Apple lle Speichererweite-
rung der 1 MB Karte von 256 K
auf 1 MB DM 369,— Apple llc 10ér
Block Adapter DM 99,—, Macintosh
Speichererweiterung von 128 auf
512 KB DM 299,—

Macintosh Power Sound DM 149 —
XL-Enhancement-Kit DM 499,—
Fa. Reinhard Schltsser, Ismanin-
ger Str. 108, 8000 Minchen,

Tel. ab 18 Unhr 089/985889

APPLE lic + Monitor + 2. LW
+ Imagewriter + Maus + Joystick
+ Appleworks + Pascal + Apple-
writer + Spiele + Literatur. VB DM
3750,—. Tel. 02332/82502,

AP22 8MHz Z-80 Karte DM
450,—. AP 35 Grafikkarte 512*512
Punkte incl. AP22/35 Adapter DM
450~ Tel. 0208/751466 ab
18.00 Uhr.

APPLE IIC + Z80-Karte mit
CP/M 4.0, 2. LW, Monitor, viel
Softw. u. Lit. VB DM 2000,—; Kyan-
Pasc. + kix + Mous. Text DM
200,—; Peeker + Sammeldisk. kpl.
DM 200,-. Turtle Graph. LIB
(GEISS) DM 50—, T.02573/3212.

RAM-KARTEN

Risten Sie thren Apple I+ auf:
512KB ...oivvvcirnievinnn, DM 383~
T88BKB ......ccoociviniviinnnnn. DM 483,—
Die Karten riisten direkt den
Hauptspeicher auf und sind auch
unter Basic voll nutzbar. Erhéhung
der Anzahl der HGR-Seiten bis auf
32 Seiten.

Die Karten werden komplett aufge-
baut und mit Software geliefert.
Versand nur gegen VR-Scheck.
Andreas Mdller, Lessingstr. 17,
4000 Dusseldorf, T. 0211/776503

Orig. 128K lle 2LW + Contr.
Mon. Joy. Lit. par. Druckerint. +
Kabel div. Progr. + ca. 150 Disk.
VB DM 3440,

Th. Niedermeier, T.029 38 /38 59.

Apple lle 128K, Monitor II, 2
LW, 80Z, Z80, Par. Interf,, Kyan
2.0, VB: DM 3000,—,

Tel. 06409 /564

ITOH 8510 FF Matrixdrucker
Schnittst. par./ser. werksgepr. mit
autom, EB-Einzug-Aufsatz NP
2300,— fiir DM 1100,—

K. Freimann, Andelsbachstr. 2a,
7887 Laufenburg, 07763/1658
8-12 h.

IEE-488/Interface 300,—/80-
Zeichenkarte 50,—/Num. Tas-
tatur 150,—, Tel, 08158/ 14 40.

Professionelle CAD-Anlage
auf Apple lle-Basis. NP uber DM
60.000,— VB DM 26.000,—.

Tel. 07143/91836.

26

Apple lle (Original), wie neu,
mit orig. Monitor, 1 Disk. Laufwerk,

80Z-Karte, Joystick, Quickfile,
Flugsim., Monitorstander DM
1800,—. beam-Verlag, Postf. 1148,
T.06421/63602, 3550 Marburg.

Gewerbliche Anzeigen
sind mit B gekenn-
zeichnet.

Lightpen CT-100 f. Apple mit
Software DM 169,—/Logikana-
Lyzer ALA 0810 f. Apple od. IBM,
10 MHz, 8 Kanale DM 2879,—.

Fa. ACT, Kaiserstr. 115, 6795
Kindsbach. Tel. 06371/15117

Wir bieten Applied enginee-
ring: Ramworks 512K lle 800,—,
Z-RAM 999,—, Ramfactor 512K lle/
I+ 850~ Transwarp 3,6 x
schneller 825,—. Bitter Labortech-
nik, GroBe Bleiche 27, 3050 Stein-
hude, Tel. 05033/1522 €]

Orig. Apple lle 128K 80 Zei-
chen DuoDisk Monitor lle Z80A
Z80B Joystick Mouse viel Software
+ Literatur Preis DM 3500,— VB.

Tel. 02633/96147 nach 18 Uhr.

Orig. Apple Il Graphics Ta-
blet wie neu gegen Gebot.

H. Bartsch, Teichelweg 8,

7520 Bruchsal 7

Apple lle m. vielen Exiras,
Peripherie, Literatur u. Softw.
duBerst gunstig zu haben (VB
3300,-). Keine Zeit verlieren!

Tel. 07221/681584. Ab 16 h. Es
lohnt sich!

Verkaufe paral. Druckerin-
terf. 0. Graf. Cntr. u. Telex-Interf.
am. GP Preis VHB. Tel. 06162/
84313 + 80 ZK.

Biete Software

Komfort. 6502-Debugger fiir
Apple Il. Testen von Masch.
prog. mit allen erdenkl. Funkt.
Auch fur Einsteiger. DM 50,—.
Info: T. Buchali, Hanselmannstr. 2,
7100 Heilbronn.

Software Uhr fiir Apple ||+, e,
c, Zeitschaltmoglichkeit Diskette +
Anleitung DM 25— Oecking

Tel: Do. 0231/391920

PRINT, PLOT & SHOW IT!
225~

Business Grafik mit allen Grafiken

REGRESSION XVII 225~
Clusteranalyse 125~
Plakat-Druck 225 —
Books & Software,

Tel. 09571/3182

» DISKETTEN +*
51/4", 48 tpi, DM 0,99, 2 D
31/2",135tpi, DM 3,19, 1 DD
auch andere, bes. Garantie
Allg. Austro-AG, Ringstr. 10
D-8057 Eching,

Tel. 08133/6116

* * E ¥ * ¥
#* ¥ X ¥ % ¥

o

M MAGNAT Das beste Apple
Pascal-Disk-Bearbeitungspro-
gramm !!! Disk+Manual: 34,90 (ja!)
Info gegen 50-Pi.-Rickumschlag.
Jetzt zugreifen!!

Réhl, Horner Str. 9, 2800 Bremen

lle+c: CAD paint: exakte
Zeichnungen m. Beschriftung (2
Stéarken), 40 Funktionen, 80 fertige
Symbole fir Wohnungsplane +
elektr. Schalt. Info DM 2,—. Briefm.,
Disk: DM 99,— Scheck. Lohmann,
M.-Miiller-Ring 7, 6500 Mainz

Hallo "TIME II’ Besitzer: Wer-
fen Sie lhre Uhrenkarte nicht weg!
IRQ-Software fir DOS und Pro-
DOS. Digk + Anleitung DM 25—
Best. + Info b, Postfach 1323,
2400 Libeck.

# Ausschneiden!
Aufbewahren! %
Applesoft — MSDOS-Transfer 1.
Prg. DM 80—, ab 2. DM 50—
macht: K. Freimann, Andels-
bachstr. 2a, 7887 Laufenburg.

Apple II: DFU-Kermit, Pascal
satt, Public Domain in DOS u. CP/
M. Je Volume DM 15,—. Bahnhofs-
simulation, Sprachen (S.A.L),
Schulprogr. Gratisinfo: Fa. Wal-
traud Muhle, Waldwinkel 3, 2105
Seevetal 3.

Suche Software

ProDOS-Treiber fiir SATURN
128K

RAM-DISK J. Flacher, Kornweg 2,
CH-8405 Winterthur, Tel. 01435/
4316 od. 052/282392

Suche Privatligquidation
Arztp. fir Apple lle, 128 K 2.
Laufw. Kopie oder QOriginal.

Tel. 05601/86747

Verschiedenes

Verkaufe Pecker 1/84-12/86
+ Sammeldisk Nr. 1-19 + Turtle
Graphics-Library + Softbreaker VB
DM 250,— Tel. 02633/96147
nach 18 Uhr.

Wer hilft? Wie konnen Textfiles
schneller bearbeitet werden? —
(Apple lI+, 2 x128K-Saturn als
Pseudo-Disk, Erphi-Contr. mit 2 X
(2 x 80 Track), Div-DOS oder evil.
gepachtes DOS?).

Steffen Neugebauer, Schénwald-
str. 19, 8721 Hesselbach.

APPLE REPARATUREN
(auch compatible M-boards, z.B.
Atlas, Arca, CES, Datastar,
Dipa, Lasar, Mewa,

PC-48 + 64, Plato, Radix, o.
ae.) sowie Zusatzkarten und
Disk-Drives filhrt unser Speziali-
stenteam mit mehr als 5-jahriger
Kunden- und Reparatur-Dienst-Er-
fahrung, garantiert zuverl&ssig und
besonders kostenglinstig aus.
Bitte genaue Fehlerangabe sowie
Tel. Nr. fir evil. Rickfragen nicht
vergessen.

Auf Wunsch Kostenvoranschlag.
aaa-electronic gmbh
Habsburgerstr. 134, 7800 Freiburg,
Tel. 0761/276864, Tx. 772642aaad

Aus Vorfithrbestand haben
wir folgende sehr gut
erhaltene Komponenten an-
zubieten:
Preis je Stiick
1 APPLE-EUROPLUS mit
— 8"-Controller
— 16 KB RAM-Karte
— Drucker-Interface
— zweite 16 KB Erweiterung
DM 456, —
1 APPLE-EUROPLUS mit
— 8" Controller
— 16 KB RAM-Karte DM 342 —
2 Grafiktableaus flir APPLE-EURO-
PLUS mit Interface und
Touchpen DM 570,—
1 PHILIPS-Monitor mit Kabel fiir
APPLE-EUROPLUS DM 114,—
1 WATANABE 6 Farben-
Plotter 1000 DM 812 —
1 PROFILE-Interface DM 57—
1 5-MB-Profile mit Verbindungs-

kabel DM 570,—
1 10-MB-Profile mit Verbindungs-
kabel DM 1710,—
1 BINDER-Drucker 8510 A
DM 228,—
2 APPLE-Imagewriter 12"
DM 399,—
3 8" Laufwerke Serie 15653 mit
Verbindungskabel DM 570,—
1 Handbuch APPLE lle DM 11,40
1 Handbuch APPLE Il DM 11,40

1 Handbuch GRAPHIC TABLET

DM 570
1 Handbuch APPLE PASCAL
DM 5,70

Alle Preise verstehen sich incl.
Mehrwertsteuer. Zwischenverkauf
vorbehalten, Lieferung erfolgt auf
Nachnahme.

INNOVATION GmbH
SchefielstraBe 16, 7265 Neubulach
Telefon 07053 /6268
Peeker 1/84.5/86, Apple lie
Reference Manual, Beneath Pro-
DOS, CP/M u.a. abzugeben!

Tel. 030/8254395

Suche Install. Anweisung
flir Apple Scribe Printer.

Tel, 07144/36657

APPLE il Motherboard-Repa-
raturen. Pauschal DM 100,—.
Tel. 0511/406604.
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Fur lhre Unterlagen
Abonnement bestellt

am:

Vertrauensgarantie:

Ich habe davon Kenntnis genommen,
daB ich die Bestellung schriftlich
durch Mitteilung an den Dr, Alfred
Hiithig Verlag GmbH, Postfach
102869, 6300 Heidelberg innerhalb
von 7 Tagen widerrufen kann. Zur
Fristwahrung genigt die rechtzeitige
Absendung des Widerrufs {Datum
des Poststempels).

Peeker
Leserservice

Postfach 1028 69
6900 Heidelberg

Eir lhre Unterlagen
Folgende Biicher bestellt:

am:
bei:

Peeker
Versandbuchhandlung

Postfach 1028 69
6900 Heidelberg 1

Fur lhre Unterlagen

Folgende Disketten
und Programme bestellt:

am:

bei:

Peeker
Softwareabteilung
Postfach 1028 69
6900 Heidelberg 1

99499949 pecker 94

“ Abo-Karte
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Bitte senden Sie mir gegen Rechnung folgende Disketten:

i Software-Karte

Ja, ich mochte Peeker abonnieren.

Liefern Sie mir Peeker ab Ausgabe ......... Sl zum Jahresbezugspreis
von z. Zt. DM 75,— (inkl. MwSt. Die Lieferung erfolgt frei Haus. Porto, Verpackung
und Zustellgebiihren Ubernimmt der Verlag. Der Jahresbezugspreis flir das Aus-
land betrdgt z. Zt. DM 75— plus DM 20,— Versandspesen.

X

1. Unterschrift

Datum

Bitte lesen!

Vertrauensgarantie: Ich habe davon Kenntnis genommen, daB ich die Bestellung schriftlich durch Mitteilung an den
Dr. Alfred Huthig Verlag GmbH, Postfach 102869, 6300 Heidelberg innerhalb von 7 Tagen widerrufen kann. Zur
Fristwahrung genugt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs (Datum des Poststempels).

X

2. Unterschrift

Datum

Verlagshinweis: Das Abonnement verlangert sich zu den jeweils gultigen Bedingungen um ein Jahr, wenn es nicht
2 Monate vor Jahresende schriftlich gekundigt wird.

Wir kénnen nur Bestellungen mit zwei Unterschriften bearbeiten.
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Bitte senden Sie mir gegen Rechnung folgende Biicher:

[J Buhler, Applesoft-BASIC, [0 Kehrel, Apple Assembler lernen, Bd. 2,
3-7785-1094-0, DM 38,— 3-7785-1170-X, DM 38,—

[1 Eggerich, dBase Il, Bd. 1, [J Schépers, ProDOS Analyse,
3-7785-1147-5, DM 39,80 3-7785-1134-3, DM 68,—

[1 Eggerich, dBase Il, Bd. 2, [1 Schépers, Bewegte Apple-Graphik,
3-7785-0987-X, DM 39,80 3-7785-1150-5, DM 58,—

[0 Eggerich, dBase |l, Bd. 3, [1 Stiehl, Apple DOS 3.3,
3-7785-0988-8, DM 39,80 3-7785-1297-8, DM 28,—

[0 Gabriel, Applewriter, [1 Stiehl, Apple ProDOS, Bd. 1,
3-7785-1234-X, DM 35~ 3-7785-1098-3, DM 28,—

[0 Hagenmiller, Microsoft-BASIC, Bd. 1, [0 Stiehl, Apple ProDOS, Bd. 2,
3-7785-1038-X, DM 38, 3-7785-1036-3, DM 30,—

(1 Juhnke/Redlin, Apple Pascal, Bd. 1, [1 Stiehl, Apple Assembler,
3-7785-1246-3, ca. DM 40— 3-7785-1047-9, DM 34 —

[1 Kehrel, Apple Assembler lemen, Bd. 1, [J Wassermann, Apple llc Handbuch,
3-7785-1151-3, DM 38— 3-7785-1157-2, DM 35,—

Datum Unterschrift

[0 Peeker-Sammeldiskette, einzeln ProDOS-Editor 1.0, Programm, DM 98,—
Disk# , Disk4: MMU 2.0, Programm, DM 98,—
Disks , Diskd# INPUT 2.0, Programm, DM 98,—

Preis je Disk DM 28,— (einzeln)
[1 Peeker-Sammeldiskette,

im Fortsetzungsbezug

ab Disks

(Mindestbezug 6 Disketten)

Preis je Disk DM 20,—

DB-Meister, Programm, DM 290,—
Superquick, Programm, DM 48,—
Turtle Graphics, Programm, DM 98,—
Disk 40, Programm, DM 48,—
Kyan-Pascal 2.0, Programm, DM 170,—
Fast-Writer, DOS 3.3, DM 128,—

Oooooooooboo

1 Apple DOS 3.3, Begleitdisk., DM 28— Fast-Writer, ProDOS, DM 128,—

[0 ProDOS, Band 1, Begleitdisk., DM 28—~ [ Double-Hires-Tools fiir Applesoft, DM 28,~
O ProDOS, Band 2, Begleitdisk., DM 28~ [1 Double-Hires-Tools fiir Kyan, DM 28,—

[0 Apple Assembler, Begleitdisk.,, DM 28~ [ Kyan-Toolkit Nr. ., DM

Datum Unterschrift
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|
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lch wiinsche jabrliche Berechnung durch:
[1 Verlagsrechnung (1 Abbuchung von
meinem Bank- bzw.
Postscheckkonto
Bank/Pscha
Bankleitzahl
Kto.-Nr.

Karte bitte vollstandig ausfiillen

Vorname, Name

%‘F

PLZ/Ort

Telefon mit Vorwahl

“ guch-Kaﬂe

Karte bitte vollstandig ausfillen

Vorname, Name

Firma

StraBie

PLZ/Ort

Teleton mit Vorwahl

:
:
3
5

Bitte
freimachen

POSTKARTE

Peeker
Leserservice

Dr. Alfred Huthig Verlag GmbH

Postfach 1028 69
6900 Heidelberg

Bitte
freimachen
POSTKARTE
Peeker
Buchabteilung
Dr. Alfred Huthig Verlag
Postfach 1028 69
6900 Heidelberg 1
Bitte
| freimachen

POSTKARTE

Peeker
Softwareabteilung

Dr. Alfred Huthig Verlag
Postfach 1028 69
6900 Heidelberg 1

INPUT 2.0

Ein Bildschirm-
Maskengenerator

fiir DOS 3.3 und ProDOS
von U. Stiehl

1984, Diskette und Manual, DM 98—
ISBN 3-7785-1021-5

«Input 2.0° liegt wahlweise in der Bank 1
oder Bank 2 der Language Card und wirc
durch einen kurzen Driver in den unteren
48K aufgerufen.

Fur jedes Feld der Bildschirmmaske lassen
sich u. a. definieren: Feldlange (bis zu 255
Zeichen) — Viab — Htab — Datentyp (insge-
samt 8 Typen) — Scrollflag (starre oder dyna-
mische Maske) — Ctriflag — Fillflag — Losch-
flag — Bildschirmflag (40- oder 80-Z-Darstel-
lung). Innerhalb eines Eingabefeldes bestent
|eder denkbare Redigierkomfort {Insert, De-
lete, Rubout, Restore usw.).
Geratevoraussetzung: Apple lle oder lic; fer-
ner Apple ll+ im 40-Zeichenmodus

MMU 2.0

Memory Managements
Utilities

fiir die Apple lle 64K-Karte

DOS 3.3 (und ProDOS)

von U. Stiehl

1984, Diskette und Manual, DM 88,—
ISBN 3-7787-1023-1

Insgesamt enthalt die neue .MMU 2.0 -
Diskette tber 25 Programme, die neus
Einsatzmoglichkeiten fur die Extended &C
Column Card (erweiterte 80-Z-Karte =
64K-Karte fur den Apple lie) erschlieBer
Ein Teil der Programme laufen auch au
dem Apple Il Plus, doch ist ,MMU 28"
primar flr 64K-Karte-Besitzer gedacht

Geratevoraussetzung: Apple |le mit 645~
Karte oder lic

DISK 40

Disketten-Organisationsprogramm
flir DOS-3.3-35-40 Spuren

von Hermann Seibold und Dipl-ing
Udo Marin, 1986, Programmdisksti=
mit Anleitung, DM 48—

Durch eine einfach zu bedienende Menc-
fuhrung konnen DOS-3.3-Disketten um=-
fangreich bearbeitet oder kopiert werces

— Tabellarische Ausgabe der Disketize
belegung

— Ordnen des Catalogs

— ,Undelete"n wvon versehentlich g=
loschten Dateien

— Vergleichen von Diskeften, Datees
oder DOS-Spuren

— Kopieren von Disketten, Dateien ooe
DOS-Spuren

— Formatieren von Daten-Disketten

— Erweitern auf 40 Spuren bei bestehes-
den 35-Spur-Disketten

— Andern des Boot-Programms

— File-Editor zum Editieren von Disketies
Dateien

— Komfortabler Sektor-Editor fur Hes
und ASCII-Darstellung

—VTOC-Editor, z.B. zur Freigabe o=
DOS-Spuren

Hiithig Software Service,

Postfach 1028 69, D-6900 Heidelberg
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Multiplikationsfehler
in der Applesoft-FMULT-Routine

1. Analyse des FMULT-Bugs

Ein kleiner, aber gemeiner Fehler ist den
Entwicklern des Applesoft-Interpreters
(Firmen Microsoft und Apple) in der Floa-
ting-Point-Multiplikationsroutine (FMULT,
Einsprung bei $E97F) unterlaufen. Glen
Bredon zeigt in seinem Applesoft-Listing
praktisch mit dem Finger auf die fehlerhaf-
te Stelle. Exakt in $ESB2 fehit ein einziger
.SEC", Dies fiihrt in bestimmten Fallen
letztlich zu Fehlern in den letzten 8 Bits
der Mantisse des Multiplikationsprodukts.

Da alle Funktionen Uber die FMULT-Routi-
ne berechnet werden, entstehen unwei-
gerlich weitere Fehler. Sehen Sie sich un-
ter diesem Aspekt einmal Abb. 1 an. Das
ist eine ganz normale Exponentialfunktion!

von Hans-Martin Eng

nentialfunktion im gesamten reellen Zah-
lenbereich unendlich oft stetig differen-
zierbar ist. Was in Abb. 1 zu sehen ist, ist
jedoch im ,Knickpunkt“ alles andere als
differenzierbar, geschweige denn stetig
differenzierbar. Um Sie zu beruhigen,
kann ich lhnen versichern, daB fir alle
ganzzahligen Argumente solch ein Knick-
punkt zu beobachten ist.

Genauso Ubel macht sich der Fehler in der
FMULT-Routine bei den trigonometri-
schen Funktionen bemerkbar. Lauft das
Plotprogramm noch? Dann geben Sie als
neue Funktion ,Y=COS(X})-1.00000001"
ein und lassen sie im Bereich x & [-3E-7 ..
3E-7], v ¢ [-BE-8 .. 1E-8] plotten oder
sehen Sie sich Abb. 2 an. Das tut schon
beinahe weh!

Abb. 1: Fehlerhafte Exponentialfunktion

Sie glauben mir nicht? Dann prifen Sie es
selbst nach. Starten Sie Plot.2.0 oder Plot.
3.E und lassen Sie die Funktion
. Y=EXP(X+1)-E“ im Darstellungsbereich
x ¢ [0.. 1.5E-7], y £ [0 .. 5E-7] plotten.

Wir erinnern uns einmal kurz an unsere
Schulzeit. Dort lernten wir, daB die Expo-
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Abb. 2: Fehlerhafte Cosinusfunktion

Den Fehler kann man auch direkt an Zah-
lenbeispielen nachweisen. Zuerst prifen
wir einmal den Bug in FMULT selbst. Tip-

pen Sie ,PRINT 1%988244415" und
iberprifen Sie das Ergebnis:
,988244384“!, Genauso unschon st

+PRINT 1#10.0000009" — das ,ergibt"

namlich ,10.0000005", Diese beiden Zah-
lenbeispiele stammen von G. Bredon.

LaBt man die Cosinus- oder Exponential-
funktion im kritischen Bereich tabellieren,
sind die Fehler iberraschenderweise nicht
allzu groB, aber doch beachtlich.

Tabelle 1 zeigt die Cosinusfunktion: linke
Spalte X, mittlere Spalte richtiger(er) Wert,
rechte Spalte , Applewert”.

In Tabelle 2 schlieBlich wurde dasselbe
fur die Exponentialfunktion durchgespielt.
Sie konnen diese Tabelle auf lhrem Rech-
ner erstellen, indem Sie das Programm
LFMULT.DEMQ" starten. Doch darauf
kommen wir spater zurlick.

]
Tabelle 1: Cosinusfunktion
X COS(X) COS(X)

mit Patch chne Patch
~1.88 E-§T 1.000000000 1.000000000
-1.87 E-0T  1.000000000 0.999999340
-1.86 E-97  1.000000000 £.999999941
-1.85 E-97  1.P90000000 9.99 41
-1.84 E-@§7 1.000008000 ©.999999941
-1.83 E-07 1.000000000 9.999999942
-1.82 E-07  1.p00P0000e 0.999999942
-1.81 E-07  1.000000000 0.599999942
-1.80 E-07 1.PpP00P0R00 0.999999943
—-1.79 E-@§7  1.000000000 §.999989943
-1.78 E-07  1.000000000 #.999999943
~-1.77T E-@7  1.000000000 {#.999999944
-1.76 E-07 1.000000000 #.999999944
-1.75 E-@7  1.000000000 #.999999944
~1.74 E-0T  1.000000000 $.999999945
~1.73 E-07  1.000000000 $.999999945
~1.72 E-07T  1.000000d00 0 .999999545
~1.71 E-p7  1.00p000000 §.999993246
-1.70 E-07  1.P00000000 #.999999946
-1,69 E-Q7  1.000p00000 ¢ 999999946
-1.68 E-Q7  1.000000000 §.999993945
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Tabelle 2: Exponentialfunktion
X EXP(X) EXP(X}
mit Patch ohne Patch
100000000  2.71828183 2.71828183
1.p0000p01  2.71828186 2.71828184
1.ppgpgep2  2.71828188 2.71828186
1.00000003 2.71828191 2.71828187
1.00000004 2.71828194 2.71828188
1.pP0pPE0s  2.71828196 2.71828189
1.ppppdeps  2.71828199 2.71828191
1.p@gedegT  2.718282¢2 2.71828192
1.pp0gopes  2.71828204 2.71828194
1.pp00poee  2.71828207 2.71828195
1.990ppP1g  2.7182821p 2.71828196
1.0900p011  2.71828212 2.71828158
1.ppg0pPla  2.71828215 2.71828199 <—
1.00000013  2.71828217 2.71828217
1.99000014 2.71828220 2.71828220
1.p9900P15  2.71828223 2.71828223

2. Korrektur des FMULT-Bugs

Ein Bug dieser Art ist immer argerlich. Da
er sich im ROM befindet, kann man nicht
einfach hineinpatchen, wie das bei RAM-
residenten Programmen prinzipiell még-
lich ist. Doch zumindest unter DOS 3.3
kann man auf die Language-Card auswei-
chen und dort den Fehler ausbugeln. Wo
der ,SEC“-Befehl fehlt, muB man ein
~JMP PATCH" einfigen, bei PATCH dann
den ,SEC"“-Befehl nachholen und mit ei-
nem weiteren ,JMP“-Befehl die Ausfih-
rung fortsetzen. Da gliicklicherweise in
$E9B2 ein JMP-Befehl steht, bendtigen
wir nur noch vier zusétzliche Bytes. Hier
sind drei geeignete Stellen:

1. $F094 .. $F0SD: Dort ist die Firma Mi-
crosoft mit dem String ,MICROSOFT!*
verewigt (allerdings sind die Bits 7 und 6
jeweils invertiert). Der Platz ist mehr als
ausreichend.

2. $F12F fi.: In der BASIC-Kaltstartroutine
werden die Zero-Page-Adressen $00 ..
$05 zweimal innerhalb kiirzester Zeit mit
Werten belegt. Auf das erste Mal kann
man verzichten. Dann werden weitere 11
Bytes frei.

3. $FC5D .. $FCB1 (nur enhanced Apple
ile!); Dort stehen flinf NOPs. Auch dort
kann man hineinpatchen.

Die Vorgehensweise ist klar. Kopieren Sie
einfach den ROM-Inhalt in die Language-
Card, patchen Sie die gewiinschten Stel-
len und schalten Sie dann auf die LC um.
Schon ist der Fehler ausgemerzt.

Diese Arbeit nimmt Ihnen das folgende
Assemblerprogramm ab: Starten Sie es
einfach mit ,BRUN FMULT.PATCH". Als
Beweis, daB nun alles stimmt, sehen Sie
sich Abb. 3 und Abb. 4 an. Das Pro-
gramm FMULT.DEMO macht nichts ande-
res, als abwechselnd den gleichen Funk-
tionswert von der Firmware und der LC-
Software ausrechnen zu lassen.
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Abb. 4: Korrekte Cosinusfunktion

Besonders mutige Besitzer eines Apple
lle kénnen sich nun den gepatchten Be-
reich $E000 bis $FFFF in ein 2764-

EPROM brennen (lassen) und gegen das
EF-ROM auf dem Motherboard austau-
schen. Apple |I+-Besitzer miissen lber-
prifen, ob sie anstelle der maskenpro-
grammierten ROMs auch EPROMs vom
Typ 2716 in die ROM-Sockel stecken kon-
nen. Sie missen dann allerdings zwei
EPROMs programmieren.

Kurzhinweise

1. Zweck:

Beheben des Bugs in FMULT

2. Konfiguration:

Apple lle/c oder I+ mit LC, DOS 3.3 ()
3. Test:

zundchst BRUN FMULT.PATCH

dann RUN FMULT.DEMO

(Die auf der Sammeldisk enthaltene
FMULT.DEMO-Version ist dahingehend
modifiziert, daB sie auch direkt gestartet
werden kann.)

5. Sammeldisk:

FMULT.PATCH

T.FMULT.PATCH

(Big-Mac-Quellcode)

BUG.DEMO
(Applesoft-BASIC-Programm)

FMULT.DEMO

130 HOME :
148 PRINT :

16¢ GOTO 150

17§ END

190 REM Drucke Wertetafel
209 FOR X = X1 TO X2 STEP X8
21¢ PRINT X: TAB( 14):

41¢) PRINT " <S> - Slot,"

440 GET AS:

479 RETURN
499 REM Eingabe Textfile
5@¢ PRINT : INPUT "Filenams:

54p REM Eingabe Slotnummer
55@ PRINT :

19 REM Demo zu den beiden Bugs

120 LCIN% = - 16256:ROMINE = - 16255:D% = CHRS (4)
PRINT "Bitte wahlen:":
PRINT "2 — COS-Bug"
15¢ GET A$: ON VAL (AS) GOTO 309,350

22f) Z = PEEK (LCINE): PRINT FN Y(X); TAB{ 27):
230 Z = PEEK (ROMINg): PRINT FN Y(X)

240 NEXT : PRINT : PRINT D$"CLOSE": PRINT DS"PR#g"
250 PRINT "Bitte beliebige Taste betidtigen!";: GET A$
260 HOME : PRINT "Nochmal? ";

270 GET AS: IF A$ = "J" THEN 119

280 END

290 REM Exponentialfunktion

300 GOSUB 400

31p X1 = 1.000p@0:X2 = 1.00Q0PP15:XS = 1E - 8

32p DEF FN Y(X) = EXP (X): GOTO 29090

340 REM Cosinusfunktion

350 GOSUB 409

360 X1 = - 1.88E - T:X2 = - 1.68E - T:X5 = 1E - 9
370 DEF FN Y(X) = COS (X): GOTO 20@

390 REM

400 HOME : PRINT "Ausgabe auf"

420 PRINT " <B> - Bildschirm oder"

430 PRINT " <T> - Textfile, Bitte widhlen!™
IF A$ = "S" OR AS = "s" THEN 550
459 IF A§ = "T" OR A$ = "t" THEN 509

460 IF A$ < > "B" AND A$ < > "b" THEK 44@

"FS
519 IF F§ = "" THEN F$ = "TABELLE"
520 PRINT : PRINT D$"OPEN"F$: PRINT DS"WRITE'F$: RETURN

PRINT "Slot—Nummer (1-7): ";
560 GET F$: IF F5 < "1" AND F§ > "7" THEN S56¢
578 PRINT : PRINT DS"PR#"F$: RETURN

PRINT : PRINT "1 -~ EXP-Bug"
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FMULT.PATCH

3nmmmnmml—-a—-b-r—-p—a—n—lwn—-l—nfomﬂmubu&i—-
oA NFEREODNO0OANN S

P3pP: AD 81 CP
P3p3: AD Bl c@
P306: AR PO 28
§3p8: 49 DP 29
P3PA: B4 5@ 39
P3pC: 85 51 31
32
P3PE: Bl 50 33
031p: 91 50 34
#312: c8 35
$313: DY F9 36
9315: E6 51 37
9317: DP F5 8
39
§319: ap @3 40
@31B: B3 SF #3 41
@31E: 99 Bl 42
g321: 88 43
@322: DY FT 44
45
P324: AP P4 46
P326: B9 62 P3 47
P329: 99 93 FP 48
p3zc: 88 49
¢32D: DB FT 50
51
@§32F: AD B0 Cp 52
53
9332: BY 40 p3 54
9335: F@ @6 55
@337: 20 ED FD 56
P334: C8 57
$338: D F5 58
59
$33D: 4C DY 93 60
81

@340: 8D BT 62

@35E: 8D PO 64

a7

69
ESBE2: 4C 34 F@ 70
71
Tz
T3
74
Fpo4: 38 75
FPa5: 4C DA EB 76

BSAVE FMULT.PATCH, AS309, L$6T

i
i
Z
i
i
:

s Patchvorschlag, um Bug in
s FMULT-Routins zu beseitigen
» von Hans-Martin Eng

. 18, August 1986

Ld

U B B I

E
E
E
E

ORG $30p
IND EQU $58
-
DOSWARM EQU S@3D0
READBKZ2 EQU $C@80
ROMIN EQU $cg@el
ROMSTART EQU S$D@OO
SHFTRES EQU $ESDA
BUG EQU $ESB2
MICROSFT EQU $P@94
cour EQU $FDED
-
# Kopiert ROM-Bereich $D@@@..FFFF in
# LC-Bank2

»
START LDA ROMIN : Read ROM
LDA ROMIN ; Write Bank2
LDY #<ROMSTART
LDA #>ROMSTART
STY IND
STA IND+1

-

LOOP LDA (IND).Y
STA (IND),Y
INY
BNE LOOP
INC IND+1
BNE LOOP

PATCH LDY 3
PTLOOP1 LDA PATCHL,Y
STA BUC-1.,Y
DEY
BNE PTLOOFP1
»
LDY #4
PTLOOPZ LDA PATCH2,Y
STA MICROSFT-1.Y
DEY
BNE PTLOOP2

LDA READBK2 ; LC ein

PRINTMSG LDA MSG.Y
BEQ EXIT
JSR coUT
INY
BNE PRINTMSG

-

EXIT JMpP

*

MSG HEX B8DB7
ASC "FMULT-Patch ist installiert!"
HEX BDpp

-

PATCH1 EQU =1
PATCHZ  EQU PATCHI+3

DOSWARM

ORG BEUG
JMP MICROSFT ; Vorher SHFTRES
-

ORG MICROSFT
# vorher ASC "MICROSOFT!" mit invertierten
# Bits 7 und 6.

SEC

JMP SHFTRES

Aufspalten von UCSD-
Quelltexten

von Jiirgen GeiB

Die nachfolgende kleine Utility dient zum Aufspalten
von Quelltexten, die unter Apple Pascal 1.2 oder mit
einem anderen Editor erstellt wurden, fir den Apple-
Pascal-l.1-System—Editor, der keine Fremddateien an-—
ninmt, die mehr als ca. 3¢ Blécke umfassen.

[$1-]

program Aufspalten (input, output):

{Aufspalten von langen Textdateien in solche, die vom
"normalen" SYSTEM.EDITOR eingelesen werden koennen)

var Source :ofile;
Dest : file:
Srcname : string:
Destname : string;
Helpname : string;
Blocks : integer;
1 : integer;
Header : packed array [f..1923] of §..255;
Buffer : packed array [P..16383] of @..255;

begin {main}
write ('Quelldatei: '):
readln (Srcname);
Sroname := concat (Srcname,
write ('Zieldatei : '});
readln (Destiname);
reset (Source, Srcname);
if IOresult = @ then
begin
Helpname := *1';
I := blockread (Source, Header, 2);
repeat
Blocks := blockread (Scurce, Buffer, 32);
if Blocks > @ then
begin
writeln (concat (Destname, Helpname,
rewrite (Dest, concat (Destname, Helpname,
I := blockwrite (Dest, Header, 2);
I := blockwrite (Dest, Buffer, Blocks);
close (Dest, lock);
Helpname [1] := succ (Helpname [1]):
end {if}
until Blocks = @
end; {if}
close (Source)
end. {main}

'.TEXT");

'.TEXT')):
COTBXTT) ) s

Kyan-Pascal 2.02

Handbuch und Diskette
Club-Preis DM 170,—

Achtung: Ab 1.6.86 nicht mehr mit Kix-
System!

Hithig Software Service - Heidelberg

Peeker 12/86
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Referenzliste

Zeilenverweise in Applesoft-Programmen

von Ludger T. Engbert

Bei der Entwicklung umfangreicher Pro-
gramme sowie der Weiterentwicklung
fremder Programme ist es notig, jederzeit
zu wissen, ob und wo bestimmte Subrouti-
nen aufgerufen werden und ob alle Refe-
renzen (Zeilenverweise) erfillt sind. Hier-
zu dient die Referenzliste, die mit einem
Line-Cross-Referencer erzeugt wird.

Das hier vorgestellte Programm LINE.
REFS druckt in numerischer Reihenfolge
alle Zeilennummern aus, auf die im Pro-
gramm durch GOTO, GOSUB und THEN
verwiesen wird. Dabei werden auch Auf-
zahlungen (z.B. ON | GOSUB
100,200,300) beriicksichtigt. Die Num-
mern der Zeilen, in denen der Verweis
geschieht, werden im Anschiub an die auf-
gerufene Zeilennummer sorliert ausge-
druckt. ,Undefined Statements® werden
durch ein vorangestellies ,?" gekenn-
zeichnet.

Programmerladuterungen

Beim ersten Aufruf durch ,BRUN LINE.
REFS*" wird der Ampersand-Vektor instal-
liert und HIMEM gesetzt. Die Routine kann
dann immer wieder durch ,&“ aufgerufen
werden. Man beachte, daB LINE.REFS im
Speicher ab $9000 liegt und deshalb bei-
spielsweise mit dem MACROEDITOR kol-
lidieren wiirde.

Beim eigentlichen Aufruf mit ,&" wird zu-
nachst (Routine REFS) der aktuelle Text-
pointer (TXTPTR) gesichert. Wahrend des
Programmablaufs wird der Textpointer be-
nétigt, um nacheinander auf alle Bytes des
analysierten Programms zu zeigen. Der
Textpointer wird dann vor Beendung des
Programms wieder hergestellt und zeigt
dann auf das Byte, das dem Programmauf-
ruf-& folgt.

Einer Applesoft-Programmzeile sind im-

mer 4 Bytes vorangestelit: Die ersten bei-
den Bytes (, Links®) zeigen auf die nach-
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folgende Programmzeile, die néchsten
beiden Bytes beinhalten die Zeilennum-
mer (Low Byte zuerst).

Sodann wird in der Routine REFS die Va-
riable HIGH initialisiert. HIGH zeigt jetzt 4
Bytes Uber das Programmende hinaus.
Die 4 Bytes zwischen Programmende und
HIGH werden nun mit $FF gefillt.

In der nachfolgenden NXTLIN-Routine
werden fir jede Referenz vier Bytes zwi-
schen das Programmende und die 4 $FF-
Bytes eingefligt. Diese 4 Bytes beinhalten
die Zeillennummer, auf die verwiesen wird,
und die Zeilennummer, die verweist (High
Byte zuerst). Z.B. wirden fiir die Zeile
. 100 [F K THEN 200“ die Zahlen 200 und
100 in die Tabelle eingetragen werden.
Jede nachfolgende Referenz wird gezielt
eingefiigt, so daB bei Erreichen des BA-
SIC-Programmendes bereits eine sortierte
Tabelle vorliegt.

Die Routine NXTLIN prift zundchst, ob
das BASIC-Programmende erreicht ist.
Wenn ja, wird nach PRINT gesprungen,
um die Tabelle auszudrucken. Wenn nein,
wird die derzeitige Zeilennummer nach
CURLIN (Current Line) Ubertragen.

Die Routine NXTBYT (Next Byte) testet
das Zeichen, auf das der Texipointer zeigt.
Handelt es sich um eine Null, so ist das
Zeilenende erreicht, und es wird nach
NXTLIN gesprungen. Handelt es sich um
ein GOTO, GOSUB oder THEN, gefolgt
von einer Ziffer, so wird in der Routine
LINE das HIGH um 4 erhoht (HIGH zeigt
immer auf Tabellenende), die aufgerufene
Zeilennummer nach LINNUM Ubertragen
sowie HIGHTR = HIGH und HIGHDS =
HIGH + 4 gesetzt. Beim Aufruf der Routi-
ne MOVE zeigt POSITION auf die Stelle in
der Tabelle, wo das neue Zeilenpaar ein-
gefigt werden muB. Die Routine BLTU2
(Bleck Transfer up) verschiebt den Spei-
cherbereich  zwischen LOWTR und
HIGHTR , nach oben® bis nach HIGHDS.
Das somit duplizierte Zeilenpaar wird jetzt
mit dem neuen Zeilenpaar (in LINNUM
und CURLIN) tberschrieben. Folgt auf ei-

ne Referenz ein Komma, so wird nach
LINE gesprungen, um das néchste Zeilen-
paar zu erfassen. Folgt kein Komma, wird
auf EOL (End of Line), d.h. auf Null gete-
stet und nach NXTBYT1 gesprungen, um
das nachste Byte zu verarbeiten

Die Routine PRINT druckt die sortierte Ta-
belle aus. Da alle Verweise auf eine Zeile
sortiert vorliegen, braucht lediglich Uber-
priift zu werden, ob aufeinanderfolgende
Zeilenpaare eine Referenz auf dieselbe
Zeilennummer enthalten. Ist dies der Fall,
wird die aufgerufene Zeilennummer nur
einmal ausgedruckt. Um bei Ausgabe der
ersten Zeilennummer das mdgliche MiB-
verstandnis zu vermeiden, daB die fragli-
che Zeilennummer (in LINNUM) bereits
ausgedruckt wurde, wird eingangs $FFFF
nach LINNUM dlbertragen. PRINT1 lber-
priift, ob das Tabellenende erreicht ist,
gekennzeichnet durch 2 aufeinanderfol-
gende $FF.

Die hier nicht beschriebenen Applesoft-
Routinen wurden bereits in dem Artikel
,Referenztest" (Peeker, 11/1985) erklért,
das mit dem &hnlichen Programm REF.
TEST nur sog. Blindverweise ermittelt.

Kurzhinweise

1. Zweck:

Auflistung aller Zeilenverweise in Ap-
plesoft-Programmen zur systematischen
Programmentwicklung und Programm-Do-
kumentation

2. Konfiguration:

Apple Il+/e/c; nur DOS 3.3 (bei ProDOS
konnte es Probleme wegen der HIMEM-
Anderung geben)

3. Aufruf;

RUN LINE.REFS.DEMO

Sonst BRUN LINE.REFS, dann eigenes
Applesoft-Programm laden:

4, Sammeldisk:
LINE.REFS.DEMO

LINE.REFS (Objektcode)
T.LINE.REFS (Big-Mac-Quelltext)
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- 4applsoit g4

LINE.REFS.DEMO Dp EF 7O BNE NXTBYT 68 182 PLA
M T LDY #1 85 B9 163 STA TXTPTR+1
Bl B8 72 LDA (TXTPTIR).Y 8 164 PLA
1p REM LINE.REFS.DEMO 20 BA 00 73 JSR CHRTST 85 B8 165 STA TXTPTR
11 : B) E6 74 BCS NXTBYT =) 166 RTS
2p TEXT : HOME : LIST 100,209 20 39 91 75 LINE JSR UPDATE E6 BB 167 BYTGET INC TXTPTR
190 PRINT CHRS (4)"BRUN LINE.REFS" AP 09 76 SORT LDY #$90 Dg P2 168 BNE BYTGET1
119 & A5 51 77 LDA LINNUMHL ES BS 169 INC TXTPTR+1
120 END Dl FE 78 CMP  (POSITION).Y AD 00 170 BYTGETL LDY #p
139 : CT T BCC MOVE Bl BB 171 LDA (TXTPTR),Y
150 ONERR GOTO 200 Dp 19 8p BNE SORT1 60 172 RTS
169 ERR OR ca 81 Ny 18 173 ADD4 CLC
170 ON K GOTO 120,130,149 A5 50 82 LDA LINNUM A5 FE 174 LDA POSITION
209 PRINT “NEVER MIND" DL FE 83 CMP (POSITION),Y 69 g4 175 ADC 4804
9p 17 84 ECC MOVE 85 FE 176 STA POSITION
Dp 19 85 BNE SORT1 A5 FF 177 LDA POSITION<1
T.LINE.REFS c8 86 INY 69 P9 178 ADC  #SpQ
A5 76 87 LDA CURLIN+1 8 FF 179 STA POSITION:L
BSAVE LINE.REFS. A$9000, L350 Dl FE 88 CWP  (POSITION).Y i 189 faes
(Ab $9000 eingebern. Adressen wurden 9% g B3 BCC  MOVE 20 20 91 181 UPDATE  JSR BYTGET
aus Platzgrinden nicht abgedruckt.) gg o7 :? ?:E SORTL ég #C DA ig; 3;1[1: LINGET
A5 TS o2 LDA CURLIN 18 184 CLC
; % Wt Dl FE 93 CMP  (POSITION).Y Qg ;g ig: g: :%g:-m
L 9 p5 94 BCC MOVE
S % LINE.REFS von L.Eagbort, 2: 25 Y- SO 8. B 8 | 16% o Tt
5 o EQU $24 9 o8 96 BCC SORT 8570  1es STA  HIGH
6 LINMUM  EQU $50 A5 FE 97 MOVE  LDA POSITION 85 94 189 STA - HIGHOG
7 Teris e tos 85 08 o8 STA LOWTR A5 TE 199 LDA HIGH+1
B rhow A A5 FF 99 LDA POSITIONH 8597 191 STA HIGHTR+1
9 CURLIN EQU S75 85 9c 199 STA LOWTR+1 € gp 292 ADC  #$00
10 HIGH  EQU STD 20 9A D3 1p1 JSR BLTU2 BETE (193 STA. HIGHHL
11 HIGHDS EQU  $94 AP 00 192 LDY 4800 85 95 124 STA HIGHDS+1
2 MohR BN e AS 51 103 LDA LINNUNL AS AF 195 INITPOS LDA PRGEND
15 LOWTR  EQU S$9B 91 FE  1p4 STA (POSITION),Y 85 FE 196 STA  POSITION
14 PRGEND BQU  SAF ce 105 INY AS Bp 197 LDA PRGEND+1
15 CHRTST EQU SBA AS S0 106 LDA LINNUK 85 FF 198 STA POSITION+L
6 vk #0U &ns 91 FE 107 STA (POSITION),Y &0 199 RTS
17 POSITION EQU SFE ¥ v llgg . —
18 AMPER  EQU S$3FS
poficod S oo viofi g; FE ii? fﬁ; (POSITION) .Y
20 FNDLIN  EQU $DELA 575 112 LDA CURLIN
2 e B o1 FE 113 STA (POSITION),Y
20 26 91 114 JSR  BYTGET1
23 OQUTQUES EQU SDBSA ot UE XL
24 QUTSP  EQU SDBS7 MoAE e BEQ LINE
ab $9PP0 25 LINPRT EQU SED24 g 17 P 4509
gg ;g 5 ;_E g: mgn 4c 4F 99 118 JMP  NXTBYT1
2P 55 91 119 PRINT  JSR INITPOS
A3 14 28 LDA #<REFS A9 FF 120 LDA 4SFF
8D FS 3 29 STA  AMPER+L 8550 121 STA LINNUM
85 73 30 STA  HIMEN 85 51 122 STA LINNUM+1
A9 9p 31 LDA  #>REFS AP 1 123 PRINTL LDY &8¢l
8D F7 @3 32 STA AMPER+2 Bl FE 124 LDA (POSITION),Y
85 74 33 STA HIMEN+1 AA 195 TAX
60 34 RIS 88 126 DEY
A5 B8 35 REFS LDA TXTPTR 31 FE 127 AND (POSITION).Y
48 36 PHA €9 FF 128 CHP  #5FF
A5 B9 37 LDA TXTPTR+1 FO 44 129 BEQ END
48 8 FHA BLFE 139 LDA (POSITION).Y
A 67 39 LDA TXTTAB c5 51 131 CMP  LINNUM+1
85 B8 4P STA TATFTR 85 51 132 STA LINNUM+1
A5 68 41 LDA  TXTTAB+1 Dp P4 133 BNE NOTSAME
85 B9 42 STA TXTPTR+1 E4 50 134 CPX LINNUM
18 43 cLe Fp 18 135 BEQ SAMELIN
AS AF 44 LDA PRGEND 86 50 136 NOTSAME 5TX LINNUM
69 @4 45 ADC  #504 20 FB DA 137 JSR  CRDO
85 TD 45 STA HIGH 20 1A D6 138 JSR FNDLIN
AS B@ 47 LDA PRGEND+1 BO 03 139 BCS FOUND
89 0@ 48 ADC  #500 29 5A DB 140 JSR  QUTQUES
85 TE 49 STA HIGHHL A6 50 141 FOUND  LDX LINNUM
AP 93 5P LDY 48§03 A5 Bl 142 LDA LINNUM+L
AS FF Bl LDA #8$FF 20 24 ED 143 JSR LINPRT
91 AF 52 REFS1  STA (PRGEND),Y AS 07 144 LDA #807
88 53 DEY B5 24 145 STA CH
19 FB 54 BPL REFS1 AP 03 146 SAMELIN LDY &503
30 93 55 BMI NXTLIN1 Bl FE 147 LDA (POSITION),Y Apple Assembler
20 20 91 56 NXTLIN JSR BYTGET AA 148 TAX Tios urid Tricks
2p 2¢ 91 57 NXTLIN1 JSR BYTGET a8 148 DEY e
FD 78 58 BEQ PRINT BLFE 150 LDA (POSITION).Y ; -
20 2p 51 59 JSR  BYTGET 20 24 ED 151 JSR LINPRT von Ulrich Stiehi
85 75 & STA CURLIN 20 57 DB 152 JSR OUTSP 2. Aufl,, 226 S., 3 Abb., kart.,
2p 2p 91 61 JSR  BYTGET A5 24 153 LDA CH DM 34,
85 76 62 STA CURLIN+1 c9 21 154 CMP 33
20 20 91 63 NXTBYT JSR BYTGET op @7 155 BCC NOCR RSN S RS040
FP E9 64 NXTBYTl BEQ NXTLIN 20 FB DA 156 JSR CRDO
€9 AB &5 CMP  4SAB A9 p6 157 LDA #6
FO 11 &6 BEQ LINE 85 24 158 STA CH i
coBg 67 CMP  #SBP 20 2B 91 159 KOCR JSR ADD4 Dr. Alfred Hiithig Verlag
Fp 00 &8 BEQ LINE 90 B0 169 BCC PRINT1 Postf. 102869 - 6900 Heidelberg
co ca 69 CNP  #5C4 2¢ FB DA 161 END JSR CRDO
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Double-Hires-Routinen

fuir den Apple 11+

Eine Ampersand-Befehlssammiung

von Martin Orlamiinder

Mit diesem Programm kénnen jetzt auch
Benutzer des Apple I+ oder kompatibler
Gerate eine Grafikauflosung von 560
192 Punkten nutzen. Diese Applesoft-Er-
weiterung, die auch auf dem Apple lle und
llc 1auft, unterstitzt die Double-Hires-Gra-
fik durch bequeme Ampersand-Befehle.
Die theoretischen Grundlagen der Pseu-
do-Double-Hires wurden schon im Pee-
ker-Heft /85 beschrieben. Ist das Farbbit
(Bit 7 des Grafik-Bytes) gesetzt, werden
alle Bits dieses Bytes um einen halben
Bildpunkt nach rechts verschoben darge-
stellt. Damit Punkte in halber wie auch in
ganzer Schrittweite gleichzeitig erschei-
nen, werden alle Farbbits der 2. Hires-
Page gesetzt und die von Hires-Page 1
geloscht. Stellt man nun alle ungeraden X-
Koordinaten auf der Seite 1 dar und die
geraden auf der Seite 2, so ergeben sich
in einer Zeile 560 Bildpunkte. Um HGR 1
und HGR 2 simultan anzuzeigen, wird in
einer bestimmten Frequenz, die dem Mo-
nitor angepalt werden muB, per Software
zwischen den Grafikseiten umgeschaltet.
Nur einfarbige Monitore ermdglichen
Double-Hires.

Die Ampersand-Routinen werden initiali-
siert

— unter DOS 3.3 mit BRUN DHGR.IIPLUS
und

— unter ProDOS mit BRUN DHGR.
IIPLUS.PRO.

Das Demonstrationsprogramm kann unter
DOS 3.3 direkt mit RUN DHGR.GENAU
gestartet werden.

1. Die Ampersand-Befehle

Bei allen Anweisungen wird gegebenen-
falls eine entsprechende Fehlermeldung
ausgegeben. Die X-Koordinate liegt im
Bereich von 0 bis 559, der Y-Wert reicht
von 0 bis 191, und fiir Shape-Nummer gilt
wie (blich der Bereich 1 bis 255.
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&HGR

Der Double-Hires-Bildschirm wird initiali-
siert und je nach Plotmodus (berdeckt,
invertiert oder geloscht. Dieser Befehl
muB nach dem Systemstart vor dem er-
sten &HPLOT-, &DRAW- oder &TRACE-
Statement aufgerufen werden.

&PLOT NORMAL

&PLOT INVERSE

&PLOT CLEAR

Nachfolgende &HPLOT-, &DRAW- oder
&HGR-Befehle setzen (NORMAL), inver-
tieren (INVERSE) bzw. léschen (CLEAR)
Bildpunkte. Der Plotmodus éndert sich bis
zum néachsten &PLOT ... nicht.

&0ON

Die Double-Hires-Grafik wird angezeigt.
Wiahrend dieser Zeit kann der Computer
keine anderen Operationen ausfiihren, da
er standig zwischen HGR 1 und HGR 2
umschaltet. Das Drlcken von ESC schal-
tet auf normale Textanzeige zurlick. Eine
80-Zeichenkarte, die im Grafikmodus nicht
automatisch auf 40 Z/Z umschaltet, sollie
vorher desaktiviert werden.

&HPLOT x,y

(x: 0..559, y:0..191)

Dieser Befehl bietet dieselben Variationen
wie der analoge Applesoft-Befehl.
&HPLOT x,y zeichnet einen Punkt an den
Koordinaten x,y im vorher definierten Plot-
modus. &HPLOT TO x,y TO ... verbindet
den zuletzt gezeichneten Punkt mit Xy,
diesen mit dem néchsien usw. &HPLOT
x1,y1 TO x2,y2 TO ... plottet eine Linie von
x1,y1 nach x2,y2 usw. Beispielsweise er-
hélt man durch &HPLOT 0,0 TO 559,191
eine Diagonale von links oben nach rechts
unten.

&DRAW s AT x,y

(s:1..255)

Diese Anweisung ist in gewohnter Weise
zu gebrauchen. &DRAW 3 AT 400,80

zeichnet das 3. Shape der Shapetabelle an
der Stelle 400, 80. &DRAW 3 plottet das
Shape an der leizten Bildschirmkoordina-
te. Der Aufbau der Vektorentabelle, deren
Anfangsadresse in $00E8/$00EQ (232/
233) stehen muB, wurde von Applesoft
ibernommen. Die Shape-Nummern kén-
nen von 1 bis 255 reichen. Die normalen
Applesoft-Befehle SCALE= VergroBe-
rungsfaktor und ROT= Drehwinkel bezie-
hen sich auch auf Double-Hires-Shapes.
Der bisherige Befehl XDRAW kann durch
&PLOT INVERSE : &DRAW ersetzt wer-
den. Reicht ein Shape (ber den Bild-
schirmrand hinaus, so erfolgt kein , Uber-
lauf" wie bei der Interpreter-Routine. Die-
ser Effeki stort das Hires-Bild meistens
nur durch ungewollte Bruchstucke.

&TRACE FLAG AT x,y

Dieser Befehl priift, ob der Bildpunkt x,y
gesetzt oder geloscht ist. Ist der Punkt
sichtbar, wird der Variablen FLAG der Wert
1 zugewiesen, sonst der Wert 0.

&STORE

Dieser Befehl ist flir das Drucken eines
Double-Hires-Bildes gedacht. Wie CON-
VERT560 aus Peeker, Heft 5/85 zerlegt
&STORE die DHGR-Grafik in zwei Halften.
Nach dem Aufruf befindet sich die linke
Halfte in Hires-Seite 1 und die rechte in 2.
Das Drucker-Interface muB in der Lage
sein, HGR 1 und HGR 2 nebeneinander in
doppelter Dichte zu plotten. Dadurch wird
das Bild in normalen Proportionen ausge-
druckt.

&RESTORE

Hiermit kann ein durch &STORE zerlegtes
Bild in das urspriingliche Double-Hires-
Format zurlickverwandelt werden. So
braucht man eine DHGR-Grafik vor dem
Drucken nicht zwischenzuspeichern — ein
DHGR-Bild bend&tigt immerhin 16K.
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2. Technische Einzelheiten

Vor dem Assemblieren von T.DHGR.II
PLUS muB das Label DOSFLAG je nach
DOS-Version definiert werden. Fiir Nicht-
Merlin-Kenner: Ist der Operand hinter
,DO* gleich 0 (gilt flir DHGR.IIPLUS.PRO
= ProDOS), wird nur der Teil nach
.ELSE" assembliert; ist er ungleich O (gilt
fir DHGR.IIPLUS = DOS 3.3), wird zwi-
schen DO und ELSE assembliert.

Nach dem Start von DHGR.IIPLUS oder
DHGR.IIPLUS.PRO wird das Programm
von Diskette in den 1. Hires-Puffer ab
$2000 eingelesen; unter ProDOS — hier
sind die Interrupt-Vektoren schon in der
LC installiert — ist es 1851 Bytes, unter
DOS 3.3 1899 Bytes lang. Von dort wird
das Hauptprogramm nach $D40C in die
Language Card verschoben, nachdem die
Tabelle mit den Anfangsadressen der Hi-
res-Zeilen generiert wurde. Es nimmt vom
jeweiligen DOS unbenutzten Speicher-
platz ein: Die ProDOS-Version liegt in der
Bank 2 lber dem Reboot-Programm, die
DOS 3.3-Version in Bank 1 und vertragt
sich mit gemovtem DOS 3.3, Diversi-DOS
oder David-DOS.

Der Driver in Page 3 bildet das Zwischen-
glied vom BASIC-Interpreter zum Haupt-
programm: Er schaltet die LC an oder aus
und reicht von $03BA (ProDOS 3.3) bzw.
$03A8 (DOS 3.3) bis $03CF. Nur auf die-
sen geringen Speicherplatz muB der BA-
SIC-Programmierer verzichten. Die Riick-
kehr von der LC zum BASIC-Programm
erfolgt nicht Gber den Driver: Sobald die
LC mit ,LDA $C08x" abgestellt ist, enthélt
der Befehlszdhler des 6502 $D40F; je-

doch wird der Operationscode jetzt aus
dem ROM geholt. Da aber dort ein ,RTS"
steht, kehrt das Programm korrekt zum
BASIC zurlick!

Stehen nur 48K Speicher zur Verfigung
(gilt fir DHGR.IIPLUS.48K), kann PROG-
BEG auf einen anderen Wert gesetzt wer-
den, z.B. $6000, und in Zeile 267 muB
dann ein ,RTS“ eingefligt werden. Vor
dem Assemblieren wird DOSFLAG = 0
gesetzt. Das Programm lauft dann ein-
wandfrei, kann aber vereinfacht werden:
Der Driver kann entfallen, die ROM-Routi-
nen kdnnen direkt aufgerufen werden, das
Programm braucht nicht mehr verschoben
Zu werden.

Auf der Zero-Page werden auBer wenigen
vom Interpreter ungenutzten Speicher-
stellen alle Adressen der normalen Hires-
Grafik verwendet — normale und Double-
Hires-Grafik kann man ohnehin nicht pa-
rallel betreiben.

Warum sind die Routinen HPLOT TO und
DRAW sc aufwendig gehalten? Eine hohe
Grafikauflosung kommt nur mit einem ent-
sprechenden Plot-Algorithmus zur Gel-
tung. Die Linien, die mit normaler Double-
Hires-Grafik geplottet wurden, erscheinen
unnétig grob; das Applesoft-Programm
DHGR.GENAU zeigt u.a. den Unterschied
zwischen FOR-NEXT-Schleife und HPLOT
TO bei Standardgrafik. Bei Double-Hires-
Il+ sind alle Linien deckungsgleich, be-
sonders weil sie immer von ,links nach
rechis” geplottet werden. Trotzdem bend-
tigt die &-HPLOT-TO-Routine nicht mehr
Zeit fiir gleichviele Bildpunkte. Um effi-

zienter zu arbeiten, modifiziert Double-Hi-
res-l1+ an einigen Stellen seinen eigenen
Code. Wegen &ahnlicher Funktion wurden
hauptséchlich in der Shape-Routine Teile
aus dem ROM tbernommen.

Das Applesoft-Programm DHGR.EPSON
veranschaulicht weitere Befehle und
druckt eine DHGR-Grafik auf dem Epson-
RX80 mit dem 8132W-Interface aus. (Fir
andere grafikfahige Interface-Karten muf
in Zeile 270 der entsprechende Dump-
Befehl eingesetzt werden.)

Kurzhinweise

1. Zweck:
Double-Hires-Ampersand-Routinen  flr
Apple |+

2. Konfiguration:

Apple I+ (natlrlich auch lle/c); DOS 3.3
oder ProDOS

3. Test:

RUN DHGR.GENAU

4, Sammeldisk:

T.DHGR.IIPLUS

(allgemeiner Big-Mac-Quelltext)
DHGR.IIPLUS

(LC-Version fur DOS 3.3)
DHGR.IIPLUS.PRO

(LC-Version fir ProDOS)
DHGR.IIPLUS.48K

(48K-Version, siehe Aufsatz)
DHGR.GENAU

(Demo)

DHGR.EPSON

(Druck-Demo fur RX80)

5. Sonstiges:

Man beachte, daB die DHGR-Anzeige je-
weils mit ESC abgebrochen werden muB.

mentiert:

&1 und &2 wéhlen 1. und 2. Zeichensatz,
&CLEAR loscht die DHGR-Seite,

und Text-Modi ein,

Lores-Linien,

&HELP zeigt alle Befehle an,

und vieles mehr.

&COLOR= und &HCOLOR= wahlen Double-Lores/Hires-Farben,
&DRAW und &XDRAW zeichnen DHGR-Shapes,

&DRAW AT zeichnet Grafikbeschriftungen (ASCII-Strings),

&GR, &HGR, &H, &TEXT, &T usw. schalten verschiedene Grafik-

&HLIN und &VLIN plotten waagrechte und senkrechte Double-
&HPLOT und &XHPLOT plotten DHGR-Linien,

&SCALE= und &ROT bestimmen GroBe und Rotation von Shapes,
&LOAD und &SAVE laden und speichern Grafikseiten,

&PRINT: Schnittstelle fiir Superdump aus Peeker 6/85

DO“bIe"H ireS'TOOIS von Matthias Meyer

Zwei preisglinstige Programmpakete fir doppelt-hochauflésende Grafik auf dem Apple lic und lle (mit 64K-Karte):

DHGR-Tool fiir Applesoft

Diskette und Manual, Einfiihrungspreis DM 28,—

Diese Ampersand-Programmsammiung fiir Double-Hires und
-Lores lduft unter Applesoft, und zwar sowohl unter DOS 3.3 als
auch unter ProDOS. Unter anderen wurden folgende Befehle imple-

worden sind.

Bei dem Kyan-Tool sind die Zeichenséatze und die , Lookup“-Tabel-
len fur die sehr schnellen Plotbefehle auf die 64K-Karte gelegt wor-
den, und das Hauptmodul selbst befindet sich in der Bank 2 der
Language-Card, ohne Kix-Reboot zu zerstdren. Damit eignet sich
dieses Kyan-Modul besser als andere Kyan-Grafik-Programme zur
Einbindung in eigene Anwendungsprogramme.

DHGR-Tool fiir Kyan-Pascal

Diskette und Manual, Einfiihrungspreis DM 28,—

Das Kyan-Pascal-Tool umfaBt ahnliche Prozeduren wie die neben-
stehenden Ampersand-Routinen, wobei jedoch noch einige Befeh-
le, z. B. Procedure Swaphires, Background, Circle usw., sowie eini-
ge Datentypen, z. B. Shape, Chrset usw. zusatzlich aufgenommen

Besondere Merkmale beider Utilities:

moglich

Bank.

— Grafikbeschriftungen in acht Richtungen und beliebiger GréBe
— Verwaltung zusatzlicher Grafikseiten in der zweiten 64K-RAM-

— Alle Programmteile und Tabellen residieren auBerhalb des
BASIC- bzw. Pascal-Arbeitsbereichs.

Hiithig Software Service - Postfach 102869 - 6900 Heidelberg 1
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DHGR.EPSON

1 HOME : PRINT "SETZT EPSON-RX80 MIT
B132W VORAUS": PRINT "WENN JA,
ZEILE 1 LOESCHEN": LIST l: END

19% REM Druckt Figur und demonstriert
neue &-Befehle
119 D§ = CHR$ (13) + CHRS (4):
HOME : VTAB 12: REM Bei ProDOS
nur D$ = CHR$(4) ohne Return!|
129 PRINT D$"BRUN DHGR.IIPLUS"
13¢ PRINT "APFLE ZEICHNET -
BITTE WARTEN!": PRINT
140 & PLOT CLEAR : & HGR :
& PLOT NORMAL
150 AX = 200:AY = AX:XD = aX + 10¢:
Y0 =96:5=1/ AX
160 DEF FN F(X) = X 1 2 » SQR (X + 1)
17¢ FOR X = - 1 TO .3 STEPF S
180 & HPLOT X0 + AX = X, Y0 -
AY = FN FiX}
190 & HPLOT X0 + AX # X, YD +
AY & FN FiX)
209 NEXT
219 & ON : REM Grafik anzeigen,
weiter mit <ESC>
22f & PLOT INVERSE : & HGR : & ON :
k HGR : & ON
23p & STORE : POKE 49232,0:
GET T$: REM HGR 1 anzeigen
240 POKE 49237,0: GET T$: REM HGR 2
250 REM HGR 1 & HGR 2 nebeneinander
in doppelter Dichte
26f REM Drucker: EPSON RX-80,
Interface: EPSON +81322W
27p PRINT DS"PR#1":
PRINT CHRS (9)"GBD": PRINT D$"PR=Q"
280 & RESTORE : & ON :
REM wieder Double-Hires
290 GOSUB 310: GOSUB 319: REM invertiert
300 END
31P & HPLOT 19,19: & TRACE FLAG AT 10,19
32p PRINT "FLAG= "FLAG: RETURN

DHGR.GENAU

10p REM Zeigt die Feinheit von normaler
Grafik und Double-Hires-II+
110 DATA 1.0,4,0,44,.62,0: REM Quadrat
120 POKE 232.0: POKE 233,3:
REM Adresse fiir Shapetable
130 FOR I = 768 TO 774: READ Q:
POKE I,Q: NEXT
14p PRINT CHR$ (4)"BRUN DHGR.IIPLUS"
150 X1 = P:¥Y1 = P:X2 = 1pp:¥2 = 191:
DX = X2 ~ X1:DY = ¥2 - Y1

16¢ REM Normale Apple-Grafik
17¢ HGR2 : HCOLOR= 3: HPLOT X1,Y1
TO %2,Y2

180 FOR I = @ TO DY: HPLOT DX + I »
DX /DY + §.5,1 + §.5: NEXT

190 SCALE= 35: ROT= T7: DRAW 1 AT 200.50:
GET TS

200 HCOLOR= 9: HPLOT X2,Y2 TO X1,Y1:
GET T$: REM nicht deckungsgleich

219 REM ————-Double-Hires-II+

220 TEXT : HOME : VTAB 12: HTAB 19:
PRINT "Double-Hires-II+"

230 DX =2 » DX:X2 = 2 & X2:
REM 2 « 280 Punkte

249 & PLOT CLEAR - & HGR :
REM Clear Screen

250 & PLOT NORMAL : & DRAW 1 AT 400,50:
& HPLOT X1,¥Y1 TO X2,¥2

26p FOR I = D TO DY: & HPLOT DX + I »
DX / DY + 9.5, + 9.5: NEXT

270 & ON : & PLOT CLEAR :
& HPLOT X2,Y2 TO X1,Y1:
& ON : REM ok.

DHGR. IIPLUS

M. Orlamunder, Usingen, 1885

DRAWTOK EQU 148
HGRTOK EQU 145
HPLOTTOK EQU 147
INVTOK  EQU 158
NRMALTOK EQU 157
ONTOK  EQU 189
PLOTTOK EQU 141
RSTORTCK EQU 174
STORETOK EQU 168
TOTOK  EQU 193
TRACETOK EQU 155

Operationscodes. Einige Routinen werden
vom laufenden Programm aus modifiziert

AND_CODE EQU $31
BCC_CODE EQU  $99
BCS_CODE EQU SBP
DEX_CODE EQU $CA
EOR-CODE EQU §51
INX_CODE EQU $ES
JMP_CODE EQU $4C
JSR_CODE EQU $2p
LDA CODE EQU $AS
LDY_CODE EQU $A4
ORA_CODE EQU 8§11
RTS_CODE EQU $6p

CAND ()Y

;EOR ( ).Y

;LDA Zeropage
H ) S
JORA ().Y

Variable Operanden, vom Prog. definiert

ADDR16 EQU §FFFF
DATAS EQU S$FF

;16-Bit-Adresse
;BBit immediate

Applesoft- und Monitor-Routinen

CHRGET EQU $p@Bl
CHRGOT  EQU SPOBT
GETBYT EQU SEEFS
GETNUN EQU $ET46
HPOSN EQU $F411
PTRGET EQU SDFE3
SNGFLT EQU SE301
MISMTCH EQU $DD7E
SYMERR EQU $DECS
IQERR EQU SE199
MOVE EQU S$FE2C
Tastaturadressen

KeD EQU $capo
KBDSTRE EQU $CP10

;erhéht TXTPTR,
;liest Zeichen
s " B-Bitwert
;" 16,8~ "
:calc HGRcursor
:Var—-Adr. /Name
:YREG —> FAC
:TYPE MISMATCH
1 SYNTAX

; ILLEGAL QUANT.
;Al-AZ nach A4

;Keyboard Data
;loscht Strobe

Benutzte Parameter von Basic und Monitor

Al EQU 83C
A2 EQU S3E
A4 EQU S42
AMPERV ~ EQU $3F5
FAC EQU $eD

GBAS EQU $26
HPAG EQU SEE
LINNUM EQU $50
SHAPEPNT EQU $ES8
SCALEZ EQU SET
SUBFLG EQU $14
ROTZ EQU SF9
VARNAM EQU 8Bl
Programmeigene Variablen
PLOT EQU $P6
HIRES1 EQU PLOT
HIRES2 EQU LINNUM

X1 EQU $p8
¥l EQU  $1A
X2 EQU S1C
¥2 EQU SI1E
DX EQU GBAS
DY EQU $3p
SIGN EQU FAC
b{ EQU FAC+1

EXORMASK EQU $DO
PAGEFLAG EQU $D1
PAGEMASK EQU $D2
BITWERT EQU $D3
SPALTE EQU $D4
PGMSKSAV EQU $D5
BITWTSAV EQU S$EP
SPLTSAV EQU S$EL
STEIGFAK EQU SEB
VAR EQU FAC+2
COSVAR EQU $E2
SINVAR  EQU $E3
SHAPE EQU $E4
PLOTFLAG EQU HPAG
VEKTOR  EQU SEA
QURNT EQU FAC+4
YSAVE EQU FAC+5

iAnfangs—,
;End—,
iZieladresse
iAmpervektor
;Float-Akku
;HGR-Zeilenadr,
1Flag: HGR-Page
1 16-Bit-Zahl
:Shapetable
;Scalefaktor
;Variablenflag
;Drehwinkel
;letzter Vname

1HGR-Byte
yindirekt nach-
;indiz.: HGR1/2
;Ausgangs—
iKoordinate
;Bnd—
:Koordinate
;Delta-X
;Delta-Y
;Vorzeichen
;Y-Startwert
;far Plotmodus
;Ubergabewert

i fiir HGR1/HGR2
;Bit(f-6) im
+HGR-Byte(9-39)
+keine laufen-
iden, sondern
;Speicherwerte
;Geradensteigng
;wenn momentane
;VAR tberléuft,
;ndchstes Pixel
:Shapebyte
;({un)sichtbarer
; Shapevektor
VINT (ROT/16) =
.P.—3. Quadrant

IRQ EQU $FFFE
RDROWRAM EQU $C@89
READROM EQU $CP8A ;Language Card
RWRAM EQU $cpse :$DAE0 - SDFFF
DRIVBEG EQU $3D@-22-18 ;Driver=4(Q Byte
ELSE ;mur ProD0S:
RDROWRAM EQU SC@81 ;Bank 2
READROM EQU Scpaz
RWRAM EQU $c@83
DRIVBEG EQU $3D@-22
FIN

;Vektioren
;Bank 1 der

;Driver=22 Byte

FROGEEG EQU $D4pC ;Hauptprogramm
Initialisierungsteil
ORG S2¢dp
HGR-Zeilentabelle anlegen
LDA #8520 ;Seite 1, aber
STA HPAG ;hier egal
LDA #D sHPOSN-Entry:
STA Y@ +AREG= Y-Koord.
CALCADDR LDX =D ;XREG= Xlow
LDY #) 1 YREG= Xhigh
JSR HPOSN ;Exit: Adresse
Loy Yp ;der HGR-Zeile
LDA GBAS +in GBAS

STA INITEND+1+DRIVERD-
DRIVBEG+1+YTABL-PROGBEG,Y
LDA GBAS+1 ;2 MSBs durch
AND 4700011111 ;PAGEMASK best.
STA INITEND+1+DRIVEND-
ORIVBEG+1+YTABH-PROGBEG, ¥
INC YO
LDA Y@
CMP  #192
BCC CALCADDR
Ampersandvektor installieren
LDA #JMP_CODE
STA AMPERV
LDA #<START
STA ANPERV+1
LDA ®>START
STA AMPERV+2
Driver unter DOS-vektoren ab $3DP moven
LDA #<INITEND+1
ST4 Al
LDA #>INITEND+1
STA  Al+l
LDA #<INITEND+1+
DRIVEND-DRIVEEG
STA A2
LDA  #>INITEND+1+
DRIVEND-DRIVBEG
STA A2+l
LDA #<DRIVBEG
STA A4
LDA &>DRIVBEG
STA A4+l
LDY P ;Bedingung fir
JSR MOVE ; MOVE
Programm in LC (DOS-freier Flatz) moven
LDA S<INITEND+1+
DRIVEND-DRIVBEG+1
STA Al
LDA =>INITEND+1+
DRIVEND-DRIVBEG+1
STA Al+l
LDA #<INITEND+1+DRIVEND-
DRIVBEG+1+PROGEND-PROGBEG
STA A2
LDA #>INITEND+1+DRIVEND-
DRIVBEGH1+PROGEND-PROGREG
STA AZ+1
LDA #<PROGEEG
STA A4
LDA #>PROGBEG
STA A4+l
LDY #0
BIT RDROWRAM
BIT RDROWRAM
JSR MOVE
DO DOSFLAG
LDA #<GONMI
STA NMI
LDa #>GONMI
STA NMI+l

;Y < 1927

;ROM lesen,
1LC schreiben

;bei DOS 3.3
;missen die
;Interrupt—
;Vektoren in

HGR1BYT EQU COSVAR ;Bytes der LDA #<GORESET :der LC instal-—
DOSFLAG mufl vor Assemblierung gesetzt HGRZBYT EQU SINVAR ‘HER-Seiten STA RESET 1liert werden;
werden: ProD0S = §, DOS 3.3 <> @ VARPOINT EQU X1 ;zeigt auf Var. LDA #>GORESET ;der Driver
DOSFLAG EQU 1 LC-Softswitches und Interruptvektoren STA RESET+1 ;ist daher
Applesoft-Tokens DO  DOSFLAG ;nur DOS 3.3: LDA #<GOIRQ ;18 Bytes
ATTOK EQU 187 NMI EQU SFFFA ;Adressen der STA IRQ ;ldnger als
CLEARTOK EQU 189 RESET EQU SFFFC ;Interrupt- LDA #>GOIRQ ;bei ProDOS
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quik”

STA IRGH1
FIN
BIT READROM :LC aus
INITEND RTS
DRIVER fir Language Card
ORG DRIVBEG
Do DOSFLAG ;nur DOS 3.3:
GONMI BIT READROM ispringe zu
JMP  (NMI) ;Interrupt—
GORESET EBIT READRON ;Vektioren iber
JHP (RESET) ;ROM-Adresse!
GOIRQ BIT READROM
JMP  (IRQ)
FIN
START BIT RWRAM :LC lese- und
BIT RWRAM :schreibfdhig
JMP CHKTOKEN ;zur LC
GOROM BIT READROM ;Dieser Teil
ROUTINE JSR ADDR1S iwird benutzt,
BIT RWRAM ium von der LC
BIT RWRAM :ROM-Routinen
DRIVEND RTS ;anzuspringen.

Hauptprogramm in der Language Card

das Programm ab!

PROGBEG nufBl bei $D4PC liegen!!!

Op-Code nach "BIT $CPBx" wird aus R O M
gelesen! $D4pF enthdlt notigen RTS-CODE
Ist z.B, PROGBEG = $D4p@, so stirzt

ORG  PROGBEG
EXIT BIT READROM i—> BASIC
$D40F:  RTS ;ateht im RCM!

&HGR

loscht/farbt DHGR-Schirm normal/inverse
INITHGR LDY &p

STY HIRES1

STY HIRES2

LDX #3540 ;Seite 2

STX HIRESZ2+1

LDX #S2¢ ;Seite 1

STX HIRES1+1
HGRLOOFP LDA <§FF : NORMAL /TNV/CLR

EOR EXORMASK  ;$00/S00/SFF
PLOTL ORA (HIRES1).Y ;ORA/EOR/AKD

ORA #Z1000000Q ;Farbbit = 1,
STA (HIRES1),Y ;ungerade X-
LDA #SFF ;Werte in HGR1
EOR EXORMASK

PLOTZ ORA (HIRESZ2).Y
AND #701111111 ;Farbbit = @
STA (HIRESZ2).Y
INY
BNE HGRLOOP
ING HIRES1+l
INC HIRES2+1
DEX -
BNE HGRLOOP
JMP EXIT

1320 mal

AMPER-START

Ampersand-Befehl auswerten;
AREG enthdlt bereits Token nach "&".

CHKTOKEN TAY
JSR CHRGET ; CHRGET erhoht
CPY =HPLOTTOK ;TXTPTR um 1
BEQ HPFLOT ;und geht dann
CPY =DRAWTOK iber in CHRGOT
BNE NODRAW ;Dieser Teil
JMP  DRAW ;holt Token ab
NODRAW  CPY #ONTOK ;TXTPTR irn AREG
BEQ PAGEFLIP
CPY =HGRTOK
BEQ INITHGR

CPY =TRACETOK
BNE NO_TRACE
JNP TRACE
NO_TRACE CPY #PLOTTOK
BNE OLDPLOT
JMP PLOTMODE
OLDPLOT CPY #STORETOK
BNE NOSTORE
JNP  STORE
NOSTORE CPY #RSTORTOK
BNE SYNTERR1
JNP RESTCRE
SYNTERRL LDX #<SYNERR

skein &-EBefehl

;Adresse der

Loy
JuP

#>SYNERR
PRINTERR

;ROM-Routine
;laden

&ON

[

schaltet schnell zwischen HGR1 und HGR2
hin und her,um eine gleichzeitige
Anzeige vorzutauschen — Stop mit <ESC>.

PAGEFLIP LDA
LDA
LDA
LDA
LDX
WECHSEL LDA
TXA
EOR

KBDSTRB
$cps2
$CpsT
$cpsp
+9
$C054,X

#1

;our Grafik
;Hi-Res
;Grafikanzeige
'@ oder 1 egal
JHGR1/HGR2

;andere Seite

Verzigerung, damit Pageflipping der
"Monitor-Auffrischung" nicht vorauseilt

LDX #3519 imonitor—
DELAY1 LDY =$FC ;spezifische
DELAY2 DEY ;Konstanten
BNE DELAY2
DEX
BNE DELAY1
TAX
LDA KBD ;wurde <ESC>
CMP  +#59B ;gedrickt?
ENE WECHSEL inein!
LDA $C054 ;Seite 1
LDA $CO51 ;Textanzeige
LDA KBDSTRB ;Tastendruck
EXIT1 JMF EXIT :loschen
&HPLOT x,y / &HPLOT TO x.¥ TO ... /
LHPLOT x1,y1 TO x2,y2 TO ...
HPLOT CMP  #TOTOK +HPLOT TO x.y°?
BEQ HPLOTTO
JSR GETXY JHPLOT x.¥
HPLOTL STY X1
STA X1+l
STX Y1
JSR POSITION ;Parameter fur
STA BITWERT :Plotten holen
STY SPALTE
STX PAGEMASK
LDX Y1
JSR PLOTXY
CHECK_TO JSR CHRGOT iweitere
CMP =TOTOK :Verbindungs—
BNE EXIT1 ;linie plotten?
HPLOTTO JSR CHRGET
JSR GETXY
STY X2
STA X2+1
STX Y2
HPLOTTOl JSR POSITION ;Daten fir
STA BITWTSAV  ;Verbinduns-
STY SPLTSAV ;punkt
STX PGMSKSAV
TXA sVerbindungsp.
LDX Y2 ;zeichnen,
ORA YTABH,X ;damit bei
STA PLOT+1 :Vertauschen
LDA YTABL,X svon P1(X1:¥1)
STA PLOT ;mit PR2(X2:¥2)
LDA BITWTSAV ;Anfangspunkt
EOR EXORMASK ;geplottet wird
PLOT3 ORA (PLOT).Y
STA (PLOT).Y
Mit Geradengleichung Pl & P2 verbinden:
¥ =MsX + ¥P: M= (Y2-Y1)/(X2-X1);
SIGN = SGN(M): DY/DX = ABS(M)
SEC ;DY= ABS(¥Y2-Y1)
Lba Y2 ;zundchst:
SBC Y1 ;DY = Y2-¥1
LDX #127 ;SIGK positiv
BCS DY_DK ;¥2 >=Y1,ABS ok
EOR #5FF ;DY = ABS(DY)
ADC  #1 (Y2 < Y1, daher
INX ;SIGN negativ
SEC
DY_OK STA DY

Startpunkt (X@;Y@#) hat kleineren X-Wert,
Endpunkt (Xend; Yend) gréBeren von P1/P2
X2

LDA
SBC
STA
LDA
SBC
STA
Loy
BCS

b4

DX
X2+l
X141
DX+1
Y1
DX_0K

;DX= ABS(X2-X1)
;zundchst:
;DX = X2-X1

;Default fir YO
;X2 >=X1,ABS ok

EOR #SFF
STA DX+l
LDA DX
EDR #§FF
ADC  #1
STA DX
TXA
EOR #310000009 ;SIGN = —SIGN
TAX
LDA BITWTSAV
STA  BITWERT
LDA  PGMSKSAV
STA PAGEMASK
LDA SPLTSAV
STA SPALTE
Ly ¥2

DX_OK  STY ¥p
STX SIGN
LDA 4P
STA VAR
STA STEIGFAK+1
STA STEIGFAK+2
STA STEIGFAK+3
STA STEIGFAK+4

iDX = ABS(DX)

1P2(X2:¥2) als
;Startpunkt

;Variablen
;initialisieren

LDA #580 ;VAR=58pgp: ab
STA VAR+1 ;9.5 aufrunden
LDX <DEX_CODE ;je nach SIGN
BIT SIGN ;Y9 in— bzw.
BMI CODE_OK ;dekrementieren
LDX =INX_CODE ;YP+/-Ms(X2-X1)

Wenn DX>DY, dann X-Wert als Urbild, das
pro Schleifendurchlauf um 1 erhdht wird
Y als Funktion von X, Wenn DX<=DY, damn
Y-Wert als Urbild, X als Funktion von Y

CODE_OK LDA
BNE
LDY
TYA
ORA
CMP
BCC
CPY
BCC
BCS
Yplot=M=(Xplot
X=URBILD CLC
X=URBLD1 STX
Loy
STY
LDA
STA
LDA
SBC
STA
LDA
SBC
STA
LDA
JSR
Linie zeichnen
X_LINE CcLe
LDA
ADC
STA
LDA
ADC
STA
BCC
X_INXDEX INX
¥Y=CONST JSR
INC
BNE
INC
ENE
NEXT_TO LDA
STA
LDY
LDX
STY
5TX
NEXT_TOl LDA
STA
LDA
STA
LDA
STA
Jup

Xplot=(¥plot-YQ)/M +X@; Yplot=Y{...Yend

Y=URBILD STX
STY
DEC
LDA
STA

DX+1
X=URBILD
DY

DX
-2
NEXT_TO1
DX
X=URBLD1
Y=URBILD

~X0) +YP; Xplot=X@...Xend

X_TINXDEX
18 4
DVSORL+1
DX+1
DVS0RH+1
=2

DX

DX

0

DX+1
DX+1

oY
CALCSTGF

VAR
STEIGFAK
VAR

VAR+1
STEIGFAK+1
VAR+1
Y=CONST

INCXPLOT
DX
X_LINE
DX+1
X_LINE
PGMSKSAV
PAGEMASK
SPLTSAV
BITWTSAV
SPALTE
BITWERT
X2

Xl

X2+l
Xi+l

Y2

¥
CHECK-TO

Y_INXDEX
DVSORL+1
DY
0
DVSORE+1

;DX > DY

rwenn DX(DY) <2
;dann liegen
ikeine Punkte
;zwischen Pl-P2
;P1&P2 bereits
igeplottet!

;DX > DY

;DX <= DY

;DX wird als
;Operand in
;Divisions—-
;Routine gepokt
;C=!

;DX = Counter
;fir Inkrement.
;ven Xplot

;DX = 1-DX

i = —(DX-1)
JSTEIGFAK =
;DY/DX % 2116

(VAR =

;VAR + STEIGFAK
i¥plot = Yplot
i+/- VAR / 2116
;bei VAR>SFFFF:
;Yplot =

;¥plot +/- 1
;VAR/2116 < 1
;Yplot=¥plot+1
:Xplot=Xplot+l
;wurde STEIGFAK
;DX-1 mal

;2u VAR
;addiert?
Ausgangspunkt:
Pl = P2

i¥Yplot = Yend =
s YP+DXe DY/DX
;aus altem
;Verbindungs—
;punkt wird
;peusr

;weitere Linie?

;DY = Counter
;fir Yplot
;DY < 256
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LDA DX :STEIGFAK = LDA SHAPEPNT BCC P2_0K ;X2 < 512
JSR CALCSTGF ‘DX/DY = 2118 STA SHAPE BNE AWAY ;X2 >= 3256
LDA #BCC_CODE ;Carry = MSB LDA SHAPEPNT+1 CPY +#56p-512 ;X2 < 5607
BCC SETBRNCH ;von STEIGFAK STA SHAPE+1 BCS AWAY ;X2 >= 564
LDA #BCS_CODE ;C=1: STEIGFAK= TXA ;ist Shape in P2_0K BIT PLOTFLAG iVektor ist?
SETBRNCH STA BRANCH :$10000, DX=DY LDX #0 ;Shapetable BPL AWAY ;unsichtbar!
Y_LINE CcLC CMP (SHAPE,X) ;definiert? LDA Y1+l 1Pl{Ausgangs—
LDA VAR ;Xplot = Xplot BEQ SHAPE.OK :letztes Shape BNE CHANGE ;punkt) ok.?
ADC STEIGFAK  ;+/- VAR/$10090 BCC SHAPE.OK Loe 11
STA VAR JMP ILLQUERR inicht enthalt. CMP #1592
LDA VAR+1 SHAPE_OK ASL ;2 Byte geben BCS CHANGE
ADC STEIGFAK+1 BCC DP2 irelatives LDA X141
STA VAR+1 INC SHAPE+1 iDisplacement CNP %2
Y_INXDEX INX ;¥Yplot=Yplot+-1 cLe ;vom Beginr der BCC PL P2
BRANCH BCC X=CONST (VAR < $1pppg Dp2 TAY ;Shapetable bis BNE CHANGE
JSR INCXPLOT ;Xploi=Xplot+l LDA (SHAPE).Y ;zum Shape an. LDA X1
DEC DY ;Yplot DY-1 mal ADC SHAPE ;Displacement CMP =560-512
BNE Y_LINE ;inkrementiert? TAX ;zum Beginn der BCC PL_P2
JMP NEXT_TO ifertig! INY ;Shapetable
X=CONST JSR PLOTXY XpTot nicht LDA (SHAPE).Y ;add?aren' Pl auBerhalb, P2 innerhalb der Screen;
DEC DY - arhahen! ADC SHAPEPNT+1 :erhalte VOR Plotten Pl & P2 vertauschen, dann
BNE Y_LINE STA  SHAPE+L ;Anfangsadresse Linie von Pl bis Screenrand mit P1_RAND
JMP NEXT_TO STX SHAPE ides Shapes CHANGE LDA X2+1
Subroutinen fir HPLOT TO: JSR CHRGOT STY LINNUN ; fiir POSITION
CHP ATTOK JSR HFPFLOT1
CALCSTGF berechnet STEIGFAK=2116=M{1/M) ENE DRAW1 ;bei letztem LDY =0 Y2+l = ¢
Da DY/DX(DX/DY) ein Bruch von @ bis 1, JSR CHRGET ;Punkt starten STY Y1+l =3 Y141 = @
Dividend=Dividend » $5190@P@ vor Division JSR GETXY ;lege neuen LDY +Z10000000 :plot rickwirts
Entry: AREG = Dividend = DY oder DX STX Y1 ;Staripunkt STY DIRCTION+1 ;d.h. Vektor um
CALCSTGF LDX #£16 ;S1p0@0 = 2t16 STY I1 ;Test! LDX #RTS_CODE :18Q' gedreht
MULTIPLY ASL ;eine Geraden— STA X141 STX RTSFLG ;Programmteile
ROL STEIGFAK+l ;steigung N=(§.5 STX Y2 STX HNEXT.TO ;als Subroutine
ROL STEIGFAK+2 ;entsprichi STY X2 JSR DRAWZ2 ;benutzen
DEX : STEIGFAK=$8000 STA X2+l STY DIRCTION+l ;YREG=0,vorwrts
BNE MULTIPLY DRAW1 LDA ROTZ ;4 MSBs STY Y2+1 ;inzwischen
STA STEIGFAK TAX ;bestimmen, in LDA #LDY_CODE ;Y2+1 <@ / >181
24Bit/16Bit - Division LSR ;welchen STA RTSFLG
Entry: STEIGFAK = Dividend, Divisor in LSR iQuadranten der LDA +#LDA_CODE
DVSORL+1/H+1. Exit: STEIGFAK = Quotient LSR ;1.Shapevektor STA NEXT_TO
LDX #24 124Bit-Dividend LSR ;zeigt DX Y1 thier:
CLC STA QDRNT (P=llp, lmRight, LDY X1 ;P2 = P1
DIVLP ROL STEIGFAK ;shift Carry in TXA ;2=Down, 3=Left LDA X141
ROL STEIGFAK+l ;Bit @ des AND 48F ;4 LSB'S = STX ¥2
ROL STEIGFAK+2 ;Dividenden: TAX ;Winkel®. .B4.4' STY X2
ROL STEIGFAK+3 ;dies ergiebt LDY COSTAB.X  ,CO0S als STA X2+l
ROL STEIGFAK+4 ;Quotient. STY COSINUS+1 .Operand poken JMP  NXTVEKTR
SEC iversuche, EDR #3F ;SIN(B) = Pl & P2, beide auf Screen, verbinden
LDA STEIGFAK+3 ;Divisor zu TAX ;COS{90'=-B) Pl_p2 JSR DRAWLINE
DVSORL SBC ®DATAS isubtrahieren LDY COSTAB+1,X ;max.SIN-Wert= JMP AWAY1
TAY INY (SIN(90#15/16" ) AWAY LDA X2+1 ;Verbindungsp.
LDA STEIGFAK+4 STY SINUS+1 i=0.99 =>§FE+1 STX Y1 ;wird neuer
DVSORH SBC #DATAS LDA +RTS_COCE ;HPLOT als STY X1 ;Ausgangspunkt
BCC DECCNT igeht night! STA CHECK.TOQ i Subroutine STA X1+l
STY STEIGFAK+3 ;Dividend = LDY =g ;8 MSBs von Y AWAY1 LDA Y241
STA STEIGFAK+4 ;Dividend-Dvsor STY Yi+l ;mur Counter STA YL+l
DECCNT  DEX STY ¥2+1 ;bei Ubertret. NXTVEKTR LDY 9
ENE DIVLP LDA (SHAPE),Y :d.Bildschirms LDA VEKTOR
ROL STEIGFAK  ;letztes Carry STA VEKTCR LSR ;1 Shapevektor
ROL STEIGFAK+l ;-> Quotient AND #E00Q0D100 ;Bit3 bestimmti: LSR 1= 3 Bit
LDX Y@ ;¥plot = Yp BEQ SETFLAG ;unsichtbar LSR
LDY SPALTE LDY #R100PPEeg ;sichibar BEQ NXTSHP
RTS SETFLAG STY PLOTFLAG ;1.Vktr: Bits=p GODRAW2 STA VEKTCR ;Bit7 wvon
INCXPLOT inkrementiert die laufende LDY 49 ivorwdrts AND  $ZPO000100 ;PLOTFLAG fir
X-Koordinate Xplot, d.h.BITWERT & SPALTE STY DIRCTION+1 ;zeichnen CMP  #Z0P0P@100 ;momentanen
INCXPLOT LDA PAGEMASK  ;HGR-Seite DRAW2 LDA =§80 ;8§80 = 0.5 als ROR PLOTFLAG  ;Vektor, Bit6 =
EOR #Z011000p0 ;wechseln STA COSVAR :Startwert JMP DRAW2 ;letzter Vektor
STA PAGEMASK 11k2 i.Wechsel: STA SINVAR i=> ab 0.5 NXTSHP INC SHAPE ;néchstes
ASL :1)Farbbit p=>1 LD ¥z ;aufrunden, wie BNE OKSHPTEL  ;Shape-Byte
BPL PLOTXY ;d.h.HGR2=>HGR1 LDY SCALEZ :bei HPLOTTO INC SHAPE+1 sholen
ASL BITWERT ;2)shift HGRBit DRAWS SEC :310p=C05 - 1 OKSHPTBL LDA (SHAPE),Y
BPL PLOTXY inur Bit 9-6, LDA COSVAR ;COS(D) = §FF BENE GODRAW2 +Shape zuende?
INY ;sonst next COSINUS ADC #DATAS i+ 1{C=1) =$1pp LDA +#JSFR_CODE ;eigenstdndiger
LDA #1 :Byte & mit STA COSVAR ;weil COSmax=1 STA CHECK_TO ;Betrieb der
STA BITWERT 1Bit @ starten BCC DRAW4 ;d.h.o= $100 JMP EXIT +HPLOT-Routinen
Punkt setzen, invertieren, l&schen JSR LRUD ;move 1 Step Left-, Right—, Up—, Down-Subroutinen
PLOTXY LDA YTABL.X ;hole Adresse CcLC imax. SIN-Wert<l LRUD cLc ;normal
STA PLOT ;der HGR-Zeile, DRAW4 LDA SINVAR ;d.h. < $1p0 LRUD_S¢ LDA VEKTOR ;addiere @' zu
LDA YTABH,X ;0. Spalte SINUS ADC #DATAB swenn SINVAR ADC QDRNT ;1ft.rt,up,down
ORA PAGEMASK  :HGR1/HGR2 STA SINVAR ;>8FF, move in AND #70P00P011l ;un/sichtb egal
STA PLOT+1 BCC DRAWS ;COS—Richtung CMP  #%00000010 U od.D,L od.R
LDA BITWERT JSR LRUD_9¢ i+ ap! ROR :Up/Cn oder L/R
EOR EXORMASK  ;Plotmodus be- DRAWS ~ DEY imove SCALE-mal DIRCTION EOR #Z10000p0P :kann obiges
PLOT4 ORA (PLOT),Y ;riicksichtigen BNE DRAW3 BCS LFTRT sumkehren =
STA (PLOT).Y STX Y2 EMI DOWN svor/rickwarts
RTS CPX %D
Verbindungspunkt auf Bildschirm? BNE UPl
&DRAW ausnm / &DRAW ausnm AT x,y RTSFLG LDY X2 JSR P1 _RAND ;nicht tiber
LDA Y2+1 Y2 < 256¢ DEC Y2+l ;Bildschirmrand
DRAW LDA #<GETBYT :Hole Shape- ENE AWAY ;Y2 >= 256 1] 3§ DEX ;hinaus plotten!
STA ROUTINE+l ;nummer "ausnm" CPX #£192 1 ¥2 < 1927 RTS
LDA =>GETBYT ;aus Basictext BCS AWAY ;Y2 >= 192 DOWN CPX #£191
STA ROUTINE+2 :-> XREG LDA X2+l Y2 ok, BNE DOWN1
JSR GOROM CMP %2 JSR P1_RAND
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DOWNL INX LSR JBITT = @ LSR
BNE RETURN1 STA BUFFER.Y :save in BUFFER ROR BUFFER,X
INC Ya+l LDA @ ;2.Byte= 3 Bitis L3R
RETUREN1 RTS LSR HGRLBYT jaus Seite 2, ROR BUFFER+40,X
LFTRT BFL RIGHT ROR ;4 Bits aus LSR
LDA X2 JER MIX ;Seite 1 ROR BUFFER,X
BNE LEFT2 LSR ;FParbhit = @ RTS
LDA X2+1 STA BUFFER+4Q,Y
BNE LEFT1 DEY Hires-Zeile in Y@ um 1 erniedrigen
JSR  P1_RAND BPL ST_LINE NEXTLINE DEC Y@ ;XREG= Y-Wert+l
LEFT1 DEC X2+1 Erst rechte, dann linke H4lfte des HGR- EEQ NXTLEXIT :wegen "BEQ"
LEFTZ2 DEC X2 Bildes aus BUFFER in HGR2 & HGRl moven, LDX YO
RTS LDX <39 LDA YTABL-1,X
RIGHT LDA X2+l ST_MOVEL LDY 439 STA HIRES1
CMP =2 ST_MOVEZ2 LDA BUFFER+4@,X STA HIRES2
BCC RIGHT1 STA (HIRESZ2),Y LDA YTABH-1,X
LDA X2 LDA BUFFER,X TAX
CMP  #559-512 DEY ORA  #7P1000000 ;Seite 2
BNE RIGHT1 STA (HIRESZ),Y STA  HIRES2+1
JSR Pl_RAND DEX TXA
RIGHTI INC X2 DEY ORA  #%00100000 :Seite 1
BNE RETURN2 BPL ST_MOVEZ STA HIRES1+1
INC X241 LDA HIRES1+1 .erst HGR 2, RTS
RTS STA HIRES2+1 sjetzt HGR 1 RXTLEXIT FLA ;Return-Adresse
’ Zeichnet Linie von Pl bis Screenrand, CPX #3FF ;80 Bytes aus FLA ;entfernen
v entspricht einem Teil der Strecke P1-P2 BNE ST_MOVEL ;BUFFER JHP  EXIT
P1_RAND BIT PLOTFLAG BEQ STOREL
EPL RETURKZ ;unsichtbar! Abwechselnd je 3 Bit aus HGR2/1 -> AREG Subroutinen fur Screen—Parameter
é LDA Y2+1 :Koordinaten MIX LSR HGR2BYT
ENE RETURN2 ;wirklich ROR GETXY holt X/Y-Koordinate aus Basictext
CPX #192 ;auf dem LSE HGR1BYT prift Wertebereich. Exit: YREG/LINNUM =
BC5 RETURN2 ;Bildschirm? ROR Xlow, AREG/LINNUM+1 = Xhigh, XREG = Y
LDA  Xe+41 LSR HGR2BYT GETXY LDA  #<GETNUM thole 16Bitzahl
CMP  #2 ROR STA ROUTINE+l :—> LIKNUM,
BCC PI1_RAND@ LSR HGR1BYT LDA #=GETNUM ;prife,ob Komma
BNE RETURNZ ROR STA ROUTINE+2 ;hcle EBitwert
LDA X2 LSR HGR2BYT JSR  GORDM :—> XREG
CMP  4560-512 ROR Wertebereich (X=@...559; Y=p. .. 191) ok?
BCS RETURNZ2 LSR HGRLBYT CPX  #192 Y <= 1917
P1_RAND@ LDA Y1+l ROR BCS ILLQUERR T 181
BNE RETURNZ i RTS LDY LINNUM ;Xlow
LDA Y1 LDA LINNUM+1 :Xhigh
o + CMP  #2 ;X <=2#25B6=512¢%
B'g; Rgﬁm ﬂ BCC WERTE OK X < 512
LDA X1+l regeneriert aus zwei Bildhdlften in BNE ILLQUERR ;X >= 3768
cMP 42 HOR 1/2 ein Double-Hires-Bild, LET. ®o60-0l2  iX.<= 5057
BCC P1_RANDL RESTORE LDX #191+2 Pk HLQUERR  idiom el
BNE RETURNZ STX YO WERTE_OK RTS
Lpa X1 I
CMP  456p-512 S ‘;ﬁi JEXTLINE TR Entry: LINNUM=Xlow, AREG=Xhigh, XREG=Y
L Exit: AREG=BITWERT, XREG=PAGEFLAG,
ECS RETURN2 LDX #@ VREG=SPALTE
PLRAND1 STY YSAVE RE_LINEL LDY 4@ POSITION LSR X = X/2
I 2 RE_LINEZ LDA #p TAY :gerade X-Werte
LDA #RTS_CODE :nach HPLOT TO STA BUFFER,X LDA  LINNUM :(C=) liegen
STA  NEXT_TO :NICHT STA BUFFER+40, X ROR \in HGRZ,
e ol {EHBAL = PEalt LDA  (HIRES1),Y ;DHGR2-Byte = LDX #Z091p0000 ;ungerade: HGR1
JSR  DRAWLINE JSR  MIXBACK ;4 Bits, DHGR1- BOS SETPAGE ‘Seite 1
ha e Lobe LSR iByte = 3 Bits LDX #201009000 :Seite 2
Eg; ?::KT_TO ROR BUFFER+40,X ;aus 1.HGRByte SETPAGE STX PAGEFLAG
INY ;DHGR2-Byte = ! Gt o
LDY YSAVE LDA (HIRES1],Y :5, DHGRI-Byte= X=X/T. SPALTE=Quotient; 2B@/7= 40 Bytes
: RETURNZ RT3 LSR ;4 Bits aus g;y ggVE .Y « 258
i Zeichnet Linie von Pl bis P2 ROR BUFFER,X  ;2.Normal-HGR- mg #36-1 136 =INT(256/7)
DRAWLINE BIT PLOTFLAG  ;voriger Vektor JSR MIXBACK :Byte ADC  HD5E_TH3E :256 Man 7
Gys DRAKLINL:  seiphibert LSR  BUFFER+4@,X ;Bii7=0, Page2 DIV1 Y i Quotient=Qot+l
LDX Y1 ;nei . i t= !
& ;nein, SEC ;Farbbit=1, DIVZ SBO 47 (Xlow = Xlow/T
LDY X1 ;husgangspunkt ROR BUFFER, X ;Pagel BCS DIVL
STY LINNUM ;Pl mul noch INX TAX ‘Rest -7 =
LDA X1+l ;gesetzi werden INY IDA BITTAB-$FS X :Rest -+ SF9
JSR HPLOT1 CPY =49 LDX PAGEFLAG
DRAWLINI LDA X2+1 BCC ERE_LINE® RTS
LDY X2 LDA HIRES2+1  ;erst HGR 1,
STY LINNUM S5TA HIRESI+1l ;hun HGR 2 &PLOT NORMAL / INVERSE / CLEAR
JSR HPLOTTOL CPX %40 ;4fx2 Bytes
RT3 BNE RELINE1 ;—> BUFFER definiert Plotmodus fiir &HGR und &HPLOT
DHGR-Bild aus BUFFER -> HGR 1/2 PLOTMODE LDY 4@
&STORE FLA rgerettet CMF  #NEMALTOK
STA HIRES1+1 BNE INVCLR
zerlegt Double-Hires— in normales LDY 439 LDA £0RA_CODE ;NORMAL:
Hires-Bild (28p#192 Pixel): danach ist RE MOVE LDA BUFFER,Y ENE SETMODE ;EOR 49, ORA
linke Halfte in HGR 1, rechte in HGR 2. STA (HIRESL),Y INVCLR CMP  +INVTOK
STORE LDX =18142 LDA BUFFER+4§,Y BNE CLEAR
STX Y@ STA (HIRESZ),Y LDA +#BEOR_CODE ;INVERSE:
STOREL JSR NEXTLINE DEY ENE SETMODE ;EOR #@, EOR
LDY #32 ;40 Bytes/Zeile BPL RE_MOVE CLEAR CMP +CLEARTOK
ST_LINE LDA (HIRES1).Y BMI RESTOREl BNE SYNTERR2
S5TA HGR1BYT Je 3 Bit aus AREG -> BUFFER+40/BUFFER DEY ;CLEAR:
LDA (HIRESZ).Y MIXBACK LSR LDA #AND_CODE ;EOR #SFF, AND
STA HGR2BYT ROR BUFFER+48,X SETMODE STY EXORMASK
LDA  #p ;1. Normalgrafik LSR STA  PLOTL
JSR  MIX ;Byte = 4 Bits ROR BUFFER,X STA PLOT2
LSE HGRZBYT ;aus Page2, LSE STA PLOT3
ROR ;3 Bits a.Pagel ROR BUFFER+4(,X STA PLOT4
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JSR  CHRGET {TXTPTR fdr JSR CHRGOT ;TETPTR von JSR  GOROM
JMP  EXIT ;neuen Befehl CMP #ATTOK ;PTRGET erhéht LDY +#4 ;FAC nach
BNE SYNTERR2 VAR=FAC LDA FAC.Y ;Variable
SYNTERR2 LDX =<SYNERR ;Adresse der JSR  CHRGET STA (VARPOINT),Y ;iiberiragen
LDY #>SYNERR  ;Applesofi- JSR GETXY DEY
BNE PRINTERR ;Routine STX Y1 BPL VAR=FAC
TYPMISMA LDX #<MISMTCH ;laden, die JSR POSITION Loy =1 i@ und 1 haben
LDY #>MISMTCH ;die Fehler— PHA ; BITWERT LDA FAC+l ‘positives
BNE PRINTERR ;meldung LDX Y1 AND #%01111111 ;Vorzeichen
ILLQUERR LDX #<IQERR ;ausgiebt. LDA YTABL,X STA (VARPOINT),Y
LDY #>IQERR STA PLOT JMP  EXIT
PRINTERR STX ROUTINE+l ;Fehlermeldung LDA YTABH,X
STY ROUTINE+2 ;ausgeben ORA PAGEFLAG Tabellen
JWP  GOROM STA PLOT+1l ST E—
LDX %P Bitpositionen in einem Hires-Byte
&TRACE varnm AT x,y PLA BITTAB DFE 700000001 BIT 9
—= AND (PLOT),Y ;Pixel gesetzt? DFB  Zp000pgle : » 1
prift, ob DHGR-Punkt gesetzt ist; wenn BEG NOTSET iFlag = @ DFB Zppgoploe : » 2
ja, Variable varnm = 1, sonst varom = @ INX iFlag = 1 DFB Zpopplggp ; " 3
TRACE LDA #9 :String-, Real- NOTSET TXA DFB ZPoplpgppp ; " 4
STA SUBFLG ;u. Integer— PLP :REAL/INTEGER? DFB Zpolgpepp . " 5
LDA #<PTRGET ;Variablen ok. BPL REAL DFB TP1000000 : " 6
STA ROUTINE+l ;Adresse & Name LDY #1 :High-Byte in COS(Xe90/16" |#$100 - 1; X=0.. 16:
LDA #>PTRGET sder Varizblen STA (VARPOINT),Y ;niedrigerer COSTAB HEX FFFEFAF4ECE1D4CS
STA ROUTINE+2 ;ab TXTPTR DEY ;Adresse HEX B4A18D7861493118
JSR  GORCM bestimmen. LDA 30 :Zahlenwert HEX FF
STA VARPOIRT ;Adresse des STA (VARPOINT},Y :nur @ oder 1 Zwischenspeicher fur 80 Bytes
STY VARPOINT+l :3.Var.-Bytes JNP EXIT BUFFER DS 8p
LDA VARNAM ;Typ feststellen REAL TAY ;unsigned ASC "M._ORLAMUNDER 1385"
BMI VARTYP ; INTEGER! LDA #<SKGFLT s INTEGER in Y-Koordinaten: 192 HGR-Zeilen
LDA VARNAM+1  ;REAL? STA ROUTINE+l :YREG nach YTABL DFB @ :lower Byte
EMI TYPMISMA ;STRING verbot. LDA #>SNGFLT <FAC schreiben YTABH EQU YTABL+192 ;higher "
VARTYP  PHP ;Typflag S5TA ROUTINE+2 PROGEND EQU YTABH+191
- $21B¢: 96 45 FF 69 Pl EB 38 85 $2388: BE6 AP PP 8C Bl DT A9 BP $2560: 46 E3 6A 46 E2 64 6D A2
DHGR.IIPLUS Hex Dump $21B8: 30 A5 1C E5 08 85 26 A5 $2390: 85 E2 85 E3 A6 1E A4 E7 $2568: C1 86 9E 20 lE D9 48 A2
$21C@: 1D E5 @9 B85 27 A4 1A Bp $2398: 38 A5 E2 69 FF 85 E2 99 $2570: 0P AD 0P AS (9 9D 57 DA
BSAVE DHGR.IIPLUS, A$200p,L$87p $21C8: 1E 49 FP 85 27 A5 26 49 $23A0: @4 20 A6 DT 1B A5 E3 69 $2578: 9D 7F DA Bl @6 2f @5 D9
$21Df): FF 69 @1 85 26 8A 49 BY $23A8: FF 85 E3 9p P3 20 A7 DT $258f1: 4A TE TF DA C8 Bl 06 4A
S2p@P: A9 20 85 E6 A9 0@ 85 SE $21D8: AA A5 EP 85 D3 AS D5 85 S23EQ: 88 DP ES 85 1E A4 1C A5 $2588: TE 57 DA 20 ¢5 DS SE TF
S2008: AZ 00 AD 0P 20 11 F4 A4 $21EQ: D2 AS E1 85 D4 A4 1E B4 $23B8: 1F DO 6B EQ CP BP 67 A5 $2590): DA 38 TE 57 DA EB C8 C§
$2p10: SE A5 26 99 6A 27 A5 27 $21E8: SE 86 9D AS 0@ 85 9F 85 $23CP: 1D CS P2 20 @6 D@ 5F CP §2598: 28 9¢ DB A5 51 85 @7 EP
$2018: 29 1F 99 24 28 E6 OE A5 $21F@: EC B5 ED 85 EE 85 EF A9 $23C8: 30 BP SB 24 E6 1@ 57 A5 $25A0: 28 DP CE 68 85 @7 &A@ 27
$2p2p: SE C9 CP 99 E3 A9 4C BD $21F8: BP B85 AP A2 CA 24 SD 30 $23Dp: 1B DP 14 A5 1A C9 CP BP $25A8: B9 57 DA 91 §6 B8 TF DA
$2p28: F5 @3 AS BA 8D F6 3 A9 $220@: 02 A2 ES A5 27 DO OF A4 $2308: PE A5 ¢S C9 P2 90 41 D@ $25B0: 91 5¢ B8 1p F3 30 B4 44
$2030: P3 8D FT @3 A9 96 85 3C $22¢8: 30 98 05 26 C9 @2 99 4C $23EQ: P6 AS 08 C9 3p 99 39 AS $2588: TE 7F DA 4A TE 57 DA 4A
$2p38: A9 20 85 3D A9 BD 85 3E $221¢: C4 26 90 03 Bp 55 18 8E $23E8: 1D 84 50 20 Bl D4 AP @9 $25C@H: TE 7F DA 4A TE 57 DA 4A
$2p4p: AS 20 85 3F A9 AB 85 42 $2218: 92 D5 A4 26 BC 15 D6 A5 $23F0: B4 1B A@ 80 BC Bl D7 A2 $25CB: 7E 7F DA 4A TE 57 DA 69
$2p48: A9 03 B85 43 AD PP 2P 2C $222¢): 27 8D 1A D6 A9 P2 ES 26 $23F8: 60 S8E @3 D7 B8E 9E D5 20 $25D0: C6 9E FO 17 A6 9E BD B7
$2050: FE A9 BE 85 3C A9 2p 85 $2228: 85 26 A9 00 ES 27 85 27 $240¢: DC D6 8C Bl D7 84 L1F AS $25D8: DA 85 @6 85 50 BD T7 DB
$2p58: 3D A9 E9 85 3E A9 28 B85 §223p: AS 30 20 F8 D5 18 A5 9F $2408: A4 8D (03 D7 A9 A5 8D 9B $26EQ: AA P9 4P 85 51 8A P9 20
$2p6p: 3F A9 (C 85 42 A9 D4 BS $2238: 65 85 9F A5 AP 65 EC $241¢: DS A6 1A A4 €8 AS 09 86 $25E8: BS @7 60 68 68 4C fC D4
$2068: 43 AP (P 2C B9 CP 2C 8% $2240: 85 AP 90 ©1 EB 2p 2D D6 $2418: 1E 84 1C 85 1D 4C 8p D7 $25F0: A9 45 BD C7 03 A9 E7 8D
$2070: CP 20 2C FE A9 A8 BD FA $2248: E6 26 D@ E9 E6 27 D ES $2420: 20 40 DB 4C 7C DT A5 1D $25F8: CB 3 20 C3 835 EP CP BP
$2078: FF A9 @3 8D FB FF A9 AE $2250: A5 D5 85 D2 A4 E1 A6 EP $2428: 86 1A B4 @8 85 @9 A5 IF $2600: 69 A4 5P A5 51 C9 P2 99
$2080: 8D FC FF A9 @3 8D FD FF $2258: B4 D4 86 D3 A5 1C 85 @B $243(: 85 1B AP PP AS EBA 44 4A $2608: 06 DP 5F CP 30 BY 5B 69
$2088: A9 B4 BD FE FF A9 03 BD $2260: A5 1D B5 09 A5 1E 85 1A $2438: 4A FQ ©B B5 EA 28 @4 C9 $2610: 4A AB AS 50 GA AZ 20 BO
$2090: FF FF 2C BA CO 60 2C BA $2268: 4C C5 D4 8E E1 D5 8C 15 $2440): ¥4 66 E6 4C DC D6 E6 E4 $2618: P2 A2 4p 86 D1 Cp ¢p Fo
§2p98: C® 6C FA FF 2C 8A CP 6C $2270: D6 C6 3 AS PP 8D 1A D& $2448: DY {2 E6 E5 Bl E4 DO EB $2620: 05 AP 23 69 P4 CB E9 @7
$20AD: FC FF 2C 8A CQ BC FE FF $2278: A5 26 20) F8 D5 A9 90 99 $2450: A9 20 8D C5 D4 4C @C D4 $2628: BY FB AA BD 46 D9 A6 D1
$20A8: 2C 8B CP 2C BB CP 4C 3E $2280: @2 A9 BP 8D E2 D5 18 AS $2458: 18 AS EA 65 Al 29 @3 C9 $2630: 60 AD 00 C9 3D DD 04 A9
$20Bp: D4 2C BA CP 2@ FF FF 2C $2288: 9F 65 EB B5 SF A5 AQ 65 $2460: P2 6A 49 80 BY 1A 39 @B $2638: 11 DY @F C9 SE DO 04 A9
$20B8: BB CP 2C 8B CO 6§ 2C 84 $2290): EC 85 AP EB 90 PA 20 20 $2468: EP 09 DP 95 20 F6 D7 C6 5264f: 51 D@ @7 C9 BD DP 17 88
$20C0: CP AP 9P B4 P6 84 50 A2 $2298: D6 CE6 3P DP E9 4C SE D5 $2470: 1F CA 60 EP BF D@ p3 20 $2648: A9 31 84 DP 8D 21 D4 8D
$2pC8: 40 86 51 A2 20 86 PT AS $22Ap: 20 3F D6 C6 30 DY DF 4C $2478: F6 DT ES8 D@ P2 E6 1F 60 $2650: 28 D4 8D F2 D4 8D 4F D6
$2pD@: FF 45 DP 11 P6 99 89 91 $22A8: SE D5 A2 10 PA 26 EC 26 $2480: 1¢p 1p AS 1C DP 09 A5 1D $2658: 20 Bl PP 4C @C D4 A2 C3
$20DE: 06 A9 FF 45 DO 11 50 29 $22B0: ED CA DO F8 85 EB A2 18 $2488: Dp ©3 20 F6 D7 C6 1D C6 $2660: AP DE D@ QA A2 76 AQ DD
S2pEQ: 7F 91 60 C8 D@ ES E6 07 $22B8: 18 26 EB 26 EC 26 ED 26 $24%@0: 1C 60 AS 1D C9 02 S0 P3 $2668: D@ 04 A2 99 AQ El BE C7
S20EB: E6 51 CA DP E2 4C OC D4 $22cp: EE 26 EF 38 A5 EE ES FF $2498: AS 1C C9 2F D@ 03 29 F& $2670: 03 BC C8 @3 4C C3 P3 As
S2pFQ: A8 20 Bl PP CP 93 FP 64 $2208: AB AS EF E9 FF 90 (04 84 $24A0: DT E6 1C D@ 4C E6 1D 60 $2678: @0 85 14 A9 E3 8D C7 @3
$2pF8: CP 94 DP P3 4C 54 D6 CO $22D0: EE 85 EF CA D@ E3 26 EB $24A8: 24 E6 1D 45 AS 1F DP 41 $2680: A9 DF 8D C8 P3 29 C3 3
S210@: B4 FP 27 Cp 91 FP BA CP $22D8: 26 EC A6 OE A4 D4 6p AS $24B0: EQ CO BP 3D AS 1D C9 @2 $2688: BS P8 B84 P9 A5 Bl 3P P4
$2198: 9B DP @3 4C C5 DS CP 8D $22EQ: D2 49 6p B85 D2 QA 10 P9 $24B8: 9¢ P8 DP 35 AS 1C C9 3P $2690: A5 B2 39 D@ 08 29 B7 g@
$211p: DP 03 4C TF D9 CP A8 D@ $22E8: P6 D3 1P ©5 CB A9 Pl 85 $2400: BP 2F AS 1B DP 2B AS 1A $2698: €2 C5 DP C2 2¢ Bl §p 20
$2118: P3 4C 59 DS CP AE DP @3 $22Fp: D3 BD BS DA 85 96 BD 78 $24C8: C9 CP BP 25 AS @9 C9 02 $26A0: 3E D9 86 1A 20 SE D39 48
$212¢: 4C B5 D8 A2 C9 A@ DE 4C $22F8: DB P5 D2 85 07 AS D3 45 $24D¢: S0 08 DP 1D A5 @8 C9 3¢ $26A8: A6 1A BD BS DA 85 06 BD
$2128: BC D9 AD 19 C@ AD 52 C9 $2300: DY 11 @6 91 O6 60 AO F8 $24D8: B@ 17 84 A2 B6 1E A9 6§ $26B0: 78 DB @5 D1 85 @7 A2 @9
$2130: AD 57 CP AD 59 CP Az gp $2308: 8D C7 P3 A% ES 8D C8 93 $24Ef: 8D 9E D5 A5 1D 2p 40 D8 $2688: 68 31 P65 FQ Q1 EB BA 28
$2138: BD 54 CP BA 49 Pl A2 10 $231¢: 20 C3 03 AS E8 85 E4 A5 $24E8: A9 AS 8D 9E D5 A6 1E A4 $26C0: 190 §C AD @1 91 P8 88 A9
$214p: AP FC B8 DP FD CA DP F2 $2318: ES 85 ES BA AZ 09 Cl E4 $24Ff: A2 60 24 E5 70 OB A6 1A $26C8: PP 91 P8 4C OC D4 A8 A9
$2148: AA AD 0P CO C9 9B DP E8 $2320: FQ @5 99 P3 4C BB D9 PA $24F8: A4 08 84 5P AS 09 20 Bl $26D@: @1 BD CT §3 A3 E3 8D C8
$215p: AD 54 CP AD 51 CP AD 190 $2328: 90 03 E6 E5 18 A8 Bl E4 $25p0: D4 A5 1D A4 1C B4 50 20 $2EDB: 03 20 C3 03 AQ 04 B9 9D
$2158: CP 4C @C D4 CS Cl1 FP 1E $2330: 65 E4 AA C8 Bl E4 65 E9 $2608: D8 D4 6P A2 Cl 86 9E 20 B26EQ: 0P 91 P8 B8 19 FB AP Pl
$2160: 29 3E D9 84 P8 BS P9 86 $2338: 85 E5 B6 E4 20 BY 00 C9 $251¢: 1E D9 AP 27 BL @6 85 E2 BZ6E8: AS SE 29 TF 91 08 4C pC
$2168: 1A 20 S5E D9 B5 D3 B4 D4 $2349: C5 DY 12 20 Bl @0 20 3E §2518: Bl 50 B5 E3 A9 0P 20 A2 $26FQ: D4 01 @2 P4 P8 10 20 49
$2170: B6 D2 A6 1A 20 3F D& 2§ $2348: D9 86 1A 84 08 85 09 86 $2620: D8 46 E3 6A 4A 99 57 DA $26F8: FF FE FA F4 EC E1 D4 C5
$2178: BT 0P C9 C1 DY DB 29 Bl $2350: 1E 84 1C B85 1D A5 F2 AA §2528: AD 00 46 E2 GA 20 A2 D8 $27p0: B4 AL BD 7B 61 49 31 18
$2180: PO 20 3E DO B4 1C B85 1D $2358: 4A 4A 4A 4A BS Al BA 29 $2530: 44 99 TF DA 88 1P DD A2 $27p8: FF 00 00 00 09 00 09 00
$2188: B6 1E 20 5E D9 85 EP B4 $2360: QF AA BC 46 DA BC EA D6 $2538: 27 A@ 27 BD TF DA 91 50 $2710 Hex $PP bis $276F
$219p: El B65 D5 BA A6 1E 1D 78 $2368: 49 QF AA BC 47 DA C8 BC $254p: BD 57 DA B8 91 5{ CA B8 (Tabelle wird vom Init-Teil
$2198: DB 85 @7 BD B8 DA B85 P& $2370: F6 D6 A9 6P BD C5 D4 AQ §2548: 10 F1 A5 97 85 51 EP FF automatisch generiert.)
$21AD: AS BP 45 D¢ 11 96 91 96 $2378: 9P 84 1B 84 1F Bl E4 B5S $2550: DP E7 F@ BB 46 E3 6A 46
$21A8: 38 AS 1E E5 1A AZ TF B¢ $2380: EA 29 04 FO 02 AP Bp B4 $2558: E2 6A 46 E3 64 46 E2 BA
40 Peeker 12/86




Ausgabe und
Eingabe mit

TYPETERM®

im Slot lhres

Ausgabe mit

TYPETERM®
JUNIOR

im Slot lhre
APPLE IMlle | APPLE Ilile
Das bedeutet: Computer- Paketpreis DM 899,—

textverarbeitung von der
Schreibmaschinentastatur!
Steckerfertig ohne Umbau.

Schreibmaschine AX-10 mit
Interface TYPETERM JUNIOR,
steckfertig.

Die neue CE-550!
mit TYPETERM DM 1.398,—

TYPETERM- pm 479,-
Interface

fur alle BROTHER-Typenrad-
schreibmaschinen ab AX-30

bis EM-811

(auch fir Vorgangermodelle!)
Paketpreis z.B.:

CE-550

Die Zukunft heute

EM-501 mit TYPETERM ......... DM 2136 .
EM-511 mit TYPETERM ...... DM 2412~ | TYPETEAMJURIOR mt AX10 - unsor
EM-701 mit TYPETERM ........ DM 2488~ | -2esonders gOnatiges Gesoan, eoanjals

steckferlig. Mit TYPETERM JUNIOR kann

die AX-10 mehr, Sie wird zum vollwertigen

Typenraddrucker fur lhren Apple:

® 3 verschiedene Schrifistarken

® Automatisches Uniersreichen

® 2 Zoichensatze z. B. deutsch u. ASCII

@ 2 Zeichenabstinde

@ 2k ROM auf der Karte fur Ausgabe unter
DOS, PRODOS, CP/M u. PASCAL

TYPETERM JUNIOR - ein Produkt von

[ ]
inherfoim e s s coun

Postl., 3004 lsernhagen 4
electronic Teldon 05139-87353

TYPETERM - ein starkes Interface fur
starke Maschinen! Alle Cursor- und Ctl-
Befehle. 4k ROM auf der Karte fir DOS,
PRODOS, CP/M, PASCAL. 2 Zeichensétze
verfigbar z. B. deutsch u. ASCIl. Alle
Features: Hoch-/Tielstellen, autom. Unter-
streichen, var, Zeichen und Zeilenabst.,
autom. PapierzufGhrung usw.

TYPETERM - ein Produkt von

]
imterfom e « s oo
Postf., 3004 Isernhagen 4

eslesctOr i Telelon 05139-87393

| |
VIEIfalt- Mehr als hundert

Elektronik- und Computerfachbiicher, aber
auch Software fiir die verschiedensten
Anwendungsgebiete warten auf
Sie:

Vom allgemeinen Einstieg in ’/
die EDV iiber Biiroanwendun- (/
gen, Programmiersprachen, g
kiinstliche Intelligenz bis
hin zur esoterischen Reihe.
(Und selbstverstidndlich fiir
alle gingigen Rechnertypen.)

£
dilll

Vom Akustik-Werkbuch iber Funktions-
generator- und Operationsverstéarker-
Schaltungen bis zu Computerperipherie-
Bauanleitungen.

Lassen Sie sich unseren kostenlosen
Katalog kommen. Heute noch.
Postkarte geniigt.

Verlag Heinz Heise GmbH, Abt. TEBUS
Postfach 610407, 3000 Hannover 61
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DistorLaufwerk 339-

Software Preissenkung

Wir stellen die Preise auf den Kopf

Chart’n Graph Toolbox N0,- Database Toolbox .... 110,-

Video Toolbox ........ 10,- Wizard’s Toolbox ... .. 10.-
MunchABug ......... 130,- Prinfographer ........ 130,-
_ ZUSATZ-KARTEN:
V-24-Schnittstelle . ........... 99- Z-80-Korte ................. 98,-
BO—chhen-Korte m.Softswitch m - 16K-Language-Karte ......... 98,-
49,- Accelerator 3,6 MHz ......... 950,-
1600,- PALKarte .................. no,-
.. 239,- IEEE488.................... 312,-
Koppler dataphonm. FTZ . . . .. 325,- Z80BKarte mit Software ... ... 99,-
Centronics-Karte von fur Graphik . . . . 210,- fur Text . ... 45,~
Centronics-Schnittstelle fiir 2 Drucker gleichzeitig ................... 129,-
Super-Eprommer 239
belegt keinen Slot, incl. Software fir 2716-27128 ............ !'
Floppy-Controller
FDC 4 fur alle Laufwerke ....... 169,- Bausatzwielinks ............ 159,-
Leerplatine wie obenincl. Promu. Eprom ..........covcivnnnnnnnnan 98,-
)
Erphi-Controller . 298 -
Disketten 1D, 481tpi ... ... 10 St.29,- Disketten 2D, 48tpi...... 10 St.29,-

20 MB Harddisk

(Festplattenlautwerk) incl. Software, Kabel, Gehduse etc.
BONGBIPNEIE i e e e S nur 2998‘-
30 MB und 50 MB fiir Apple auf Anfrage!

TEAC 3%" Laufwerk FD 35 Fé\l9

i rk
TEAC 52" Laufwe
TEACFD 55 AV 1 x40 Track . ... 365- TEACFD55BV2x40Track .... 395~
TEACFD5S5EV 1 x 80 Track .... 405,- TEACFDS55FV2x80Track .... 398,-

Panasonic Drucker: 1592 ... . . nur 1999,-
109] .......... nur]oqs," 1092 ........... nur'nqs"

Die Microfloppy mit Zukunft:

Speicherkapazitat: 2 x 1 MByte formatiert: 2 x
640 kByte. AnschiuBfertig mit PROM-residenter
Patchsoftware filr CP/M 2.2, Apple DOS 3.3, Di-
versiDOS 2-C, 4-C (DD MOVER), Apple Pascal
1.1, Pascal 1.2, Pro-DOS 1.0.1

1.1,1.1.1 zum Preisvon .. ... v ]393,‘

Gesamt-Preisliste anfordem!
Preise inclusive gesetzlicher Mehrwertsteuer.
Héndlerpreisliste bitte schriffich anfordem!

LEDING electronics

Holtewiese 2
5750 Menden 1

(0511939500 geonerg DFU 02373/66877

Tel. 02373/63159

box IFXZ: ueding
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Wordstar-Modifikationen

Teil 2*: Spezielle Druckerfunktionen fiir Wordstar

von Bernhard Husch

Wenn auch schon viele Beitrdge zum Pat-
chen von Wordstar geliefert wurden, so
sollen doch noch einige nitzliche Hinwei-
se gegeben werden.

1. Die Philosophie von Wordstar

Textverarbeitungsprogramme wie Word-
star sind von ihren Entwicklern so allge-
mein geschrieben worden, daB sie hard-
wareunabhangig eingesetzt werden kdn-
nen. Flr die groBe Familie der CP/M-
Rechner ist dies der richtige Weg, ein er-
folgreiches Softwareprodukt herzustellen;
gleichzeitig Moglichkeiten zur Modifikation
des angebotenen Produkis bereitzustel-
len, ist eine weitere groBe Aufgabe fir die
Softwarehduser. Die Geréatevielfalt und die
Berlicksichtigung der Grenzen mancher
Gerate, z.B. begrenzte Kapazitaten im Ar-
beitsspeicher, zwingen die Softwareanbie-
ter zu gewissen Einschrankungen. Dies
zeigt sich insbesondere bei der Textverar-
beitung in bezug auf die Ausnutzung der
Druckoptionen bei Ausgabegeraten.

2. Kritische Druckfunktionen

Drucker wie der EPSON-FX 80 una kom-
patible Gerate bieten viel mehr Moglich-
keiten zur Gestaltung des Druckbildes, als
ein ,normal” installierter Wordstar ausnut-
zen kann. Ein Streifzug durch das Menii
der Druckroutine zeigt, daB Wordstar von
Haus aus nur wenige Druckoptionen an-
bietet — zudem entsprechen die angebote-
nen Optionen nicht mehr dem heute er-
winschten Standard (lbrigens: in der Ver-
sion flir IBM-PCs und &hnliche Rechner ist
dieser Mangel noch nicht behoben). Die
Wordstar-Schopfer gingen von dem Ge-
danken aus, daB der Anwender Uber einen
Junintelligenten®” Drucker verfigt; mittler-
weile sind die Ausgabegerate jedoch mit
einer umfangreichen Firmware ausgestat-

* In seinem Artikel , Weitere Wordstar-Modifikationen®
im Peeker, Heft 3/88, beschrieb D. Conrad bereits
Patches fur den Epson-Drucker FX-80 mit DDT.
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tet, die nahezu schreibmaschinenéhnliche

Druckqualitaten liefert. Besonders kriti-

sche Punkte bei der Textverarbeitung

sind:

— Doppeldruck

— Boldface-Druck

— Unterstreichung

— Hoch-, Tiefstellung (Potenzierung/Indi-
zierung).

3. Nachteile der Software-Realisie-
rung

Die genannten kritischen Funktionen wer-
den von Wordstar zwar angeboten, jedoch
werden sie Uber die Software realisiert,
anstatt die den Druckern eigenen Firm-

BEBeispiele

MNormaldruck 1st ELITE.
“FA Alternativdruck
Elite

=Y Breilitschieildtt ELITE
e tecbhue i R | Sl T e

~PY ~PA
(\PTI Bubmocript LPT ELITE
“PTO Bupmracrips ~pT ELITE

“Fa& FPICA sinschalten
Mun wiedesr PICA
“fN Jetzt ELITE

1st FICA

wareroutinen auszunutzen. Das ist kein
Wunder, denn die entsprechenden Befeh-
le zur Auslosung der jeweiligen Druck-
funktion sind bei Druckern unterschiedli-
cher Fabrikate ebenfalls recht verschie-
den. Fir die im Vormarsch befindlichen
PCs dirfte dieses Problem leichter zu 16-
sen sein, weil sich hier ein gewisser Stan-
dard durchzusetzen scheint.

Problematisch ist die Lésung der soft-
wareseitigen Realisierung von Druckoptio-
nen deshalb, weil sie einen erhdhten Zeit-
aufwand bedingt. Bei einer Textdatei vom
Umfang dreier Zeilen mag dies noch nicht
ins Gewicht fallen, druckt man jedoch eine
Datei in der GroBenordnung mehrerer Ki-
lobyte aus, ist der Zeitverlust durch das

“PN

Y

Ll Condensed-Schrift “PH

“PE-1 linterstreichung *“PE-0 Unterstreichung aufgehoben

“FEB Doppeldruck ein/aus “PEH

“PED Ieilenabstand
Zei1lenabstand
Zei1lenabstand
Zeilenabstand

“PEl lejlenapstand au
e1lenabstand au
HienabsEang o

ellena

/8"
1/8"%
1/8"
1/8*

auf
aut
auf
auf

SRER: auf 178"
auf
auf

auf

Ieilenabstand
Zeilenabstand
Zeilenabstand
ierlenabstand

146"

“PE4 Kursivschrift ein/faus "“PES

PA "PRI “PEE

Abb. 1

Ey

setzen
setzen
setzen
setzen
ZEen
ZEn
zen
zZen
setzen
1/6" setzen
setzen
178" setzen

FProportional Fettdruck ein/aus “FN “PRO FEF
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wiederholte Ausdrucken der Zeilen be-
trachtlich. Besonders bemerkbar macht
sich die Zeitkomponente beim Unterstrei-
chen von Textteilen und bei Kombinatio-
nen von Doppeldruck/Boldface-Druck und
Unterstreichen,

Beschrankte Moglichkeiten bietet Word-
star hinsichtlich der von den Druckern an-
gebotenen Schrifttypen. Aufgrund der we-
nigen Optionen, die vom Anwender einge-
baut werden kénnen, lassen sich bei einer
Installation des Textverarbeitungspro-
gramms nach den Anweisungen des
Handbuches nur maximal zwel oder drei
unterschiedliche Schrifttypen in den modi-
fizierten Wordstar einbauen.

Der Textprozessor Wordstar liefert die
Funktionen , Unterstreichung” und ,Dop-
peldruck”, welche von der programmeige-
nen Software beim Drucken ausgefiihrt
werden. Die Unterstreichung féllt dabei
sehr unbefriedigend aus, da jeder ge-
druckte Buchstabe durch einen Underline-

S9994949 cPM 94

Character (ASCII 5FH) unterstrichen wird,
so daB sich keine geschlossene Linie er-
gibt; Astheten unter den Textverarbeitern
féllt das als Negativum auf. Beim Doppel-
(oder Boldface-) Druck wird jede Zeichen-
folge entsprechend der bei der Installie-
rung gesetzten Anzahl vom Drucker mehr-
fach Oberdruckt, wobei der Druckerkopf
jedesmal an den Anfang der Zeichenfolge
zurlckfahrt und dieselbe Zeichenfolge
noch einmal schreibt; das kann bei langen
Textdateien einen hohen Zeitaufwand
beim Ausdrucken mit sich bringen.

4. Drucker-Firmware

Die Firmware des EPSON-Druckers (auch
des STAR-Druckers) liefert aber u.a. die
beiden Funktionen mit, die bei Wordstar
problematisch sind. Die in diesen Druk-
kern eingebaute Unterstreichungsfunktion
arbeitet wesentlich schdner, weil man eine
geschlossene Linie unter der zu unter-
streichenden Zeichenfolge erhalt. Nutzt

Tabelle 1

LABEL Adresse  Druckbefehl

Codeseguenz

Funktiomn

PSINIT: Q6ET —

PSFINI: @6F8 —r— g2 1B

PSTD: PEBA tPA p2 1B

PALT: 06B5 1PN 92 1B

ROLUP: PEBF

1PT<n> 92 1B

ROLDOW: @6C4 1P g2 1B

USR1: pecs 18Q g2 1B

USR2: PECE 1PW 01 12

USR3 9e03 TPE Pl 1B

USR4 : peps TPR<n> g2 1B

@7 1B 64 1B 52 P2 1B 4D

64 Rickstellung des

4D Legt die Standard-

4] Legt Pica als

53 Leitet den Super-

54 Deaktiviert Super-

oF Druckmodus "Conden—

70 Proportionaldruck

RIBBON: @6DD tPY 93 1B 57 p1

RIBOFF: @6E2 1PY P3 1B 57 @9

Initialisierung des
Druckers, Auswahl
des deutschen Zei-
chensatzes, Festle—
gung der Schriftart
"Elite" als Stan-
dardschriftart.

Druckers in Grund-
position nach
Druckende.

schriftart auf
Elite fest.

Alternativaschrift
Test.

bzw. Subscriptmodus
ein (vgl. Beitrag

D. Conrad im Peeker
3/86).

bzw. Subscriptmodus

sed" einschalten.

"Condensed" aus-—
schalten.

Offene ESCAPE-
Sequenz zur Nutzung
vielfdltiger Druck-—
funktionen,

2in- bzw. ausschal-
ten.

Bereitschaft ein-
schalten.

Bereitschaft aus-
schalten.

Feeker 12/86

Festplatten-
komplettiosung
fur jedermann

Mit der Firma Frank & Britting GmbH,
die auf Festplatten spezialisiert ist,
konnten wir mit Wirkung ab 15.10. 86
ein neues Sonderangebot aushan-
deln, das eine Festplattenkomplettlo-
sung selbst flir Apple-Besitzer mit
kleinerem Geldbeutel erschwinglich
macht.

Luxus-Losung: 20-Megabyte-Fest-
platte MDB20 (MDB = Mobile
Datenbox) + Megaboard-Controller
+ Handbuch + 3 Konfigurationsdis-
ketten + AnschluBkabel + DB-Mei-
ster-Dateiverwaltungsprogramm  +
Handbuch + 2 Programmdisketten
zum Gesamtpreis von nur DM 2736,—
inkl. MwSt.

Standard-Losung:  10-Megabyte-
Festplatte MDB10 + Megaboard-
Controller + Handbuch + 3 Konfi-
gurationsdisketten + AnschluBkabel
+ DB-Meister-Dateiverwaltungspro-
gramm + Handbuch + 2 Programm-
disketten zum Gesamipreis von nur
DM 2394,— inkl. MwSt.

(jeweils 6 Monate Garantie).

Wie wird bestelit?

Sie senden |hre Bestellung an den
Huthig-Software-Service. Sie erhal-
ten dann von der Firma Frank & Brit-
ting eine Vorausrechnung, nach de-
ren Uberweisung Ihnen von dort die
MDB10 bzw. MDB20, der Megabo-
ard-Controller, das Handbuch und
die Konfigurierungsdisketten mit 6
Monaten Garantie geliefert werden.
Gleichzeitig erhalten Sie vom Huthig-
Software-Service das DB-Meister-
Programm (2 Disketten und Hand-
buch) in der fiir die MDB bereits an-
gepaBten Version. Nach einer gering-
fugigen Anderung im Hello-Pro-
gramm kdnnen Sie diese Neuversion
des DB-Meisters (brigens auch zu-
satzlich auf normalen 35-Spur-Lauf-
werken einsetzen.

Zur Bestellung kénnen Sie eine der
im Peeker eingehefteten Bestellkar-
ten verwenden. Stichwort:

1 x MDB10-Sonderangebot

fur DM 2394,—

oder

1 x MDB20-Sonderangebot

fur DM 2736,—

SOFTWARE SERVICE

Im Weiher 10 - 6900 Heidelberg 1

43



man auch die in der Firmware enthaltenen
Méglichkeiten zum Fettdruck (oder Boldfa-
ce-Druck), erhdlt man einen nicht uner-
heblichen Geschwindigkeitsgewinn beim
Ausdrucken.

5. Anpassung von Wordstar

Die eingeschrankten Moglichkeiten der
Wordstar-Modifikationen lassen sich durch
die Verwendung der ,offenen ESCAPE-
Sequenz" umgehen; d.h. an einer der
moglichen Paich-Adressen, die dem An-
wender zugéanglich sind, wird lediglich der
Einleitungscode fiir einen Druckerbefenl
(fir den EPSON-Drucker ESC — Hex-
Code 1B) abgelegt. Dies solite man beim
Wordstar-Label USR3: vornehmen: dann
kann man dieses offene ESCAPE mit dem
Ctrl-Befehl 1 PE aktivieren. Fiigt man nun
ein oder mehrere Zeichen an das 1 PE an,
wird der Drucker veranlaBt, seinen Druck-
modus entsprechend umzuschalten.

Beispiel: Es soll aus dem Standarddruck in
den Kursivdruck umgeschaltet werden.
Nach dem EPSON-Handbuch ist die ent-
sprechende Befehlssequenz daflr

ESC 4 (HEX 1B 34)

Von Wordstar wird dieser Druckerbefehl
mit Hilfe der offenen ESCAPE-Sequenz
aufgerufen durch

1PEA4.

Das Abschalten des Kursivdruckes ge-
schieht in ahnlicher Weise durch den
Druckerbefehi

TPES

Ein Blick in das Handbuch zum EPSON-
Drucker zeigt, daB man eine Vielzah| von
Druckeroptionen mit einer offenen ES-
CAPE-Sequenz verfligbar machen kann;
es ist so z.B. auch mdglich, unterschiedli-
che Zeilenabstande im Text zu verwenden.

Um den vollen Umfang der Moglichkeiten
des EPSON-Druckers nutzbar zu machen,
nahm ich mit Hilfe des Programms ,DDT"
die in Tabelle 1 aufgefiihrten Modifikatio-
nen an meiner Version vor. Nun sind fol-
gende Befehlssequenzen fir die Drucker-
steuerung erreichbar:

<TPA> Pica
<tPN> Elite
<tPQ> Schmalschrift einschalten
<{PW> Schmalschrift au halten
<'PE> offene ESC-Sequenz zum Absetzen
waitreichender Druckeroptionen,
2.B.:
<{PE-1> Unterstreichung ein—,
<{PE-@> Unterstreichung aus-
schalten
<tPEG> Fettidruck einschalten
<PPEH> Fettdruck ausschalten

<1PE4> HKursivschrift einschalten

<fPE5S> Kursivschrift ausschalten

<{PR1> Proportionalschrift ein-
schalten

<tPR{> Proportionalschrift aus-
schalten

<*PT@> Hochgestellte Schrift
einschalten

<tPT> Hochgestellte Schrift
ausschaltien

<tPT1> Tiefgestellte Schrift
einschalten

<{PT> Tiefgestellte Schrift
ausschalten

<tPY> Breitsohrift einschalten,
wiederholtes <{PY> schal
tet ab

Die Schriftart Elite als Normaldruckmodus
wurde deshalb gewahlt, weil sie eher ein
korrespondenzfahiges Schriftbild ergibt,
als dies bei der Schriftart Pica der Fall ist.

D. Conrad wies in seinem Beitrag (Peeker
Heft 3/86) bei der Beschreibung des Ver-
fahrens zur Installation der Superscript-
und Subscript-Druckfunktionen schon den
Weg der offenen ESCAPE-Sequenz:
Durch Anfligen der Zeichen ,0" und , 1"
an den Druckbefenl * PT wird der jeweili-
ge Modus ausgewahit. Dieses Vorgehen
wurde auch bei der Einrichtung der Még-
lichkeit des Proportionaldrucks ange-
wandt: Der Druckbefehl

tPR1

aktiviert die Proportionalschrift, der Befehl

1PRO

schaltet die Proportionalschrift ab. Zu be-
achten ist bei der Verwendung dieser
Funktionen, daB der Drucker zuvor in die
Schriftart PICA geschaltet werden muB (s.
Handbuch zum EPSON-Drucker: Mischen
der Druckmodi).

Ahnlich verfahrt man auch, wenn man die
Unterstreichung aktivieren will: Mit der Be-
fehlssequenz

TPE-1

wird die Unterstreichungsfunktion aus der
Firmware des EPSON-Druckers aufgeru-
fen, mit dem Befehl

1PE-D

wird sie wieder abgeschaltet.

SchluBbemerkung

Vorsicht ist bei dieser gepatchten Word-
star-Version insofern geboten, als die
nach dem < | PE> gesetzten Zeichen als
normaler Text interpretiert werden, d.h. sie
werden beim Randausgleich mit ausge-
wertet; hier ist es angeraten, derartige
Druckerbefehle erst nachtraglich in den
Text einzusetzen, damit man einen korrek-
ten Randausgleich bekommt.

Preiswerte Begleitdisketten

Begleitdisketie
zu ,ProDOS fiir Aufsteiger”
Band 1

Bd. 1: DM 28,—; Bd. 2: DM 28—

Begleitdiskelte
zu . Apple Assembler”

DM 28—

Begleitdiskette
zu ,Apple DOS 3.3"

DM 28— (Neue Diskette fur
3. Aufl.)

Hiithig Software Service
Postfach 102869 - 6900 Heidelberg
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Borse

Gelegenheitsanzeigen /
Kleinanzeigen

Sie konnen unter dieser
Rubrik zu einem besonders
gunstigen Preis

® |hre Hardware und
Software verkaufen

® |hre Hard- und Software
suchen

® Kontakte kntipfen und
vieles mehr

Musteranzeige privat
{nicht gewerblich)

1 Druckzeile a 32 Buch-
staben nur DM 5,50
zuzugl. ges. MwSt.
Mindestens 2 Druckzeilen

Beispiel:

Verkaufe neuwertigen Typenrad-
zrucker mit Apple-Interface.
Sreis auf Anfrage. Tel. 007

nur DM 18,81 inkl. MwsSt.

Musteranzeige gewerblich

1 Druckzeile a 32 Buch-
staben nur DM 11,— zuzug|.
ges. MwSt. Mindestens

2 Druckzeilen

Beispiel:

“eu im Angebot: Professionelle,
separate Tastatur fiir Apple Il plus
16 Funktionstasten und separatem
Ziffernblock.

Fa. Keyboard & Co. .

nur DM 62,70 inkl. MwSt.

& Peeker-Borse

99999

£
-
L
2
£
’

99999

‘ Umfrage-Karte

AUFTRAG FUR KLEINANZEIGEN

Bitte verdffentlichen Sie in der nachsterreichbaren Ausgabe nachstehenden
Text unter folgender Rubrik:
[l suche Hardware [] suche Software [J Verschiedenes

[] biete Hardware [l biete Software [ Chiffre
Bitte den Text mit Schreibmaschine oder in Druckbuchstaben ausfiillen

O gewerblich
O nicht gewerblich

Jeweils 32 Buchstabe pro Zeile — einschl. Satzzeichen und Wortzwischenrdume. Bitte Ab-
sender nicht vergessen. Mindestens 2 Zeilen (1 Druckzeile a 32 Buchstaben DM 5,50 nicht
gewerblich, DM 11,— gewerblich + MwSt.) — Chiffregeblihr DM 6,— + MwSt.
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Zu der in Peeker, Heft , Seite erschienen

Anzeige Uber

bitte ich um detaillierte Information.
lch wiinsche [ ] Prospekt, Datenblatt [ ] Preisliste [ schriftliches Angebot [ ] tel. Riickruf

Menge Produkt und Bestellnummer a DM | gesamt DM

gebe ich neben-
stehende Bestellung
unter Anerkennung
Ihrer in der Anzeige
genannten Liefer- und
Zahlungsbedingungen
auf,

Unterschritt {fir Jugendliche unter 18 Jahren der Erziehungsberechtigte)
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Mit dieser Umfrage-Karte kdnnen Sie EinfluB auf die redaktionelle Gestaltung des
Peeker nehmen. Deshalb Umfrage-Karte méglichst bald zuriicksenden. Einsende-
schluB: 30. September 1986 :

Ich besitze einen

0 Apple-lI-Plus O Apple-lI-Plus-Kompatiblen
O Apple-ll-e/c O Apple-1l-e/c-Kompatiblen
0 Mac/Lisa [0 Sonstigen

Ich interessiere mich flr den
[J Apple-ll-Nachfolger
0 IBM-PC

[0 Mac-Nachfolger
L] Atari-ST

Ich bin

J mehr Anwender [0 mehr Programmierer



—

%

Vomame, Name

|

%
2
@
@

Wohnort

:

Bitte veroffentlichen Sie den um-

stehenden Text von __ Zeilen
a DM in der nachsterreich-
baren Ausgabe vom Peeker

Bei Angeboten: Ich bestétige, daB ich alle
Rechte an den angebotenen Sachen besitze

W Peeker-Bérse

g
5

Unterschrift

Y9999%9

Karte bitte vollstandig ausfiillen

Vername, Name

]

g 2

W
o] &
b

Telefon mit Vorwahl!
Anschrift der Firma angeben, bei der Sie>

bestellen bzw. von der Sie Informationen
wiinschen

@ Produki-Karte

i

Karte bitte vollsténdig ausfillen

Vorname, Name

g

StraBe

PLZ/Ort

Telefon mit Vorwahl

‘ Umfrage-Karte

Bitte

freimachen

POSTKARTE

Peeker-Borse
Anzeigen-Service

Dr. Alfred Huthig Verlag
Postfach 1028 69
6900 Heidelberg 1

Bitte

freimachen

POSTKARTE

Inserent

StraBe

PLZ/Ort

Bitte

freimachen

POSTKARTE

Peeker
Redaktion

Dr. Alfred Hthig Verlag
Postfach 1028 69
6900 Heidelberg 1

29994
Produkdi-
Karte

Winschen Sie
weitere Informatio-
nen zu einer der im
Heft erschienenen
Anzeigen?

Nichts einfacher als
das. Produkt-Karte
ausfullen, frankieren
und an den
Inserenten (nicht an
die Peeker-Redaktion)
senden.

Bitte aber nicht
vergessen:

Kreuzen Sie an,
welchen Informations-
wunsch Sie haben.

Damit erleichtern Sie
dem Hersteller

eine gezielte Beant-
wortung lhrer Anfrage

Zum SchluB3 tragen
Sie auf der Ruck-
seite die genaue
Anschrift des
Inserenten und lhren
Absender ein.

peeker
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Pascal-Kompaktkurs

UCSD-Pascal

Teil 2: Dateiverwaltung, Grafik und Bibliotheken

von Jiirgen GeiB

Der erste Teil des Pascal-Kompaktkurses im
Peeker, Heft 12/85, S. 33-48, befaBte sich mit
den Grundlagen von UCSD- und Turbo-Pascal,
wahrend sich dieser zweite Teil ausschlieBlich
UCSD-Pascal widmet, weil es in den Bereichen
Dateiverwaltung und Grafik betrachtliche Unter-
schiede zwischen UCSD- und Turbo-Pascal
gibt. Ferner sei darauf hingewiesen, daB die
UCSD-Datentypen hier nur stichwortartig wie-
derholt werden, da sie im ,Kyan-Pascal-Auf-
baukurs" (Heft 3/86, S. 32-44) sowie in dem
Aufsatz ,Kyan-Pascal und Assembler” (Heft 4/
86, S. 48-57) im Abschnitt (iber den internen
Aufbau der Datentypen bereits ausfihrlich be-
handelt worden sind.

1. Datentypen

In UCSD-Pascal gibt es folgende elementare
Standardtypen, wobei im nachfolgenden links

vom ,:" eine Variable und rechts deren Typ
steht:
I: INTEGER;

Vorzeichenbehaftete Ganzzahl, die im Bereich
von -32768 bis +32767 liegt. Intern: 2 Bytes
(Low Byte — High Byte) als 16-Bit-Zah! mit Bit
15 als Vorzeichen.

C: CHAR;

Ein einzelnes Zeichen, das einen ASCII-Wert
von O bis 255 annehmen kann. Intern: 2 Bytes,
wobei das 2. Byte nicht benuizt wird. Ist C vom
Typ CHAR, so kann mittels der CHR-Funktion
dessen Wert im angegebenen Bereich gesetzt
werden. Beispiel:

:= CHR (0);
C := CHR (255);
C := CHR (65);
was dquivalent mit
C:="A"
ist.
R: REAL;

FlieBkommazahl, die im Bereich 1071 37 bis
10 1 -37 liegt. Intern: 4 Bytes, davon 3 Bytes fiir
Mantisse (= 24-Bit-Mantisse) und 1 Byte (= 8
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Bits) fiir Vorzeichen und Exponent. Aufbau also
analog zu Applesoft, das jedoch Uber ein weite-
res Mantissenbyte verfligt (32-Bit-Mantisse).
Dies bedeutet praktisch, daB in UCSD-Apple-
Pascal maximal 6 Dezimalstellen angezeigt wer-
den (gegeniber maximal 9 Stellen in Ap-
plesoft).

S: STRING;

Dies ist eine Zeichenkette (intern: Langenbyte
+ je 1 Byte pro Zeichen) mit dem Vorteil gegen-
Uber Array of Char, daB sie direkt durch den
WRITELN-Befehl ausgegeben werden kann,
und mit der mehrere Stringoperationen durch-
geflinrt werden konnen. Die Lange betragt 80
Zeichen, wenn diese nicht explizit angegeben
wurde. Beispiel:

S1. STRING[10]; String mit maximaler Lange
10

S2: STRING[255]; String mit maximaler Lange
255

B: BOOLEAN;

Ein Wahrheitswert, der nur die beiden Werte
TRUE und FALSE annehmen kann. Intern: 2
Bytes, wobei nur Bit 0 benutzt wird. Dieser
Datentyp wird haufig bei Vergleichen oder als
Funktionswert benutzt. Beispiel:

B := 5> 3; {also TRUE}

B := KEYPRESS;

{KEYPRESS ist beolesche Funktion}

B := FALSE;

2. Prozeduren und Funktionen

Auch Uber sie soll hier nur noch knapp berichtet
werden (s. , Kyan-Pascal-Aufbaukurs®). Proze-
duren und Funktionen dienen hauptséchlich
dem Aufspalten von groBen Programmteilen in
kleinere Uberschaubare Module. Sie kdnnen
aber auch dazu benutzt werden, um speicher-
platzsparend zu programmieren, da sie mit ver-
schiedenen Parametern aufgerufen werden
kénnen.

2.1. Prozedurdeklarationen

Sie haben die Form:
PROCEDURE <Bezeichner> (<Liste von for-
malen Parametern>);

{Label-, Konstanten-, Typen-, Variablenverein-
barung wie bei der Programmdeklaration}
BEGIN

{Rumpf}

END;

Dabei ist <Bezeichner> der Name der Proze-
dur, der beliebig lang sein darf. In UCSD-Pascal
sind allerdings nur die ersten acht Zeichen si-
gnifikant, d.h daB

PROCEDURE LangerNamel;
BEGIN

{...}
END;
und
PROCEDURE LangerName2;
BEGIN

(

wai}
END;

zu einem Fehler beim Ubersetzen fihren
wirde.

Die <Liste von formalen Parametern> kann
leer sein, wie im obigen Beispiel zu sehen ist.
Ist sie es nicht, dann spaltet sie sich noch in 2
Teile auf, und zwar in die sog. Variablenparame-
ter und die Wertparameter. Kennzeichen von
Variablenparametern ist das reservierte Wort
VAR vor einem Bezeichner, wahrend Wertpara-
meter nur durch ihre Bezeichner zu erkennen
sind. Hinter dem Bezeichner steht nach einem
Doppelpunkt der Datentyp. Beispiele:

PROCEDURE pl (VAR x, y: INTEGER);

BEGIN ... END:

PROCEDURE p2 (a. b: CHAR):

BEGIN ... END:

PROCEDURE p3 (VAR x: INTEGER; y: CHAR):
BEGIN ... END;

2.2, Prozeduraufruf

Der Aufruf erfolgt durch Angabe des Namens
einer Prozedur und, falls bei der Deklaration
vorhanden, sog. aktueller Parameter, welche in
Klammern angegeben werden missen.
Beispiel (p1, p2 und p3 wie oben):

Es seien x, y vom Typ INTEGER und ¢ vom Typ
CHAR.
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{hier missen Variable stehen}

c:i="A"

p2 (c, 'B’);

{Variablen oder Konsianten sind erlaubt}

p3 (y, 'H):

{Der erste Parameter muB eine Variable sein,
der zweite kann eine Variable oder Konstante
sein}

Ist der formale Parameter ein VAR-Parameter,
s0 wird der aktuelle Parameter nur als ein Zeiger
auf sich selbst Ubergeben. Wird dann im Rumpf
dem formalen Parameter ein Wert zugewiesen,
so erhalt der akiuelle Parameter genau diesen
Wert. Beispiel:

PROGRAM VarParameter.
YAR I: INTEGER;

PROCEDURE Erhoehe (VAR X: INTEGER)

BEGIN
X=X+ 1;

END;

BEGIN {Hauptprogramm}
I:=3,
WRITELN (I):
Erhoehe (I);
WRITELK (I)

END.

Zuerst wird die Zahl 3 ausgegeben. Beim Aufruf
von ,Erhoehe" wird im Rumpf dem formalen
Parameter X, der einen Zeiger auf die Variable |
enthalt, der Wert von X + 1 zugewiesen. Da-
durch wird intern die Variable | um 1 erhoht, was
sich beim darauffolgenden WRITELN () durch
Ausgabe von 4 bemerkbar macht.

Ist der formale Parameter ein Wertparameter, so
wird beim Aufruf der Prozedur der aktuelle Para-
meter in den fermalen Parameter kopiert. Das
entspricht dem Anlegen einer lokalen Variablen
mit Wertzuweisung. Beispiel:

PROCEDURE Value (I: INTEGER);
BEGIN

Ii=1+2;
END;

Es sel X := 3. Ein Aufruf von Value (X) kommt
folgendem gleich:

PROCEDURE Value;

VAR I : INTEGER;
BEGIN

=&t

T =1 +8;
END:

2.3. Funktionen

Sie unterscheiden sich von Prozeduren nur dar-
in, daB sie einen Ausgabewert — den Funktions-
wert — liefern, der beispielsweise einer Varia-
blen zugewiesen werden kann. Dieser Ausga-
bewert muB als Typ im Kopf angegeben wer-
den. Beispiel:

FUNCTION Summe (&, b :INTEGER): INTEGER;

BEGIN
Summe

END;

= a4+ b;

Ist ¢ eine Variable vom Typ INTEGER, so kann
die Funktion mit ¢ := Summe (3, 4) aufgerufen
werden, wobei der Funktionswert 7 durch die
Zuweisung an den Funktionsnamen Summe im
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Rumpf entsteht. Es ist auch erlaubt

WRITELN (Summe (3, 4));

zu schreiben, wobei der Funktionswert 7 dann
gleich an die WRITELN-Prozedur Ubergeben
wird.

3. Dateiverwaltung

In UCSD-Pascal unterscheidet man 4 verschie-
dene Ebenen der Ein- und Ausgabe. Das sind
von unten nach oben:

a) Hardware-orientierte Ein/Ausgabe mittels
UNITREAD und UNITWRITE, auf die hier aber
nicht néher eingegangen werden soll.
b} Ein/Ausgabe mittels typloser
(BLOCKREAD, BLOCKWRITE).

c) Ein/Ausgabe mittels typgebundener Dateien
(GET, PUT und SEEK).

d) Ein/Ausgabe von Texidateien
READLN, WRITE und WRITELN),

Dateien

(READ,

3.1. Offnen und SchlieBen von Dateien

Um eine neue, nicht vorhandene Datei anzule-
gen, bietet UCSD-Pascal die Prozedur
REWRITE (FILEVARIABLE, DATEINAME)

an. Sie offnet eine Datei fiir Ein- und Ausgabe.
DATEINAME kann eine Stringkonstante oder
eine Stringvariable sein, die beispielsweise vor-
her Uber die Tastatur eingelesen worden ist.
Unter diesem Namen wird dann die Datel im
Inhaltsverzeichnis der Diskette zu finden sein.

FILEVARIABLE muB als FILE OF <TYP> dekla-
riert werden. Der <TYP> kann beliebig gewahit
werden. Beispiele:

PROGRAM FILEL:
CONST NAME = 'INTEGERDATEI':
VAR F : TILE OF INTEGER;
{Datei, die nur Ganzzahlen enth4lt}
BEGIN
REWRITE (F. NAME);
{wac)
END.

PROGRAM FILEZ;
VAR F : FILE OF REAL:
{enthdlt nur FlieBkommazahlen}
3 : STRING;

BEGIN

WRITE ('Dateiname: '}:

READLN (3);

REWRITE (F, S);

{..-}
END.

Im letzten Beispiel wird ein Dateiname interaktiv
wahrend des Programmlaufs erfragt und in die
Stringvariable eingelesen. Der nachfolgende
REWRITE-Befehl erzeugt dann die Datel mit
entsprechendem Namen.

Zu jeder Filevariablen existiert intern eine Puf-
fervariable mit gleichem Namen, auf die mit dem
Zeiger-Operator "1" zugegriffen werden kann.
Auf deren Bedeutung wird bei GET und PUT
naher eingegangen.

WeiB man, daB eine Datei bereits existiert, so
kann sie mittels

RESET (FILEVARIABLE, DATEINAME)

zum Lesen und Schreiben gedffnet werden.
FILEVARIABLE und DATEINAME haben die
gleiche Bedeutung wie bei REWRITE. Die bei-
den Beispiele kénnen ebenfalls Gbernommen
werden.

Wird eine Datei mit RESET gedffnet und exi-
stiert sie nicht, so wird das laufende Programm

unterbrochen und die Fehlermeldung

FILE NOT FOUND

ausgegeben. Durch eine Compileroption kann
dies aber verhindert werden und mittels der
vordefinierten Funktion IORESULT das Ergeb-
nis selbst ausgelesen werden. Mehr dariber in
"Tips und Tricks in Pascal, Teil 4",

Beim Beschreiben einer Datei wird intern ein
Zeiger mitgeflhrt, der auf die nachste zu be-
schreibende Position zeigt. Manchmal ist es von
Nutzen, diesen Zeiger wieder auf die Anfangs-
position zu setzen. Dazu existiert die Prozedur
RESET (FILEVARIABLE),

die nur auf bereits gedffnete Dateien angewandt
werden kann.

Noch einiges zum RESET-Befehl:

Definiert man beispielsweise eine Filevariable

F : FILE OF INTEGER;

und existiert eine Integerdatei mit Namen
"GANZZAHLEN", so wird bei

RESET (F, 'GANZZAHLEN")

die Filevariable F bereits mit der ersten INTE-
GER-Zahl geflillt. Diese Zahl kann mittels F{
angesprochen werden. Beispiel:

WRITELN (F1);

Intern wird bei jedem RESET automatisch eine
GET-Operation durchgeflhrt, die den ersten
Datensatz, im Beispiel einen Integerwert, holt.
Einzige Ausnahme bilden Dateien vorn Typ IN-
TERACTIVE, deren Verhalten beim Offnen in
3.2 besprochen werden.

Um Dateien zu schlieBen, gibt es in UCSD-
Pascal die

CLOSE (FILEVARIABLE, OPTION)

Prozedur. FILEVARIABLE muB dabei der Be-
zeichner einer zuvor gedffneten Datei sein,
OPTION kann weggelassen werden, wobei
dann NORMAL eingesetzt wird, oder folgende
vier Werte annehmen:

NORMAL — normales SchlieBen der Datei . Eine
mit REWRITE gedffnete Datei wird dann aus
dem Inhaltsverzeichnis geloscht.

LOCK - eine mit REWRITE geéffnete Datei wird
in das Inhaltsverzeichnis der Diskette eingetra-
gen und verbleibt dort auch nach Beendigung
des Programmlaufs,

PURGE - eine zuvor gedfinete Datei wird aus
dem Inhaltsverzeichnis der Diskette geldscht.
CRUNCH - entspricht LOCK, nur daB die Datel
an der Stelle, an der der intermne Zeiger gerade
steht, abgeschnitten wird. Sie verkiirzt sich al-
s0, wenn der Dateizeiger nichi am Ende steht.
Daher der Name CRUNCH. Beispiel:

PROGRAM FILE3;
VAR F : FILE OF REAL;
BEGIN
REWRITE [ 'REALZAHLEN');
[
CLOSE (F, LOCK)
{Permanent im Inhaltsverz. eintragen}
END.

3.2. Ende einer Zeile und einer Datei

Liest man Textdateien ein, so mochte man ger-
ne wissen, wann eine Zeile beendet ist. Dazu
bedient man sich der booleschen Funktion
EOLN oder

EOLN (FILEVARIABLE).

Im ersten Fall ist die Datei, die eingelesen wer-
den soll, die Tastatur selbst, im zweiten Fall eine
Textdatei, die vorher mit RESET (FILEVARIA-
BLE, NAME} gedffnet wurde.
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Um zu erkennen, ob eine Datei beim Lesen das
Ende erreicht hat, kann die boolesche Funktion
EOF oder

EOF (FILEVARIABLE)

benutzt werden.

Im ersten Fall wird die Tastatur auf Ende der
Eingabe geprift, was dadurch erreicht werden
kann, daB <Cirl-C> eingegeben wird. Beispiel:

PROGRAM FILE4:
VAR C : CHAR;
I : INTEGER:
BEGIN
I:=0;
WHILE NOT EOF DO
BEGIN
READ (C);
IF EOLN THEN WRITELK
{ '"RETURN eingegeben'):

I =TI+ 1
END;
WRITELN (I, 'Zeichen eingegeben')
END.

Solange das Ende der Eingabe nicht erreicht ist,
wird ein Zeichen von der Tastatur gelesen. Das
Programm wird nur durch Dricken der Tasie
<Ctrl-C> beendet. Wird ein Return (ASCII 13)
eingegeben, so erhalt EOLN den Wert TRUE.
Danach wird die Anzahl der eingegebenen
Buchstaben auf dem Bildschirm ausgegeben.

Im zweiten Fall wird das Ende einer Datei ge-
prift, die vorher mit einer Filevariablen gedifnet
wurde. Ein Beispiel folgt im néchsten Abschnitt.

3.3. Textdateien

Die READ und WRITE-Prozeduren ermoglichen
die einfachste Form der Dateiverwaltung und
sind sehr leicht zu programmieren. |hr Nachteil
ist aber, daf sie auBerst langsam sind.

Bevor Ein/Ausgabe von Textdaleien stattfinden
kann, bendtigen wir Variablen vom Typ TEXT
oder INTERACTIVE. TEXT ist vordefiniert und
ist eine Abkulrzung flr FILE OF CHAR, also eine
Datei, die nur aus ASCII-Zeichen besteht. Inter-
aktive Dateien sind ebenfalls Textdateien, ver-
halten sich aber beim Offnen etwas anders. Bei
ihnen wird kein automatisches GET durchge-
fihrt, um den ersten Record bereits bei RESET
zu erhalten. Mehr darlber in 3.4 bel GET und
PUT.

Die schon bekannten WRITE- und WRITELN-
Prozeduren konnen auch auf Dateien vom Typ
TEXT oder INTERACTIVE angewand! werden.
Mit ihnen kénnen Einzelzeichen, also Charac-
ters, Strings, Integer- und Realzahlen auf Dis-
kette gespeichert werden. Eine Mischung ist
ebenfalls moglich. Die so erzeugten Dateien
kénnen dann mit dem Editor eingelesen und
verandert werden. Die Syntax lautet:

WRITE (FILEVARIABLE, ELEMENT) oder
WRITELN (FILEVARIABLE, ELEMENT)

Dabei muB FILEVARIABLE ein Bezeichner ei-
ner Textdatei sein, und ELEMENT muB von
einem der 0.g. Typen sein. Das folgende Bei-
spiel soll eine Textdatei erstellen, die zu jedem
ASCII-Zeichen den zugehorigen Ordnungswert
ausgibt. Dabei sollen nur Zeichen, die gréBer
als ' ' (ASCII 32) sind, benutzt werden.

PROGRAM ORD_NACH ASCII;
CCNST NAME = 'ORD->ASCII.TEXT':
VAR F : TEAT:

I : INTEGER:
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BEGIN
REWRITE (F, NAME):
FOR I := 32 TO 127 DO
WRITELN (F, I : 3,
CLOSE (F, LOCK)
END.

CHR (I) : 2);

Zunachst wird eine Textdatei mit Namen ,ORD
—ASCII" zum Schreiben gedffnet. Anschlie-
Bend wird in einer FOR-Schleife jeder Zahlen-
wert von 32 bis 127 als 3stellige Dezimalzahl
und das zugehdrige ASClI-Zeichen 2stellig, al-
so mit fihrendem Leerzeichen, auf Diskette
geschrieben, SchlieBlich wird die so erzeugte
Datei permanent im Inhaltsverzeichnis festge-
halten. Sie kann nun in den PASCAL-Editor
eingelesen werden.

Tip: Setzen Sie die Konstante NAME auf
,CONSOLE:" oder ,PRINTER:" und beobach-
ien Sie das Ergebnis.

Um mit WRITE und WRITELN erzeugte Dateien
wieder einlesen zu kdnnen, konnen die Proze-
duren

READ (FILEVARIABLE, VARIABLE) oder
READLN (FILEVARIABLE, VARIABLE)

benutzt werden. FILEVARIABLE und VARIABLE
haben die gleiche Bedeutung wie oben.

Im Beispie! soll cie Datei ,SYSTEM.WRK.
TEXT", also das folgende Programm, das sich
auf der Boot-Diskette befindet, eingelesen und
auf dem Bildschirm ausgegeben werden.

PROGRAM LIES_SYNTAX:
VAR F : TBXT:
C : CHAR;
BEGIN
RESET (F, '#SYSTEM.WRK.TEXT');
WHILE NOT EOF (F) DO
BEGIN
READ (F, ©):
WRITE (C):
IF EOLN (F) THEN WRITELN
END;
CLOSE (F)
END.

Nach Offnen der Datei auf der Boot-Diskette
(daher der ,#") und Test auf Ende wird ein
einzelnes Zeichen eingelesen und auf dem
Bildschirm ausgegeben. War das eingelesene
Zeichen ein <Return>, so wird es intern in ein
Leerzeichen umgewandelt und EOLN auf TRUE
gesetzt. Daher muB der Zeilentrenner mittels
WRITELN-Befehl selbst ausgegeben werden.
Das Programm bendtigt circa 6.48 Sekunden.
Eine schnellere Version von LIES_SYNTAX
wiirde eine ganze Zeile auf einmal einlesen,

PROGRAM SCHNELLER;
VAR F : TEXT;
5 : STRING:
BEGIN
RESET (F, '%SYSTEM.WRK.TEXT'):
WHILE NOT EOF (F) DO
BEGIN
READLN (F, 8);
WRITELN (S)
{IF EOLN (F) THEN WRITELN}
END
END.

Hier spart man sich auBer Zeit (4.2 Sekunden)
auch den Test auf Zeilenende (EOLN).

3.4. Typgebundene Dateien

Damit sind Dateien gemeint, die einen einzigen
festen Datentyp enthalten. Dieser Datentyp

kann aber beliebig komplex sein, wie z.B. ein
RECORD, in dem selbst wieder RECORDS und
ARRAYS vorkommen kénnen. Um Elemente
dieses Datentyps auf Diskette zu schreiben
oder zu lesen, gibt es die Prozeduren

PUT (FILEVARIABLE) und

GET (FILEVARIABLE).

Des weiteren ist es moglich, auf einen beliebi-
gen RECORD in einer Datei zuzugreifen. Dazu
bedient man sich des Betehls

SEEK (FILEVARIABLE, RECORDNUMMER)

Ein einfaches Beispiel: Es sollen die 10 Ganz-
zahlen von 1 bis 10 rlickwarts auf Diskette
geschrieben werden und mit einem zweiten
Programm wieder eingelesen werden.

PROGRAM SCHREIBEN;
VAR F : FILE OF INTEGER;
I : IKTEGER;
BEGIN
REWRITE (F, 'ZAHLEN');
FOR I := 10 DOWNTO 1 DO
BEGIN
Ft = 1I;
PUT (F)
END;
CLOSE (F, LOCK)
END.

Die zu beschreibende Datei wird mit REWRITE
geofinet. In der nachfolgenden Schleife werden
die Zahlen 10 bis 1 auf Diskette geschrieben.
Das geschieht dadurch, daB der zur Filevaria-
blen F gehorigen Puffervariablen F 1 das | zu-
gewiesen wird. Mit PUT (F) wird dann der
Datensatz, der aus einer Ganzzahl besteht, auf
Diskette geschrieben. SchlieBlich wird die Datei
ordnungsgemal geschlossen. Ein Versuch, sie
in den Editor einzulesen, wirde fehlschlagen,
da die Ganzzahlen nicht als ASCII-Zeichen wie
beim WRITE-Befehl, sondern als echte 16-Bit-
Zahlen abgespeichert werden.

Das entsprechende Gegenstlick zu SCHREI-
BEN ware:

PROGRAM LESEN:

VAR F : FILE OF INTEGER;
BEGIN
RESET (F, 'ZAHLEN');
WHILE NOT EOF (F) DO
BEGIN
WRITELN (F1}:
GET (F)
END;
CLOSE (F, NORMAL)
END.

Hier wird der Vorgang bei einem RESET noch
einmal klar: Die Puffervariable F{ wird schon
mit der ersten Ganzzahl gefiillt, die sofori mit
WRITELN (F 1) ausgegeben werden kann. Erst
danach erfolgt ein GET (F), um die nachste Zah|
zu bekommen. Ist die Datei ausgelesen, wird
bei GET (F) das Dateiende durch EOF (F) ange-
zeigt, was den Abbruch der WHILE-Schleife
bewirkt. Das SchlieBen der Datei kann mit der
Option NORMAL geschehen, da sie sich ja
schon auf Diskette befindet und nicht mehr
geLOCKed werden muB. Es wére auch ein
CLOSE (F, PURGE) moglich, um die Datei beim
Programmende aus dem Inhaltsverzeichnis zu
ldschen.

Um auch komplexere Dateien zu handhaben,
benutzen wir den SEEK-Befehl. Es soll eine
AdreBliste mit Namen und Wohnort erzeugt und
auf Diskette gereitet werden. Die zugehdrige
Datenstrukiur ist ein RECORD.
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PROGRAM ADRESSEN;
TYPE EINTRAG = RECORD

NAME . STRING;
STRASSE : STRING;
PLZ : INTEGER;
ORT : STRING
END;
VAR ADRESSE : EINTRAG;
DATEI : FILE OF EINTRAG;
REC : INTEGER;
BEGIN
REWRITE (DATEI, 'ADRESSEN');

WITH ADRESSE DO

REPEAT
WRITE ('NAME :');
READLN (NWAME):

WRITE ('STRASSE :');
READLN (STRASSE];
WRITE ('PLZ: '});
READLN (PLZ):

WRITE ('ORT: ');
READLN (ORT);
IF NAME <> '' THEN
BEGIN
DATEI} := ADRESSE;
PUT (DATEI):
END {IF}
UNTIL NAME = '';

WRITE ('WELCHE RECORDNUNMER? °):
READLK (REC):
SEEK (DATEI, REC — 1):
GET (DATEI);
IF NOT EOF (DATEI) THEN
WITH DATEIT DO
BEGIN
WRITELN (NAME):
WRITELN (STRASSE):
WRITE (PLZ, ' '};
WRITELN (ORT)
END; {WITH, IF}
CLOSE (DATEL, LOCK);
END .

Die Variable ADRESSE dient als Hilfsvariable
zum Eingeben der Adressen. Die Filevariable
Datei muB als FILE OF EINTRAG erklart wer-
den. Dadurch weiB das Pascal-System, wie
groB ein Record-Element ist. Nach dem Starten
des Programms konnen beliebig viele Adressen
eingegeben werden. Das Ende wird durch ei-
nen Leerstring im Namen bewirkt (REPEA-
T..UNTIL NAME = "), wobei dieser Eintrag
nicht mehr auf Disketie geschrieben wird. Neh-
men wir an, wir hatten 3 Adressen eingegeben.
Dann konnte auf die Frage ,WELCHE RE-
CORDNUMMER?" mit einer Zahl zwischen 1
und 3 geantwortet werden. Da die Zahlung der
Records auf Diskette bei 0 beginnen, muB
SEEK mit einem um 1 verminderten Wert aufge-
rufen werden. Das anschlieBend GET holt den
gewinschien Record, falls das Dateiende nicht
erreicht wurde, und gibt die Einzelkomponenten
auf dem Bildschirm aus.

3.5. Typlose Dateien

Alle Ein- und Ausgabemdglichkeiten, die in 3.2
und 3.3 besprochen wurden, konnen einen
Softwareentwickler nicht zufriedenstellen, da ei-
nerseits die Datenstrukturen genau festgelegt
sein miissen und, was noch viel wichtiger ist,
die Verarbeitungsgeschwindigkeit im Schneck-
entempo vor sich geht. Aus diesen Grinden
gibt es typlose Dateien, mit denen alle Daten
einer Diskette eingelesen, verarbeitet und wie-
der beschrieben werden konnen. Dabei spielt
die Blockstruktur der Diskette eine wichtige
Rolle.

Eine normale Apple-Diskette mit 140K hat in
Pascal-Format 280 Blocke zu 512 Bytes. Jede
Datei beginnt an einer Blockgrenze, wobei
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Block 0 einer Datei der erste Block ist und die
Blocke fortlaufend durchnumeriert werden. Mit
den Funktionen

BLOCKREAD (FILEVARIABLE, VARIABLE,
BLOCKS, RELATIVBLK) und

BLOCKWRITE (FILEVARIABLE, VARIABLE,
BLOCKS, RELATIVBLK)

ist es moglich, die ganze Datei mit einem
Schiag zu lesen und zu beschreiben, was beim
Lesen zu einer Ubertragungsrate von 16K/Se-
kunde und beim Schreiben von 8K/Sekunde
flinrt. Der Funktionswert ist die Anzahl! der Uber-
tragenen Blocke.

Die Filevariable muB vom Typ FILE sein. Die
VARIABLE kann beispielsweise ein Array sein.
BLOCKS ist die Anzahl der Blocke, die gelesen
oder geschrieben werden sollen, und RELA-
TIVBLK ist der relative Block, bei dem die Uber-
tragung beginnen scll. Der letzte Parameter
kann auch fehlen, wobei bei Block 0 begennen
wird, Als Beispiel soll die Datei ,SYSTEM.SYN-
TAX" von der Boot-Diskette in eine Datei mit
anderem Namen kopiert werden,

PROGRAM COPY:

VAR BLOECKE : INTEGER:
F : FILE;
PUFFER : PACKED ARRAY [§..16383]
OF §..255;
5 1 STRING;
BEGIN
RESET (F, ‘'#SYSTEM.SYNTAX'):
BLOECKE := BLOCKREAD (F, PUFFER, 32};

IF BLOECKE = @ THEN
BEGIN
ITELN ('FEHLER BEIM LESEN'):
EXIT (PROGRAM)

END;

CLOSE (F):

WRITE ('Name der Kopie: '):
READLN (§):

REWRITE (F, S);

IF BLOCKWRITE (F, PUFFER, BLOECKE)
<> BLOECKE THEN

BEGIN
WRITELN ('FEHLER BEIM SCHREIBEK');
EXIT (PROGRAM)

END;

CLOSE (F, LOCK):

WRITELN ('ENDE'}

END.

BLOECKE wird benutzt, um das Funktionsre-
sultat von BLOCKREAD, namlich die aktuelle
Anzahl von Blocken zu merken. Ist sie gleich
Null, so konnte nichts gelesen werden. Bei
BLOCKREAD (F, PUFFER, 32) werden in den
Puffer maximal 32 Blécke zu 512 Bytes eingele-
sen. Da SYSTEM.SYNTAX aber kirzer ist, wird
als Funktionsresultat von BLOCKREAD die ak-
tuelle Lange zuriickgegeben. AnschlieBend
wird nach dem Namen der Kopie gefragt und
die Datei mit REWRITE erdffnet. Mit BLOCK-
WRITE (F, PUFFER, BLOECKE) wird genau die
oben eingelesene Anzahl von Blocken wieder
geschrieben. War die Diskette voll oder defekt,
so ist das Funktionsresultat ungleich BLOECKE,
was zu einem Fehlerausgang flhrt. SchiieBlich
wird die Datei geLOCKed.

Mit BLOCKREAD und BLOCKWRITE konnen
auch ARRAYS von Ganzzahlen oder ARRAYS
von RECORDS schnell von und zur Diskette
transferiert werden. Dazu muB nur die Deklara-
tion des Puffers gedndert werden.

Drucker: Da Anfanger meist Probleme mit der
Druckausgabe (Datei ,PRINTER:") haben, soll
hier noch einmal kurz gezeigt werden, wie der
Drucker angesprochen werden kann. Um die

Ausgabe auf den Drucker umzulenken, muB
eine Filevariable vom Typ ,text” oder ,interacti-
ve" deklariert werden und mit dieser der Druk-
ker gedffnet werden.

Beispiel:

FROGRAM AUSGABE;
CONST
S = 'PRINTER':
{5 = "#6:' geht auch}
VAR F : TEXT;
BEGIN
REWRITE (F, S).
WRITELN ('Ausgabe auf Bildschirm');

WRITELN (F, 'Ausgabe auf Drucker'):
CLOSE (F, LOCK):
END.

4. Hochauflosende Grafik

In UCSD-Pascal existieren keinerlei Grafik-Be-
fehle, wie etwa in Applesoft-BASIC. Erst eine
spezielle Unit aus der SYSTEM.LIBRARY, die
Turtlegraphics-Unit, machen den Apple auch in
Pascal grafikiahig. Die Grafikbefehle ahneln teil-
weise denen aus Logo, da auch hier von einer
Schildkrote (Turtle) ausgegangen wird, die ei-
nen Zeichenstift mit sich flhrt und die sich
drehen oder eine bestimmie Anzahl von Schrit-
ten wandern kann. Die Unit enthdlt einige
Grundbefehle zum Zeichnen von Linien, zum
Beschriften von Zeichnungen, Setzen von Far-
ben und einiges mehr. Die doppelt hochaufio-
sende Grafik des Apple lle, der mit einer erwei-
terten 80-Zeichenkarte versehen ist, oder eines
Apple llc ist nicht méglich. Inzwischen existiert
jedoch von meinem Bruder und mir eine neue
Turtlegraphics-Unit, die nicht nur wesentlich
schneller als die alte ist, sondern auch eine
Fille von Prozeduren bietet, mit denen der Gra-
fikbildschirm manipuliert werden kann. Die dop-
pelt hochauflésende Grafik wird genauso unter-
stitzt wie das Programmieren von Fenstern,
Pull-down-Menis und die Verwendung der
Maus. Sie ist beim Hiithig-Software-Service er-
nhaltlich.

4.1. Initialisierungen

Um die in der Library enthaltenen Prozeduren
und Funktionen benutzen zu kénnen, muB di-
rekt nach dem Programmkopf ein

USES TURTLEGRAPHICS;

geschrieben werden. Der Compiler holt sich
beim Ubersetzen dann alle Informationen aus
der Unit in der Library.

Der Apple-Grafikbildschirm ist eine Matrix, be-
stehend aus 280 Punkien in der Horizontalen
und 192 Punkten in der Vertikalen. Diese Punk-
te sind beginnend mit (X = 0, Y = 0) in der
linken unteren Ecke bis (X = 279, Y = 181) in
der rechten oberen Ecke numeriert. Dies ent-
spricht einem kartesischen Koordinatensystem
im Gegensatz zur Numerierung in Applesoft-
BASIC, bei der ja links oben begonnen wird.

Um den Grafikbildschirm zu initialisieren, sollte
zu Beginn eines Programms die Prozedur
INITTURTLE

aufgerufen werden. Sie wirkt ahnlich wie HGR
in BASIC. Der Bildschirm wird geléscht und von
Text auf Grafik umgeschaltet, die Farbe wird auf
unsichtbar und der Bildausschnitt auf volle Gro-
Be gesetzt.
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Manchmal ist es sinnvoll, zwischen Text- und
Grafikschirm hin und her zu schalten. Die Pro-
zeduren

GRAFMODE und

TEXTMODE

bewirken dies. Ein Umschalten von Grafk auf
Text zerstort nicht den Inhalt der Grafikseite und
umgekehrt.

4.2. Bildausschnitte

Uber den Bildausschnitt wurde schon gespro-
chen. Es ist méglich, nur einen Teil des Grafik-
schirms zu benutzen, ohne daB Anderungen im
anderen Teil stattfinden. Damit kdnnen unsicht-
bare Fenster gesetzt werden. Bel der Prozedur
VIEWPORT (Lrand, Rrand, Urand, Orand)
mussen die vier Parameter ein Rechteck ir-
gendwo im gesamten Grafikschirm definieren.
Beispiel:

VIEWPORT (0, 20, 10, 30)

definiert ein Quadrat der Seitenlange 21 Bild-
punkte mit den Eckpunkien (X = 0, Y = 10) bis
(X =20, Y = 30).

Alle Grafikoperationen — z.B. das Zeichnen von
Linien — wiirden nur Anderungen des Grafik-
schirms im definierten VIEWPORT zur Folge
haben. Alles, was auBerhalb lage, wirde abge-
schnitten werden. Damit konnen Bildschirmbe-
reiche vor versehentlichem Uberschreiben ge-
schitzt werden.

Um wieder den ganzen Bildschirm zu benutzen,
muB

VIEWPORT (0, 279, 0, 191)

benutzt werden.

4.3. Farbe

Um auch Farbe auf den Bildschirm zu bringen,
gibt es einen vordefinierten Typ von der Form
TYPE SCREENCOLOR (NONE, WHITE,
BLACK, REVERSE, RADAR, BLACK1, GREEN,
VIOLET, WHITE1, BLACK2, ORANGE, BLUE,
WHITE2);

Damit kann eine Variable

VAR COLOR : SCREENCOLOR

alle Werte des oben beschriebenen Aufzah-
lungstyps annehmen. Die Farbe REVERSE hat
eine besondere Bedeutung. Sie invertiert den
Bildschirm an der entsprechenden Stelle. Aus
WHITE wird BLACK, aus GREEN wird ORANGE
usw.

Um dem Zeichenstift der Schildkrote eine ande-
re Farbe zu verleihen, muB die Prozedur
PENCOLOR (FARBE)

benutzt werden. Dabei kann FARBE einen Wert
des Typs SCREENCOLOR besitzen. Beispiel:
PENCOLOR (NONE)

PENCOLOR (GREEN)

Es scheint merkwirdig, daB es mehrere
WHITE- und BLACK-Farben gibt. Das liegt aber
am Aufbau der Apple-Farbgrafik. So mussen
WHITE1 und BLACK1 zusammen mit GREEN
und VIOLET und WHITEZ und BLACKZ mit
ORANGE und BLUE benutzt werden. Bei einem
Schwarz-WeiB-Monitor sollte man nur WHITE
und BLACK benutzen, da so die feinste Grafik
erzeugt werden kann.

Um den gesamten Bildschirm mit einer Farbe zu
filllen, existiert die Prozedur

FILLSCREEN (FARBE)

Sie wirkt immer auf den eingesteliten Bildaus-
schnitt. FARBE hat dabei die gleiche Bedeutung
wie bei PENCOLOR. Im nachfolgenden Beispiel
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soll das Zusammenspiel von SCREENCOLOR,
VIEWPORT und FILLSCREEN gezeigt werden.
Das Programm erzeugt schrumpfende Bildaus-
schnitte mit verschiedenen Farben.

PROGRAM SCHRUNPF;
USES TURTLEGRAPHICS;
CONST XMAX = 279;

YMAX = 191;
VAR  FARBE : SCREENCOLOR;
i 8 : INTEGER;
BEGIN
I:=89;
INITTURTLE:
FOR FARBE := NONE TO WHITEZ2 DO
BEGIN

VIEWPORT (I, XMAX — I, I, YMAX - I);
FILLSCREEN (FARBE);

I =31I+7
END;
READLN {Zeit zum Anschauen}

END.

In der FOR-Schleife werden nacheinander alle
maglichen Farben ausgewéhlt. Der VIEWPORT-
Aufruf 1aBt den Bildausschnitt kontinuierlich um
2 % 7 Punkte schrumpfen. Das geschrumpfte
Rechteck wird dann durch FILLSCREEN mit der
entsprechenden Farbe gefllit. Zum Beenden
des Programms muB ein Return eingegeben
werden. Ohne READLN wirde die Kommando-
zeile des Pascal-Systems sofort nach Ablauf
des Programms erscheinen, wobei vorher in
den Textmodus geschaltet und die Grafik zer-
stort wiirde.

4.4. Turtle-Bewegungen

Wie schon zuvor erwahnt, existiert auf dem
Grafikschirm eine (unsichtbare) Schildkréte, die
einen Zeichenstift mit sich fihrt. Um zu verhin-
dern, daB der Zeichenstift auf dem ,Papier”
aufsitzt und beim Bewegen der Krite eine Linie
erzeugt, muB PENCOLOR auf NONE gesetzt
werden. Um die Schildkrote um einige Bild-
punkte vorwarts zu bewegen, wird

MOVE (ENTFERNUNG)

benutzt. Beispiel:

MOVE (60)

bewegt die Schildkrote um 60 Bildpunkte in die
Richtung, in die ihre ,Nase" zeigt. Die Nase
zeigt nach Aufruf von INITTURTLE nach rechts,
was einem Winkel von 0 Grad entspricht. Wie in
einem kartesischen Koordinatensystem ent-
spricht ein Winkel von 90 Grad einer Richtung
nach Norden, 180 Grad nach Westen und 270
Grad nach SiUden. Um die Schildkréte in eine
beliebige Richtung zu drehen, benutzt man
TURNTO (WINKLEL) oder

TURN (WINKEL)

TURNTO dreht die Schildkrote absolut in die
Richtung WINKEL, wihrend TURN eine relative
Drehung vom derzeitigen Winkel aus erzeugt.
Alle Winkelangaben miussen in Grad gemacht
werden. Beispiele:

TURNTO (90) {Turtle zeigt nach oben}
TURNTO (-90) {Turtle zeigt nach unten}

TURN (200) {Turtle dreht sich um 200 Grad
nach links}

TURN (-80) {Turtle dreht sich um 80 Grad nach
rechis}

Ein kurzes Programm soll ein Rechteck mit
selbst eingegebener Seitenldnge zeichnen.

PROGRAM RECHTECK;
USES TURTLEGRAPHICS:
VAR SEITE : INTEGER:
BEGIN

WRITE ('Seitenlénge: '),
READLN (SEITE);
INITTURTLE;
PENCOLOR (WHITE);
FORI :=1T0 4 D0
EBEGIN
MOVE (SEITE):
TURN (90)
END;
READLN
END .,

Mit MOVE bewegt sich die Schildkréte um so-
viele Bildpunkte in die eingestellte Richtung,
wie SEITE enthdlt. AnschlieBend wird um 30
Grad nach links gedreht.

Um Ablesen zu konnen, an welcher Position
oder unter welchem Winkel die Schildkréte sich
befindet, kdnnen folgende Funktionen benutzt
werden:

TURTLEX
TURTLEY
TURTLEANG

TURTLEX und TURTLEY geben die X- bzw. die
Y-Koordinate der augenblicklichen Schildkro-
tenposition an.

TURTLEANG ist eine Funktion, die den Winkel,
unter dem die Schildkréte steht, angibt. Bei-
spiel:

MOVETO (100, 80);

TURNTO (12¢);

TEXTMODE ;

WRITELN (TURTLEX: 4, TURTLEY: 4,
TURTLEANG: 4):

{Die Ausgabe wire: 100 8p 120.}

Es existiert noch eine Turtlegraphics-Funktion,
die zwar nicht direkt hier hineingehort, aber der
Vollsténdigkeit halber erklart werden soll. Oft ist
es notwendig zu wissen, ob ein Bildschirmpunkt
gesetzt ist oder nichi. Die boolesche Funktion
SCREENBIT (X, Y)

gibt TRUE zuriick, wenn der Bildschirm im
Punkt (X, Y) nicht schwarz war, ansonsten er-
folgt die Antwort FALSE.

Derjenige, dem die Bewegungen mit der
Schildkrote nicht behagen und der lieber wie in
Applesoft programmieren mochte, kann sich
der Prozedur

MOVETO (X, Y)

bedienen. Damit bewegt sich die Schildkréte an
die absolute Position (X, Y). Ein BASIC-&hnli-
cher Befehl wie HPLOT konnte leicht wie folgt
implementiert werden:

PROCEDURE HPLOT (X1,
BEGIN
PENCOLOR (NONE) :
MOVETO (X1, ¥1);
PENCOLOR (WHITE):
MOVETO (X2, ¥2)
END;

Yl, X2, Y2: INTEGER);

An die Prozedur werden 2 Punktepaare Uberge-
ben, die die Eckpunkte einer Linie darstellen
sollen. Bevor die Schildkrote an die absolute
Position von (X1, Y1) bewegt werden soll, muB
die Farbe auf NONE gestellt werden, um zu
verhindern, daB eine Linie vom augenblickli-
chen Standpunkt aus gezeichnet wird. An-
schlieBend wird zum Startpunkt geMOVEd, die
Farbe auf WHITE gesetzt und zum Endpunkt
geMOVEd.
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4.5. Text im Grafikschirm

Um Zeichnungen auch beschriften zu kdnnen,
werden 3 Prozeduren angeboten.

WCHAR (ZEICHEN) und

WSTRING (ZEICHENKETTE)

geben an der aktuellen Turtleposition ein einzel-
nes Zeichen bzw. eine ganze Zeichenkette
(STRING) aus. Beispiele:

WCHAR ('a'):

VAR 5 : STRING;
TEXTMODE;

READLN (5);
GRAFMODE;

MOVETO (20, 3@);
WSTRING (S):

Die Prozedur

CHARTYPE (MODUS)

bestimmt, wie Zeichen auf den Bildschirm kom-
men. Dabei kann Modus einen Wert zwischen 0
und 15 annehmen. Im folgenden sei C das
Zeichen, das ausgegeben werden soll, und S
die Stelle des Bildschirms unter dem Zeichen.
Dann hat MODUS den folgenden Effekt:

MODUS 0: Die Zeichenmatrix (7 x 8 Bit) wird als
schwarzer Block gesetzt,

MODUS 1: C NOR 8, invertiertes (C ODER S)
MODUS 2: C AND NOT S, UND von C mit
invertiertern Inhalt des Schirms

MODUS 3: NOT S, invertiert die Flache auf dem
Schirm

MODUS 4: NOT C AND S, invertiertes C UND
Schirm

MODUS 5: NOT C, invertiertes C auf Schirm
kopieren

MODUS 6: C XOR 8, ausschlieBliches ODER
von Cund S

MODUS 7: C NAND S, invertiertes (C UND S)
MODUS 8: C AND S, C UND Schirm

MODUS 9: C = S, Aquivalenz von C und S
(inverses XOR)

MODUS 10: C, kopiert C auf den Bildschirm
MODUS 11: C OR NOT S, C ODER invertierter
Schirm

MODUS 12: 8, Schirm wird durch Schirm er-
setzt, also passiert nichts.

MODUS 13: NOT C ODER S, ODER von inver-
tiertemn C und Schirm

MODUS 14: C ODER S

MODUS 15: flllt die Zeichenmatrix mit WeiB
(Gegenteil von MODE 0)

Ein Beispiel:

PROGRAM MODETEST;
USES TURTLEGRAPHICS;
BEGIN
INITTURTLE;
CHARTYPE (6} {exklusives oder}
WCHAR ('A');
READLN:
WCHAR ('A'};
READLN;
END.

Durch Setzen des Chartypes auf 6 wird bewirkt,
daf beim ersten Setzen des Buchstabens ,A“
auf dem noch schwarzen Bildschirm dieser wie
erwartet erscheint. Beim zweiten Setzen wer-
den genau die Bits wieder invertiert, die beim
Buchstaben ,A" gesetzt sind. Also verschwin-
det das A wieder. Mit Modus 6 ist es also
méglich, verschiedene Elemente auf dem
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Schirm ubereinander zu legen und wieder zu
|6éschen, ohne genau wissen zu mussen, wel-
ches Bit jetzt geldscht werden muB und wel-
ches nicht.

4.6. Zeichnen von selbst definierten Ob-
jekten

Bisher konnten wir nur mit Hilfe der Schildkrote
Linien ziehen oder Teile des Bildschirms mit
FILLSCREEN flllen. Fiir viele Anwendungen
reicht dies jedoch nicht aus. Man méchte z.B.
eigene Muster, Piktogramme oder einen Maus-
Pfeil wie beim Macintosh erstellen. In Applesoft
gibt es etwas Ahnliches, die sog. Shapes. In
UCSD-Pascal gibt es Blocke, die als zweidi-
mensionaler PACKED ARRAY OF BOOLEAN
angesehen werden konnen. Eine Deklaration
von

CONST XMAX = 4;

IMAY = 3;
VAR BLOCK : PACKED ARRAY
[1. YMAX, 1..XMAX] OF EOOLEAN;

erzeugt die Variable BLOCK, die als zweidimen-
sionale Matrix von 3 Zeilen zu 4 Spalten ange-
sehen werden kann. Im Bild sieht das so aus:

¥ % =
L B
* ¥ %

s
L B -

Jedes Element dieser Matrix kann auf TRUE
oder FALSE gesetzt werden. Durch die Proze-
dur DRAWBLOCK kann diese Matrix auf dem
Grafikschirm als Bitmuster ausgegeben wer-
den, d.h. an den Stellen des Bildschirms, an
denen das Matrixelement einen TRUE-Wert
enthalt, wird ein Punkt auf weiB gesetzt.

Bevor auf ein Beispiel néher eingegangen wird,
mussen noch die Parameter der Prozedur
DRAWBLOCK erldutert werden. Sie lauten;
DRAWBLOCK (QUELLE, BYTES, XSKIP, Y-
SKIP, BREITE, HOEHE, XPOS, YPOS,
MOCDUS)

QUELLE ist der oben definierte zweidimensio-
nale PACKED ARRAY OF BOOLEAN. Die Di-
mensionen konnen frei gewahit werden, aber
gin XMAX von mehr als 280 und ein YMAX von
mehr als 192 sind nicht sinnvoll, da das ARRAY
dann groBer als der gesamte Grafikschirm ware.
BYTES ist die Anzahl der Bytes pro Zeile. Sie ist
mindestens 2 (16 Bits, da Pascal in Wortgren-
zen arbeitet) und kann mit der Formel

2 % ((XMAX + 15) DIV 16)

berechnet werden. In unserem Beispiel mit
XMAX = 4 bedeutet dies 2 % 1 = 2,

XSKIP gibt die Anzahl der Punkte in X-Richtung
an, die (bergangen werden sollen, bevor das
Kopieren des ARRAYS auf den Schirm beginnt.
YSKIP gibt die Anzahl der Punkte in Y-Richtung
an, die Ubergangen werden sollen, bevor das
Kopieren beginnt. Achtung: Der ARRAY wird
von unten nach oben gezeichnet.

BREITE gibt die Anzahl der Punkte in X-Rich-
tung an, die aus dem ARRAY kopiert werden
sollen.

HOEHE gibt entsprechend die Anzahl der Punk-
te in Y-Richtung an.

XPOS und YPOS ergeben den linken, unteren
Eckpunkt auf dem Bildschirm an, wo das Kopie-
ren beginnen soll.

MODUS entspricht dem MODUS aus der
CHARTYPE-Prozedur im Abschnitt 4.5,

Nun aber zu handfesten Beispielen. Wir benut-
zen die Vereinbarung der Variablen BLOCK von
oben und wollen ein Kasichen der Breite von 4
und der Hohe von 3 Bildpunkten mehrere Male
auf den Bildschirm bringen.

PROGRAM HAESTCHEN;
USES TURTLEGRAPHICS;
CONST MODUS = 19;

AMAX = 4;
THAX = 3;
VAR BLOCK : PACKED ARRAY
[1..¥YMAX, 1..XMAX] OF BOOLEAN;
ZEILE : INTEGER;
SPALTE : INTEGER;
X : INTEGER;
BEGIN
INITTURTLE;
FOR ZEILE := 1 TO YMAX DO
FOR SPALTE := 1 TO XMAX DO

BLOCK [ZEILE, SPALTE]
{Setze zlle Punkte}
FOR SPALTE 2 TO 3 DO
BLOCK [2, SPALTE]
{Lésche Inneres}
{Initialisierungen beendet}
FOR X := @ TO 27 DO
DRAWBLOCK (BLCCK, 2, 0, 0,
AMAX, YMAX, X » 19, B, MODUS);
READLN;
END.

:= TRUE;

:= FALSE;

Die doppelte FOR-Schleife fullt alle Matrixele-
mente mit dern Wert TRUE, was spater bedeu-
tet, daB all diese Punkte auf dem Bildschirm
gesetzt werden. Die zweite FOR-Schleife loscht
aus dem Kastchen die zwei mittleren Punkte, so
daB BLOCK folgende Form hat:

X:

Yie # = »
* *
R OE ¥

Die dritte FOR-Schleife schlielich zeichnet 28
mal den so entstandenen Block in einer Zeile
auf den Bildschirm, wobei der Abstand zwi-
schen je zwei Startpunkten 10 Bildpunkte be-
tragt (X = 10). Der MODUS betragt 10, was
bedeutet, daB3 der ARRAY ohne Rucksicht auf
den alten Bildschirminhalt auf diesen Kkopiert
wird.

Ein letztes Beispiel soll die Maglichkeit von
bewegten Objekten veranschaulichen. Wir neh-
men das obige Késtchen und lassen es von
links nach rechts wandern, indem wir die jeweils
alte Position léschen. Mit MODUS = 6 kann
dies sehr leicht bewerkstelligt werden. Das Pro-
gramm sieht dann wie folgt aus:

PROGRAN BEWEGUNG;
USES TURTLEGRAPHICS:

CONST MODUS = 6;
AMAX = 4;
YMAX = Z;
VAR  BLOCK : PACKED ARRAY
[1..¥MAX, 1..XMAX] OF BOOLEAN;
ZEILE : INTEGER;
SPALTE : INTEGER;
X : INTEGER;
BEGIN
INITTURTLE;
FOR ZEILE := 1 TO YMAX DO
FOR SPALTE := 1 TO XMAX DO

BLOCK [ZEILE, SPALTE]
{Setze alle Punkte}
FOR SPALTE 2 TO 3 DO
BLOCK [2, SPALTE] := FALSE:
{Lésche Inneres}
{Initialisierungen beendet}

:= TRUE;
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DRAWBLOCK (BLOCK, 2, O, O,
XMAX, ¥MAX, @, P, MODUS);
FOR X := @ TO 27 DO
BEGIN
READLN;
{Lésche zuerst alten Block}
DRAWBLOCK (BLOCK, 2, 9, @,
AMAX, YMAX, (X - 1) » 10, @, MODUS);
{Zeichne dann neuen Block}
DRAWBLOCK (BLOCK, 2, ¢, 4,
XMAX, YMAX, X # 1§, @, MODUS)
END {FOR}
END.

Nach den Initialisierungen wird zunéchst das
erste Kastchen links unten auf den Bildschirm
gebracht. Da die nachfolgende Schieife zu
schnell ablaufen wirde, um etwas zu sehen,
muB nach jedem Durchgang ein <Return> ein-
gegeben werden. Danach wird das Kastchen an
der alten X-Position (X - 1) geldscht und an der
neuen Position gezeichnet. Es empfiehlt sich
hier, MODUS 6 zu benutzen, da so das Pro-
gramm bei beliebigem Hintergrund richtig arbei-
tet. Ein FILLSCREEN (WHITE) nach INITTUR-
TLE bestétigt dies.

5. Bibliothekskonzept

Erst durch die EinfUhrung von Segmenten und
Bibliotheken ist es moglich geworden, lange
und komplexe Programme in UCSD-Pascal zu
entwickeln. Da der Speicher in Version 1.1 auf
64K und in Version 1.2 auf 128K beschrankt ist,
mubB es Mdéglichkeiten geben, auch wesentlich
langere Programme darin unterzubringen. Dazu
wird die Segmentierung, auch Overlay-Technik
genannt, benutzt. Dabei werden gewisse Pro-
grammteile erst bei Benutzung von der Diskette
nachgeladen, andere daflr ausgelagert.

Das Bibliothekskonzept ermdglicht eine ge-
trennte Ubersetzung und damit die Verwirkli-
chung des modularen Aufbaus von Program-
men. Komplexe Programme kénnen so in Uber-
schaubare Module gespalten werden, die von
verschiedenen Programmierteams implemen-
tiert werden kdnnen.

5.1. Segmentierung in UCSD-Pascal

Das Pascal-System selbst ist so lang, daB es
eine Speicherplatzverschwendung ware, wenn
es sich immer ganzlich im Speicher befinden
wiirde. Teile davon werden immer von Diskette
nachgeladen. Man merkt dies daran, daB beim
Verlassen des Filers das Laufwerk #4: kurz
anlauft. Dann wird namlich die Funktion GET-
COMMAND, ein Segment von SYSTEM.PAS-
CAL, nachgeladen. Sie enthdlt unter anderem
die bekannte Kommandozeile, die nach dem
Booten erscheint.

In UCSD-Pascal existieren maximal 32 Seg-
mente, die durch ihre Nummern gekennzeich-
net sind. So belegt das Pascalsystem selbst die
Nummern 0 und 2 bis 6, Ein normal ausfiihrba-
res Programm erhalt die Segmentnummer 1,
die beim Ubersetzen mit der $L-Option in Spal-
te 2 angezeigt werden kann. Das bedeutet, daB
die Nummern 7 bis 31 frei sind. Es existieren
allerdings noch einige Beschrankungen, die un-
ter 5.3 erldutert werden. Ein normales Pro-
gramm kann, wenn es nicht in den Speicher
paBt oder wenn mehr Speicher fir Daten zur
Verfligung stehen soll, in Segmente aufgeteilt
werden. Die einfachste Art, dies zu bewerkstel-
ligen, ist die Benutzung von Segment-Prozedu-
ren und -Funktionen,
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5.2. Segment-Prozeduren und -Funktionen

Sie sind nichts anderes als normale Prozeduren
und Funkiionen, denen das reservierte Wort
+SEGMENT" vorangeht. Beispiel:

FROGRAM OVERLAY;
VAR C : CHAR:

SEGMENT PROCEDURE INIT:
BEGIN

{Viele Anweisungen}
END;

SEGMENT PROCEDURE MENUE (C :
PROCEDURE MENUEL;
BEGIN
{...}
END;
PROCEDURE MENUEZ2;
BEGIN
{io s}
END;
BEGIN {MENUE}
{Anweisungen)
END; {MENUE}

CHAR) ;

BEGIN {Hauptprogramn}
READLN;
INIT;
REPEAT
READ (C):
MENUE (C)
UNTIL C = 'Q':
END.

Beim Starten des Programms OVERLAY wer-
den die beiden Prozeduren INIT und MENUE
zundchst nicht in den Speicher geladen. Dies
geschieht erst beim Aufruf der Prozeduren. Da-
bei muB die Diskette, auf der sich das Hauptpro-
gramm befindet, in dem Laufwerk liegen, in dem
dieses gestartet wurde. Nach Driicken der
<Return>-Taste kann man sehen, daB das
Laufwerk noch einmal anlauft: Die Prozedur IN-
IT wird eingelesen und ausgefuhrt. (Zuvor sollte
man das Laufwerk aber zur Ruhe kommen las-
sen.) Ist sie beendet, so wird der Speicher, den
sie belegt hat, wieder freigegeben. Nachdem
ein Buchstabe eingegeben wurde (READ (C)),
lauft das Laufwerk erneut an, um die Prozedur
MENUE nachzuladen. Sie kann jetzt den zu-
sétzlichen freien Speicher von INIT mitbe-
nutzen.

Zu Beginn von langeren Programmen werden
haufig Initialisierungen vorgenommen, die nur
einmal gemacht werden miissen. Es empfiehit
sich dann immer eine SEGMENT-Prozedur IN-
IT, da sonst unndtigerweise Speicherplatz ver-
schwendet wird.

Es existiert eine Einschrénkung: SEGMENT-
Prozeduren und -Funktionen mussen vor allen
anderen Prozeduren deklariert werden.

Es kann mitunter vorkommen, daB eine SEG-
MENT-Prozedur eine Prozedur benotigt, die
keine SEGMENT-Prozedur ist. Da aber SEG-
MENTE vor allen anderen Prozeduren iUbersetzt
werden missen, ware die ,normale” Prozedur
nicht bekannt, also auch nicht aufrufbar. Um
dieses Manko zu beheben, missen alle ,nor-
malen" Prozeduren und Funktionen ,FOR-
WARD" erklart werden. Im nachfolgenden Bei-
spiel soll die SEGMENT-Prozedur INIT die
L hormale” Prozedur CLEARSCREEN be-
nutzen:

PROGRAM DEMO_FORWARD;

PROCEDURE CLEARSCREEN;
FORWARD ;

SEGMENT FROCEDURE INIT;
BEGIN

CLEARSCREEN;
{andere Initialisierungen)}
END;

PROCEDURE CLEARSCREEN;
EEGIN

WRITE (CHR [12)) {ASCII FORMFEED}
END;

BEGIN
INIT;
END.

Die erste Prozedur, die Code erzeugt, ist die
SEGMENT-Prozedur INIT, womit den Regeln
der Segmentierung Gentige getan wurde,

Zu den SEGMENT-Nummern braucht hier nicht
viel gesagt zu werden. Die erste freie Nummer,
namlich 7, wird der ersten SEGMENT-Prozedur
zugewiesen, Nummer 8 bekommt die zweite
usw. Beim Erzeugen eines Compilerlistings ist
dies aus Spalte 2 zu erkennen.

5.3. Reguldre und Intrinsic-Units

In sog. UNITS kénnen Sammlungen von Unter-
programmen getrennt Ubersetzt und von ver-
schiedenen Programmen oder anderen UNITS
genutzt werden. Somit wird die Idee der modu-
laren Programmierung voll unterstiitzt.

In UCSD-Pascal unterscheidet man regulére
Units und Intrinsic-Units. Der einzige Unter-
schied besteht darin, daB reguldre Units mit
dem Linker vor der Laufzeit in einen bestehen-
den Codefile singebunden werden, womit der
Programmcode langer wird, wahrend Intrinsic-
Units aus der bestehenden SYSTEM.LIBRARY
beim Starten eines Programms mit in den Spei-
cher geladen werden. Das hat den Vortell, daB
erstens nicht mehr gelinkt werden muB und
zweitens der Codefile wesentlich kirzer sein
kann. Der dritte Vorteil besteht darin, daB beim
Andern des Programmes eine Intrinsic-Unit
nicht neu Ubersetzt werden muB. Da Intrinsic-
Units also wesentlich praktischer sind, werden
wir diese genauer besprechen als regulére
Units.

Eine UNIT ist uns in Abschnitt 4 schon begeg-
net. In der SYSTEM.LIBRARY befindet sich ne-
ben anderen wichtigen UNITS noch die UNIT
TURTLEGRAPHICS. Sie enthalt viele Prozedu-
ren und Funktionen, die von verschiedenen
Programmen genutzt werden konnen. Dazu
stellt man ein

USES TURTLEGRAPHICS;

nach den Programmkopf, und schon sind alle
Konstanten, Typen, Variablen, Prozeduren und
Funktionen dem Hauptprogramm bekannt. Da-
mit der Compiler auch weiB, wo er die Units zu
suchen hat, nimmt er zunéchst an, daB sie sich
in der SYSTEM.LIBRARY befinden. Es gibt auch
noch weitere Mdglichkeiten durch Benutzung
der $U-Option. Sie kann in ,Pascal Tips und
Tricks, Teil 4" nachgelesen werden.

Wir wollen nun eine eigene UNIT entwickeln,
die von jedermann benutzt werden kann. Eine
UNIT besteht aus 4 Teilen:

— dem Kopf

—dem INTERFACE-Teil

—dem IMPLEMENTATION-Teil

—dem Initialisierungsteil

Der Kopf von regularen Units besteht aus:
UNIT Name;
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bei Intrinsic-Units dagegen aus:

UNIT Name;

INTRINSIC CODE Codesegnum <DATA Data-
segnum=;

Codesegnum und Datasegnum sind Segment-
Nummern, die selbst gewahlt werden mussen.
Es empfiehlt sich die Benutzung von Nummer
16 an aufwarts, um eventuelle Konflikte mit
SEGMENT-Prozeduren, deren Nummern bei 7
beginnen, zu wvermeiden. Einige Segment-
Nummern sind auch schon durch die SYSTEM.
LIBRARY besetzt. Es sind dies:

20: TURTLEGRAPHICS CODE
21: TURTLEGRAPHICS DATA
22: APPLESTUFF

28: CHAINSTUFF

30: LONGINTIO

31: PASCALIO

Im INTERFACE-Teil, das dem Kopf einer UNIT
folgt, wird die Schnittstelle zum Hauptprogramm
beschrieben. Dort werden alle Konstanten, Ty-
pen, Variablen, Prozeduren usw. vereinbart, die
spéter dem Hauptprogramm bekannt sein sol-
len. So steht beispielsweise. im INTERFACE-
Tell der TURTLEGRAPHICS-UNIT die Prozedur
INITTURTLE, die wir im Abschnitt 4 benutzt
haben.

Im IMPLEMENTATION-Teil stehen weitere
Konstanten, Typen usw., die nur der UNIT
selbst bekannt sein diirfen. Darauf folgen die
Prozeduren und Funktionen, die im [INTER-
FACE-Teil deklariert wurden. Hier werden sie
aber ohne Parameter aufgefihrt.

Im Initialisierungsteil  schlieBlich  stehen
Statements, die nach dem Laden einer UNIT
einmal ausgefiihrt werden. Dort kénnte man
Initialisierungen unterbringen, die der Benut-
zung der Unit vorangehen sollen. Mochte man
keine Initialisierung vornehmen, so genugt ein
leeres BEGIN END.

Noch eine Vorbemerkung: Direkt vor dem Kopf
einer UNIT muB die Compiler-Option $S+ ste-
hen, da sonst ein STACK OVERFLOW beim
Ubersetzen auftreten wiirde (nicht bei 128K-
Pascal).

In unserem Beispiel sollen in einer Intrinsic-Unit
mit Namen SCREENSTUFF die Prozeduren
CLEARSCREEN, INVERSE, NORMAL und
PRINTINVERSE jedem Programm zur Verfi-
gung gestellt werden.

CLEARSCREEN soll den Bildschirm I6schen,
INVERSE schaltet auf inverse Schrift,
NORMAL wieder zuriick, und

PRINTINVERSE druckt einen (bergebenen
String in inverser Schrift.

Die UNIT sieht dann wie folgt aus:

(85+}
UNIT SCREENSTUFF:
INTRINSIC CODE 16;

INTERFACE
PROCEDURE CLEARSCREEN;

PROCEDURE INVERSE;
PROCEDURE NORMAL;

PROCEDURE PRINTINVERSE (S : STRING);
IMPLEMENTATION
PROCEDURE CLEARSCREEN;
BEGIN
WRITE (CHR (12))
END;
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PROCEDURE INVERSE;
BEGIN

WRITE (CHR (13))
END;

PROCEDURE NORMAL:
BEGIN

WRITE (CHR (14))
END;

PROCEDURE PRINTINVERSE (5 :
BEGIN

INVERSE;

WRITE (5);

NORMAL
END;

STRING} ;

BEGIN
PRINTINVERSE ('Dieser String wird
nur einmal nach dem Laden gedruckt')
END.

Die Segment-Nummer des Codes der UNIT ist
16. Ein Datensegment wird nicht benétigt, da im
Interface-Teil keine globalen Variablen dekla-
riert wurden bzw. im Implementation-Teil keine
privaten. Wer sich unsicher ist, wann ein
Datensegment bendtigt wird und wann nicht,
der Ubersetze die UNIT zunéachst ohne es und
liberlasse dem Compiler die Entscheidung. Im
anschlieBenden Interface-Teil stehen die 4 Pro-
zeduren aufgelistet, die spéter einem Pascal-
Programm bekannt sein sollen. Im Implementa-
tion-Teil werden die 4 Prozeduren explizit pro-
grammiert, wobei darauf zu achten ist, daB Para-
meter nicht mehr aufgefihrt werden dirfen. In
obigem Beispiel gilt dies fiir die Prozedur
PRINTINVERSE, deren Parameter in Kommen-
tarklammern angegeben worden sind. Dadurch
wird die Lesbarkeit der Unit wesentlich verbes-
sert, da man nicht dauernd zwischen INTER-
FACE- und IMPLEMENTATION-Teil hin- und
herblattern muB, um die Parameter einer Proze-
dur zu finden, Der Initialisierungsteil besteht aus
dem Ausdrucken einer Meldung in inverser
Schrift und soll lediglich zeigen, wann dieser
Teil beim Laden ausgefihrt wird.

Nach dem erfolgreichen Ubersetzen benennen
wir den SYSTEM.WRK.TEXT und -CODE im
FILER in SCREENSTUFF.TEXT und SCREEN-
STUFF. CODE um. Nun muB SCREENSTUFF
noch in der SYSTEM.LIBRARY installiert wer-
den. Dazu benutzt man das LIBRARY-Pro-
gramm, das sich auf der APPLE3-Systemdis-
kette befindet.

Nach dem Starten muB auf die Frage

OUTPUT CODE FILE

mit ,*" fir SYSTEM.LIBRARY geantwortet
werden. Auf die Frage

LINK CODE FILE

antwortet man ebenfalls mit ,*", da alle Seg-
mente der SYSTEM.LIBRARY kopiert werden
sollen. Um dies zu bewerkstelligen, gibt man
ein ,=" ein. Daraufhin werden alle Segmente,
die sich in einem der 16 Slots befinden, kopiert.
Nun bendétigen wir noch die eben Ubersetzte
SCREENSTUFF-Unit. Dazu wahlen wir ein ,N*
flr N(EW FILE und antworten auf

LINK CODE FILE

mit SCREENSTUFF. Es erscheint im Slot 1 die
Segmentnummer 16, gefolgt vom Segmenina-
men SCREENST. Wie man sieht, werden nur
die ersten 8 Buchstaben benutzt. Wir kopieren
Slot 1 in Slot 7, indem wir

1 <Space> 7 <Space>

gingeben. Damit ist die Installierung beendet,
und wir kénnen das Programm mit ,Q" verlas-

sen. Auf die Frage

NOTICE

reicht es hier, mit einem <Return> zu ant-
worten.

Das Benutzen unserer neuen SYSTEM.LIBRA-
RY ist sehr einfach. Es muB nur ein

USES SCREENSTUFF;

nach dem Programmkopf stehen. Ein Testpro-
gramm konnte etwa so aussehen:

PROGRAM TESTLIB;
USES SCREENSTUFF;

VAR I : INTEGER;
BEGIN
INVERSE;
WRITELN ('Inverse Schrift:'});
FOR I := 1 TO 10 DO
WRITELM ('I: ", I : 2)3
NORMAL ;

WRITELN ('und wieder normal');
PRINTINVERSE ('Inverser String');
WRITELN ('Normaler String')

END.

5.4. Erweiterungen in Pascal 1.2
(128K-Version)

Da mit 128K Hauptspeicher wesentlich groBere
und komplexere Aufgaben bewaltigt werden
konnen, wurde die Anzahl der verfligharen Seg-
mente auf 64 erhoht. Das heiBt, daB die Seg-
mentnummern hier im Bereich von 0 bis 63
liegen konnen.

Die Flexibilitat bei der Benuizung von LIBRA-
RIES wurde wesentlich erhdht. So kann ein
CODEFILE, der beispielsweise unter dem
Namen

XXX.CODE

auf Diskette steht, seine eigene Library, die
XXX.LIB

heiBen muB, benutzen, Es konnen also pro-
grammspezifische LIBRARIES erstellt werden.
Diese werden beim Starten des Programmes
zuerst nach den zu benutzenden Segmenten
durchforstet, bevor in der SYSTEM.LIBERARY
gesucht wird.,

Eine letzte Mdglichkeit besteht darin, daB
XXX.LIB

keine LIBRARY-Code-Datei ist, sondern eine
Textdatei, in der sich die Namen von weiteren
LIBRARIES befinden, die beim Starten von
XXX.CODE benutzt werden sollen. Dies fihrt
hier aber zu weit, es sollite nur der Vollstandig-
keit halber erwahnt werden. Wer sich dafiir in-
teressiert, muB in den entsprechenden Hand-
blchern nachschlagen.

Literatur
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Peeker 12/86



Peeker bietet Innen Monat fiir Monat

Sie deshalb standig Peeker, damit Sie
fruher mehr wissen als andere

aktuelle Fachinformationen. Lesen

Erster aaa ,little hig“ Ableper

fr Apple Il/+/e, Basis 108 und compat

Sicher. - Wir haben uns bei der Entwicklung u. Fer-
tigstellung unserer Mega Ramcard 11 etwas Zeit
gelassen, damit Sie jetzt auch Zeit gewinnen.
Und das hat sich gelohnt!
Die Tests, aber auch die mitgelieferten Ramdisk-
treiber-Programme fir folgende Betriebssysteme,
beweisen es:
= Apple D0S 3.3
= Diversi DOS 2-C/4-C
= Apple ProDOS 1.0.1, 1.1
= Apple Pascal 1.1
Apple Pascal 1.2/64 K, 1.2128 K
Apple Pascal 1.3/64 K, 1.3/128 K
= CP/M 2.2 fiir
Microsoft Softcard, CPIM 2.20, 2.23
Microsoft premium card, CP/M 2.26
Microsoft Softcard l, ~ CP/M 2.28
Sogar nach einem , Systemabsturz” oder Betrigbs-
systemwechsel bleiben alle Dateien erhalten!
Peripherieslot und Speicherkapazitdt werden auto-
;r;lantisch erkannt, sodal das ldstige Eingeben ent-
al
Mega Ramcard 17 ist rmwen erplu AFIJ{] 2/AFDC3-
v,

[]emo-mskerte 4, 50 (m Bnafmarken} anfordem.
Héndleranfragen schriftlich erwiinscht.

3
AFDC2-Controller + Autopatch ‘.:-rlﬂ'.‘ualE
ches Handbuc

IIEP.II!I‘FUMImhppuCumpaIlbIEn aerdien +Zubehir
fuhrt unser 5;
kostengiinstig aus.. Sprechen Sie mit uns.
Kostenvoranschlag auf Wunsch!

d.._p electronic >,

Telex 0772 642 2aa-d

Habshurgersirafle 134

7800 FREIBURG, et (07 61) 276564
Baugigmante ~ Bausdtze ~ pP's

Mebigerdte - Zubehir - Fachfiteratur

Fachgeschift Tir Elektronik + Mikrocomputar

Semjan presents...

e CP/M Plus System fiir Apple //e;c

— CIRTECH CP/M Plus Modul belegt keinen Slot im Apple //e,c.

— Komplettes Betriebssystem CP/M 3.0 von Digital Research.

— Z80H mit BMHz, Einsatz von 128K RAM, Drucker-Spooler mit 12K RAM.
— Integration der Diskll und der UniDisk Laufwerke, //e auch Profile.

— Kompatibel zu CP/M 2.20 und 2.23. Apple //c mit Maus-Funktion.

— Mit 20 Hilfsprogrammen, 6 neue CP/M 3.0 System Hilfsprogramme.
— Einsatz von: WORDSTAR, dBASE, MBASIC, TURBO PASCAL 3.0 etc.

K010 //c CP/M Plus System DM 798,00
K011 //c WORDSTAR/MAILMERGE und K010 DM 1193,00
K017 //c Turbo Pascal 3.0 und K010 DM 999,00
K012 //e CP/M Plus System DM 544,00
K013 //e WORDSTAR/MAILMERGE und K012 DM 930,00
K016 //e Turbo Pascal 3.0 und K012 DM 747,00
K018 // CP/M 3.0 Programmier-System DM 403,00

K019 //c CP/M Modul V. 2.20 u. 2.23 o. Betr. Sys. DM 390,00

e //+,e CIRTECH 1 MB RAM Karte
fur AppleWorks 1.2 und 1.3

— CIRTECH FLIPPER Karte wird komplett mit 1 MB RAM geliefert.

— Buper schneller Datenzugriff, 50K/sec.. Max. 6§ MB RAM pro Apple //.

— 100 % Kompatibel mit PRODOS (Appleworks), DOS 3.3, PASCAL 1.1,

— PASCAL 1.2 und 1.3, CP/M 2.208, 2.23 und CP/M Plus 3.0.

— Bis zu 1012K RAM Arbeitsspeicher, z. B. mit Appleworks 1.3, etc.

— AppleWorks 1.2 Update lieferbar!

— AppleWorks 1.3 Textdatei: 7250 Zeilen. Datenbank 6350 Datensatze.
AppleWorks 1.3 Rechenblatt: 30000 Zellen. Einsatz der UniDisk.

— Flipper Programm Manager zum automatischen Verwalten der Karte.

— Laden und Abspeichern des jeweiligen Arbeitsbereiches maglich,

— Einsatz von bis zu 4 Betriebssystemen zur gleichen Zeit!!

- Einsatz von DISKII, UniDisk und anderen ProDos-Block Speichern.

— Kein ,patchen” notwendig, Einsatz in jedem Slot méglich.

K070 //+,e Flipper Karte mit 1 MB RAM DM 1148,00

M.Semjan
Computer Systeme

Postfach 90 01 64, 6000 Frankfurt/Main 90, Tel. 069-70 18 53
Telex 051933521 dmbox g. Ref: Box: DM3:SEMCOM, Mallbox-Ad om3

Bei eiligen Rulckfragen oder Bestellun-
gen erreichen Sie uns Uber Telex
461727 huehd d mit Vermerk: bestimmt
fur ,Peeker” — oder per Telefon uber die
Durchwahl (06221) 4892 06.

[ 4

APPEF=FF i) FORFTET

(Fastd alles Ifer Ihrem APPLE nnd neeh ciniges meme...

Sie finden bei uns Hardware, Software, Bucher und Zeltschriften Wir be-
raten Sie gerne Eine eigene Werkstatt fur Reparaturen ist vorhanden
Hardware: RamWorks=-1ll, RamFactor, ZRam-Il, TransWarp, Phasor
TimeMaster, Z-80plus, MultiRam RGB, MultiRam CH, Flipper usw...
Hir fuhren alle Produkte der Firmen Applied Engineering, Checkmate Techn
Cirtech, Street Electronics, Wideo-7 etc Bitte komplette Liste werlangen !
Software: Mewsroom, PrintShop, Takel, DazzleOraw, Fantavizion,
fipplelllorks, Mouselllrite, MultiScribe, Supercale, Jane, Macrolllorks,
ChartlWorks, Fontllorks, PinPoint, Jeeves, Kyan und Turbe Pascal,
ZBas=ie, IWT Logo, fiztec-C, Merlin.Pro, Orca /M, Programlliriter,
Mousele=zk, Mouselalc, ASCI-Expres=.Pro, Let's Talk, Talk Back,
alle Beagle Brother=, Copy l1+6.6, Lock=mith 6.0, EDD U+, u=w...

Hir hoben standis ca 188 Titel on Loger Zum Testen enmfach vorbel men
Bucher: flle Bicher zum Apple-ll sind bei uns ab Lager erhaltlich.
Zeitzchriften: A+, InCider, NIBBELE, Open-fApple, fipple User, Pesker...
Spezialitat: Modems, vom fAkkustikkoppler bis zum Deluxe Modell
Uerlangen Sie ausfithrliche Preislisten sowie Prospekte mit techn Daten !
Musicomp Computer +Zubehor, Bottmingerstrasse 1, CH-4102 Binningen
Tel 061/47 05 06 Oeffnungszeiten: Di - Fr 14-18 30, Sa 10-16 Uhr

P 1D I|5|2I: A, AG A Rarte. 1
rCenlr +Menlor
AL

MM + 04K vt + oo
AL+ Dk N+ Cors a#ur

ER5ON FX BSFT=. St 100 £1% ¢
EFI0N X 105, Bl
CPSON LO-800, 2

electronic .

Telex 07 72642 asad
Habsburgersiralie 134
7800 FREIBURG Tel 10761 276B64
Baue!emsn[e Bausaize - uPy
Mefigerale - Zubehor — Fachlileratur
Facngeschaﬂ fur Elekirgnik = Mirocomputer

Peeker 12/86

55



KIX System Shell

UNIX-ahnliches User-Interface fiir
das ProDOS-Betriebssystem

1. Einsatzgebiet

KIX erweitert das ProDOS-Be-
triebssystem um eine RAM-resi-
dente, standardisierte Benuizer-
oberfliche, die dem UNIX-Be-
triebssystem nachempfunden wur-
de. Es stellt dem Anwender viele
systemnahe Ultilities zur Verfl-
gung, die man sonst nur auf gro-
Ben Multi-User-Systemen wieder-
findet. Bei KIX handelt es sich also
nicht um ein neues Betriebssy-
stem, sondern um eine Sammlung
externer Befehle zur Verwaltung
von Directories, Files, Disketten
und vielem mehr. KIX erfordert ei-
ne gewisse Einarbeitungszeit, so-
fern man nicht mit dem Betriebssy-
stem UNIX vertraut ist. Es eignet
sich deshalb vor allem fiir denjeni-
gen Anwender oder Programmie-
rer, dem der ProDOS-Filer zu um-
standlich, zu primitiv oder nicht ef-
fizient genug ist.

2. Einfiihrung

Um Einsteigern die Lektiire dieses
Artikels zu etleichtern, werden hier
die wichtigsten im nachfolgenden
Text verwendeten Begriffe erlau-
tert.

2.1. Betriebssysteme

Betriebssysteme organisieren und
leiten den InformationsfluB inner-
halb eines Computersystems.
Wenn Informationen gespeichert
werden sollen, dann ist es das Be-
triebssystem, das den Computer
anweist, auf welche Art, wann und
wo genau diese Daten im System
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abgelegt werden sollen. Wenn In-
formationen aus dem Computer zu
lesen sind, ist es wiederum Aufga-
be des Beiriebssystems, Daten
von den externen Speichermedien
zu lesen und in der gewiinschten
Form weiterzuleiten.

Zusitzlich zu den Datenspeichern
werden vom Betriebssystem wei-
tere Ein-/Ausgabegerdte unter-
stlitzt, z.B. Tastatur, Bildschirm
und Drucker. Ein gutes Betriebssy-
stem verwaltet die gesamte Hard-
ware des Computers. Dazu gehd-
ren auch nachtréglich eingebaute
RAM-Karten, Uhrenkarten, 80-Zei-
chenkarten und andere nitzliche
Erweiterungen. Es ist die Aufgabe
des Betriebssystems, alle diese
Gerate effizient zu verwalten und
die Produktivitét der Hardware zu
optimieren.

2.2. Computersysteme

Ein typisches Compulersystem
besteht aus folgenden Kompo-
nenten:

— Mikroprozessor

Die CPU (Central Processing Unit)
ist das ,Gehirn" des Computers.
Sie erhilt Befehle vom Betriebssy-
stem und fihrt sie aus, ist also die
Ursache aller Aktivitaten des Com-
puters.

— Kurzzeitspeicher

Die CPU verwendet den RAM
(Random Access Memory) als Ar-
beitsspeicher fir Daten, die mo-
mentan bearbeitet werden. Der
RAM ist ein elekironischer Spei-
cher. Informationen kénnen im
RAM in sehr kurzer Zeit gespei-
chert und abgerufen werden. Die
im RAM abgelegten Informationen

gehen beim Ausschalten des
Computers verioren,

— Langzeitspeicher

a) Magnetische Speichermedien:
Der Computer verwendet Disket-
ten, Fesiplatten oder Magnetbéan-
der fur die dauerhafte Speicherung
von Programmen und Informatio-
nen. Das Betriebssystem kontrol-
liert bei diesen Magnetspeichern
die Organisation (das Format) der
abgespeicherten  Informationen
und sorgt daflir, daB die ge-
winschten Daten so schnell wie
méglich gefunden bzw. abgespei-
chert werden.

b) ROM (Read Only Memory): Eine
weitere Art von Langzeitspeicher
ist der ,Nur-Lese-Speicher”. Der
ROM enthalt Programme, die fest
in einem Chip eingebrannt wurden.
Er ist ein innerer Bestandteil der
Computerschaltkreise. Die CPU
kann von ROM Informationen we-
sentlich schneller lesen, als dies
bei magnetischen Speichern mog-
lich ist. Gewohnlich ist der ROM
nach dem Einschalten eines Com-
puters der zuerst verwendete
Speicher; er enthalt fur die CPU
Anweisungen zum Laden und
Starten des Betriebssystems.

3. Aufbau von KIX

3.1. Installation

Der Kommando-Interpreter nimmt
die Anweisungen des Benutzers
entgegen, entspricht alsc dem
CCP eines CP/M-Systems. Er be-
findet sich im File KIX.SYSTEM
und wird direkt nach dem Booten
von ProDOS ab Adresse $2000

eingelesen. Danach wird der Kom-
mando-Interpreter gegen das Pro-
DOS-Reboot-Programm  ausge-
tauscht; das vorher installierte Pro-
DOS-Reboot-Programm wird dazu
in den QUIT-Befehl geschrieben.
Der KIX-Shell belegt von nun an
den Speicherbereich  $D100-
$D3FF (LC-Bank 2). Diese Vor-
gdnge laufen alle automatisch ab,
der Anwender braucht sich darum
nicht zu kimmern.

KIX meldet sich danach mit dem
»% “-Prompt. Dieses Symbol be-
sagt: , KIX st bereit, Inre Komman-
dos auszufihren". Durch Eingabe
von CFG <CR> gelangt man in
ein Konfigurationsprogramm, mit
dem man die im Boot-File KIX.SY-
STEM eingetragenen Grundein-
stellungen verandern kann. Man
kann hier z.B. angeben, ob die
KIX-Utilities beim Starlen automa-
tisch in eine RAM-Disk kopiert
werden sollen, ob man mit 40-
oder 80-Zeichen Zeilenbreite ar-
beiten méchte usw.

3.2, File-Strukturen

Um ein Betriebssystem effektiv
einsetzen zu koénnen, ist es wich-
tig, die Directory- und File-Struktur
genau zu verstehen.

Die Benutzerinformationen werden
auf den Disketten in Form von Files
abgelegt. Ein File kann jede belie-
bige GroBe annehmen und beliebi-
ge Informationen enthalten.

Files werden vom Benutzer be-
nannt, damit sie auf der Diskette
von anderen Files unterschieden
werden kdénnen. Diese Filenamen
miissen bei jedem Betriebssysiem
verschiedene Kriterien erflllen.
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Unter ProDOS dirfen die Namen
nicht langer als 15 Zeichen sein,
missen mit einem Buchstaben be-
ginnen und duirfen nur Buchsta-
ben, Zahlen und den Dezimalpunkt
enthalten. Leerzeichen und andere
Spezialzeichen sind in ProDOS-
Filenamen nicht erlaubt.

Das Betriebssystem stellt dem Be-
nutzer ein oder mehrere Inhalis-
verzeichnisse, sog. Directories,
zur Verfigung, in denen die einzel-
nen Files mit Namen, Typ und Gro-
Be eingetragen und verwaltet wer-
den. Mdchte der Benutzer auf ei-
nen bestimmten File zugreifen, so
wahlt er zunéchst das gewlinschte
Directory, in dem der File-Eintrag
steht. Dann kann er auf den einzel-
nen File zugreifen, in dem die ge-
suchten Informationen enthalten
sind.

Auf einer ProDOS-Diskette kann
man eine nahezu beliebige Anzahl
von Directories erzeugen. Zur effi-
zienten Organisation der auf Dis-
kette gespeicherten Informationen
ist es manchmal sinnvoll, sog.
Subdireciories zu verwenden.
Subdirectories sind Unter-Inhalts-
verzeichnisse, d.h. in einem Direc-
tory befindet sich der Eintrag fur
ein weiteres, untergeordnetes Di-
rectory, das eigene File-Eintrage
enthalt,

Fir die Directory- und Subdirecto-
ry-Bezeichnungen gelten die glei-
chen Regeln wie fr Filenamen. Di-
rectory-Namen dtrfen nicht langer
als 15 Zeichen sein, dirfen keine
Leerzeichen oder andere Spezial-
zeichen enthalten und missen mit
einem Buchstaben beginnen.

Das System, mit dessen Hilfe man
Files in Directories und Subdirec-
tories abspeichern kann, wird als
.hierarchisches File-System" be-
zeichnet. Ein hierarchisches File-
System dient dazu, groBe Informa-
tionsmengen zu organisieren; es
ermoglicht dem Computer und
dem Benutzer einen sehr schnel-
len Informationszugriff.

3.3. File-Typen

Das® Betriebssystem verwendet
einige generell einsetzbare
Filetypen.

Textfiles sind Benutzerfiles. Sie
enthalten Informationen, die vom
Benutzer gelesen werden konnen:
gewdhnliche Texte, Briefe, Zahlen,
Tabellen usw. Die meisten Files,
die ein Benutzer erstellt, sind Text-
files.

Anwendungsprogramme sind An-
einanderreihungen von Instruktio-
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nen, die den Computer durch das
Betriebssystem bestimmie Aufga-
ben flr den Benuizer erledigen
lassen. Ein Textverarbeitungspro-
gramm ist ein Anwendungspro-
gramm, mit dem der Anwender
z.B. einen Brief schreiben kann.
Anwendungsprogramme sind nicht
Teil des Betriebssystems, sondern
sie verwenden es als Mittel fir eine
bestimmte Anwendung und be-
ricksichtigen dabei die vom Be-
triebssystem vorgegebenen
Datenstrukiuren.

Utilities: Das Betriebssystem spei-
chert Informationen in Files und Di-
rectories. Um File-Strukiuren zu
erstellen und zu erhalten, bendtigt
man Hilfsmittel zum Kopieren und
Ubertragen von Files, Erstellen
und Ldschen von Directories usw.
Das Betriebssystem enthalt Pro-
gramme fir diese Aufgaben, die
sog. Hilfsprogramme oder Utilities.
ProDOS enthélt einen kleinen Teil
dieser Utilities im FILER. KIX er-
héht die Anzahl der verflgbaren
Utilities durch eine Sammlung von
25 UNIX-ahnlichen Befehlen. Eine
vollstindige Implementation des
UNIX-Betriebssystems enthalt
(iber 200 Hilfsprogramme.

In KIX sind folgende File-Typen
vordefiniert: BIN (Binarfile), DIR
(Directory), SYS (System File),
TXT (Textfile).

Weitere File-Typen des Betriebs-
systems ProDOS: BAS (Applesoft-
BASIC-Programm), VAR (Ap-
plesoft-Variablen), AWP  (Ap-
pleWorks Textverarbeitung), ASP
(AppleWorks Tabellenkalkulation),
ADB (AppleWorks Datenbankda-
tei), REL (Relocatable Code File).

3.4. ProDOS-Pfadnamen

Um Files in einem hierarchischen
System zu speichern und wieder-
zufinden, bendtigt das Betriebssy-
stem einen Wegweiser durch das
Netz von Directories und Subdi-
rectories. Ein Pfadname gibt den
genauen Weg an, den das Be-
triebssystem gehen muB, um ei-
nen gesuchten File zu finden.

Ein vollstandiger Pfadname be-
ginnt immer mit einem Schrag-
strich (,/") und dem Volume-Na-
men. Dieser bezeichnet das Root-
Directory oder Volume-Directory
(Hauptinhalisverzeichnis).  Jede
Diskette hat ein Volume- oder
Root-Directory, das eine Liste aller
Files und Subdirectories dieser
Diskette beinhaltet. Das Volume-
Directory ist das erste Inhaltsver-
zeichnis; es steht auf der hochsten
Stufe in der hierarchischen File-

Struktur. Von ihm gehen alle tiefe-
ren Verzweigungen innerhalb der
Directory-Hierarchie aus (Baum-
struktur).

.In den Pfadnamen werden die Na-

men der untergeordneten Subdi-
rectories jeweils durch zusétzliche
Schragstriche abgetrennt. Die letz-
te Bezeichnung des Pfadnamens
ist der Name des gesuchten Files.
Beispiel fur einen Pfadnamen:
/KIX/BIN/CFG

Dieser Pfadname beschreibt den
File CFG, der sich auf einer mit
/KIX bezeichneten Diskette im
Subdirectory BIN befindet.

3.5. Arbeits-Directory

Es ist nicht immer erforderlich, den
gesamten Pfadnamen anzugeben,
wenn man mit komplexen File-
Strukturen arbeitet. Man kann den
Pfad des (Sub-)Directory angeben,
mit dem man gerade arbeitet, und
diesen in einem Préfix oder Ar-
beits-Directory speichern. KIX
stellt fir diesen Zweck den ,CD"-
Befehl zur Verfligung, der flr
.Change Directory” steht.

Ein Beispiel: Sie arbeiten gerade
mit Files, die im Directory /KIX/
USER/MYDIR gespeichert sind.
Um dieses Prafix festzulegen, ge-
ben Sie ein:

.CD /KIX/USER/MYDIR".

Von nun an kénnen Sie auf die in
diesem Directory gespeicherten
Files direkt zugreifen, d.h. nur un-
ter Angabe des Filenamens anstel-
le des volistandigen Pfadnamens.

3.6. BIN-Directory

Analog zu UNIX wurde auch in KIX
ein BIN-Directory eingerichtet, das
alle Utility-Befehle beinhaltet. Das
bedeutet: Es wird immer dann ver-
sucht, einen Befehl aus dem BIN-
Directory zu laden, wenn die KIX-
Shell vom Benutzer ein Komman-
do erhalt, welches nicht im Arbeits-
Directory gefunden werden konnte
und dem auch kein Pfadname vor-
angestellt wurde. Daraus folgt, daB
man problemlos in einem beliebi-
gen Directory arbeiten kann; trotz-
dem stehen alle Systembefehle
chne Angabe eines Pfadnamens
jederzeit zur Verfligung.

3.7. KIX-Betriebssystem-Umge-
bung

KIX ist eine auf ProDOS basieren-
de Betriebssystem-Umgebung fir
den Apple Il. Es wurde der Benut-
zeroberflache von UNIX nachemp-
funden und stelit dem Benutzer
viele Utilities zur Verfilgung, die
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man von groBeren Computersy-
stemen her kennt, KIX stellt eine
Verbindung zwischen dem Benut-
zer und dem ProDOS-Kern dar.
Diese beiden Elemente — die Be-
nutzerschnitistelle (oder Betriebs-
systemoberflache) und der Be-
triebssystemkern — reprasentieren
die auBere und innere Welt eines
Belriebssystems.

Der ProDOS-Kemn ist der innere
oder unsichtbare Teil des Betriebs-
systems. Er arbeitet automatisch
und verwaliet Tastatur, Disketten-
laufwerke, Mikroprozessor, Druk-
ker und andere Ein-/Ausgabegera-
te. Der ProDOS-Kermn fuhrt Befehle
aus, die er von der KIX System
Shell bekommt.

Die KIX-Shell ist der duBere oder
sichtbare Teil des Betriebssy-
stems. Sie stellt die Verbindung
zwischen dem Benutzer, den Be-
nutzerfiles und der Computer-
Hardware her. Wenn der Benutzer
einen Befehl eingibt, interpretiert
die KIX-Shell diesen Befehl, ruft
die erforderlichen Anwendungs-
und Hilfsprogramme auf und arbei-
tet zusammen mit dem ProDOS-
Kern, um die Anweisungen des
Benutzers wunschgemaB auszu-
flhren.

Aufgrund der Tatsache, daB Pro-
DOS permanent im Einsatz ist und
alle grundlegenden Betriebssy-
stem-Funktionen Gbernimmt, ist
KIX kompatibel mit allen ProDOS-
Funktionen und nahezu jeder auf
ProDOS basierenden Software,

4. Arbeiten mit KIX

4.1. KIX System Shell

Die KiX-Shell und die Benutzer-
schnittstelle werden von dem File
KIX.SYSTEM erzeugt, den man auf
der KIX-Systemdiskette findet.
Nach dem Booten der KIX-Disket-
te wird zuerst der ProDOS-Kern
geladen, dann KIX.SYSTEM. Uber
das Prompt-Zeichen ist jederzeit
leicht feststellbar, ob die KIX-Shell
aktiv ist, denn KIX verwendet das
Prozent-Zeichen (%) als System-
Prompt. KIX wird mit dem Quit-
Befehl verlassen. ,Quit" |adt auto-
matisch den ProDOS-Reboot-Be-
fehl oder jenes Programm, das vor
dem Start von KIX den Speicher-
bereich $D100-$D3FF belegte.

4.2. KIX-Befehlssyntax

Die KIX-Befehlssyntax hat die fol-
gende Form:

Befehl -Optionen Argumente
Beim Befehl handelt es sich um
den Kurznamen der Kommando-
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Utility, die Sie aufrufen wollen (z.B.
CP zum Kopieren). Diese Hilfspro-
gramme werden im nachfolgenden
Kapitel einzeln beschrieben.
Optionen sind spezielle Anweisun-
gen an die Utility, den Befehl in
einer vom Standard abweichenden
Weise auszufiihren. Viele KIX-Be-
fehle besitzen die Mdglichkeit zu
Optionen. Zum Beisplel bietet der
,LS"-Befehl (List Directory) Optio-
nen flr eine erweiterte Directory-
Anzeige, flr ein alphabetisch sor-
tiertes Directory usw. Werden kei-
ne Optionen angegeben, so ver-
wendet KIX stets die Grundeinstel-
lungen fir den jeweiligen Befehl.
Der Argument-Teil der KIX-Be-
fehlssyntax ist ein Pfadname. Das
Argument gibt den oder die File(s)
an, die mit dem Befehl zusammen-
hangen bzw. von der Ulility bear-
beitet werden sollen,

Beispiel: Ein Befehl soll Files auf
Diskette Idschen. Das Argument
gibt hier die Pfadnamen der zu |6-
schenden Files an.

4.3. KiX-Befehlsumfang

Die KIX-Utilities kann man in die
folgenden sieben Kategorien ein-
teilen:

4.3.1. Directory-Management

.CD Pfadname"” wahit ein anderes
Arbeits-Directory  (Prafix wech-
seln);

«LS Pfadname" zeigt eine Liste
von Directories und Files;

PWD" zeigt den Pfadnamen des
momentanen Arbeits-Directory;

.MKDIR Pfadname" erstellt ein
Subdirectory;
+AMDIR Pfadname” Idscht ein
Subdirectory.

4.3.2. File-Management

+CAT Pfadname" zeigt den File-
Inhalt;

+CHMOD Pfadname" &nderi die
Zugriffsbefugnis von Files und Di-
reclories;

.CP Quelle Ziel" koplert File(s);
+LPR Pfadname" gibt einen File
auf dem Drucker aus;

«MV Aliname Neuname” Ubertragt
einen File in ein anderes Directory
oder benennt inn neu;

.AM Pfadname" léscht File oder
Directory.

4.3.3. Volume-Management
+CPV (Slot, Drive) (Slot, Drive)"
kopiert eine Diskette;

+FORMAT (Slot, Drive) /Name"
formatiert eine Diskette;

MWV (Slot, Drive) /Name" be-
nennt eine Diskette um.

4.3.4. Spezielle KiX-Befehle

.CMP Filenamei Filename2" ver-
gleicht zwei Files;
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+CMP (Slot, Drive) (Slot, Drive)"
vergleicht zwei Disketten;

+FIND Directory -Filename" sucht
einen File in der gesamten unter-
gecrdneten Directory-Strukiur;
.GREP Zeichenkette Pfadname”
sucht einen String in einem File;
.SDIFF Filenamel Filename2*”
vergleicht zwei Texffiles.

4.3.5. Abkirzungen und Wildcards
. (AbkiUrzung) beschreibt das Ar-
beits-Directory;

.. (Abkiirzung) beschreibt das Di-
rectory, das in der Hierarchie an
nachsthoherer Stelle liegt;

? (Wildcard) steht fiir einen beliebi-
gen Buchstaben;

% (Wildcard) steht flr eine beliebi-
ge Zeichenkette;

ECHO Pfadname zeigt alle Pfadna-
men, die von der Wildcard-Ver-
wendung betroffen sind.

4.3.6. Firmware-Aufrufe

.C40" schaltet die 80-Zeichen-
Darstellung aus;

.C80" schaltet die 80-Zeichen-
Darstellung ein;

.DATE jimmitssmm" setzt Sy-
stem-Datum und -Uhrzeit;

.SD" druckt den aktuellen Bild-
schirminhalt aus.

4.3.7. KIX-Utility-Befehle

CFG verdndert die Grundeinstel-
lungen von KIX;

INSTALL installiert KIX auf einer
800K-Disk oder Festplatte;

KiX enthélt eine zusammenfassen-
de Beschreibung der KIX-Befehle;
QUIT wverlaBt KIX und startet
ProDOS-Reboot-Programm.

5. Erfahrungen mit KIX

5.1. Altere Versionen

In der Version 1.0 hatte KIX noch
einige Macken. Zum Beispiel war
es bei einigen Befehlen nicht mdg-
lich, die Ausgabe vom Bildschirm
auf den Drucker oder auf Diskette
umzuleiten. Ferner wurden die 80-
Zeichenkarten der Firma Videx bei
vielen Befehlen nicht korrekt ange-
steuert (der Bildschirm wurde nicht
geloscht). Mit der Bildschirmdar-
stellung gab es auf dem Original
Apple ll+ Probleme, da Kleinbuch-
staben zum Teil nicht in GroBbuch-
staben umgewandelt wurden und
einzelne Bildschirm-Menls des-
halb nicht lesbar waren. Weitere
Probleme betrafen die alte ROM-
Version des Apple lle, denn bei
vielen KIX-Utilties dient die Esca-

pe-Taste als Abbruchmoglichkeit.
Aufgrund eines Fehlers in den al-
ten ROMs bewirkt jedoch das
Dricken der Escape-Taste etwas
ganz anderes, namlich ein Um-
schalten in den Escape-Modus. Ei-
ne Anderung in der KIX-Software,
die zukinftig nicht mehr die ge-
normien Tastatur-Routinen ver-
wendet, loste auch dieses Pro-
blem.

5.2. Die neue Version

Inzwischen gibt es schon die Ver-
sion 1.2, und KIX 188t sich jetzt mit
einem Tastendruck aus dem inte-
grierten Programm AppleWorks
heraus starten. KIX wird inzwi-
schen einzeln zu einem Preis von
US$ 49.95 vertrieben und kann
auch fir US$ 99.95 zusammen mit
Kyan-Pascal unter der Bezeich-
nung Kyan-Pascal Plus erworben
werden. Diese Version enthélt aber
keine AppleWorks-Option. In die-
sem Zusammenhang maochte ich
die Update-Politik der Firma Kyan
loben. Gegen Einsendung einer
bellebigen Kyan-Originaldiskette
innerhalb von 90 Tagen nach
Kaufdatum erhalt man kostenlos
per Luftpost die neueste Version
dieser Software auf einer neuen
Diskette. Nach Ablauf dieser Frist
kostet ein Update US$ 10.00. Da-
neben gibt es fir US$ 15.00 im
Jahr ein alle zwei Monate erschei-
nendes Blatt ,Update Kyan", in
dem neue Produkte angekindigt
und nutzliche Pascal-Programme
veroffentlicht werden.

5.3. Persdnliche Erfahrungen

Das KIX-Betriebssystem verwen-
de ich jetzt seit etwa vier Monaten.
Eigentlich hatte ich ja damals ein
Pascal-System bestellt, doch zu
meinem Erstaunen erhielt ich da-
mals von Kyan Software nicht nur
ein Pascal-System, sondern auch
unzahlige Betriebssystem-Utilities
gratis dazu. Den Grund dafir sollte
ich erst spater erfahren, es war
namlich so: Bevor KIX offiziell auf
den Markt kam, wurde es in einer
einfachen Version als kostenlose
Ergdnzung des Kyan-Pascal-Sy-
stems ausgeliefert, um vorab die
Reaktion potentieller Kaufer zu te-
sten.

Nach intensiver Einarbeitung
mochte ich diese weitgehende Er-
weiterung des ProDOS-Betriebs-
systems inzwischen nicht mehr
missen. Anstatt mich muhsam
durch  primitive  FILER-Menis
kampfen zu miissen, um einen
einzigen File zu kopieren, gebe ich
jetzt nur noch eine kurze Komman-
dozeile ein und schon ist das Pro-

blem gelost. Das Erlernen der Be-
fehlssprache bis in alle Einzelhei-
ten ist zwar am Anfang zeitaufwen-
dig, aber man lernt es eben nur
einmal und genieBt danach den
aus dem effektiveren Arbeiten re-
sultierenden  Zeitvorteil immer
wieder.

Schon nach relativ kurzer Zeit wur-
de mir der Unterschied zwischen
dem starren CATALOG-Befehl des
BASIC.SYSTEMs und dem ,LS"-
Befehl von KIX bewuBt. Obwohl
ich stets versuche, so wenige Files
wie moglich in einem Directory zu
halten, kommt es doch immer wie-
der vor, daB es gelegentlich mehr
werden, als es Zeilen auf dem Bild-
schirm gibt. In diesem Fall nehme
ich jetzt einfach den LS-Befehl mit
der kurzen Directory-Anzeige, und
schon passen alle Eintrage auf den
Bildschirm. Dies ist natiirlich nur
ein kieines Beispiel, aber insge-
samt gewinnt man den Eindruck,
daB hier solide Denkarbeit vorliegt.

AppleWorks-KIX konnte ich leider
nicht installieren und austesten, da
ich noch eine uralte Version von
AppleWorks verwende und darin
auBerdem eine altere Version der
RAMWorks-Patch-Software  (Ver-
sion 3.7.) installiert habe. (RAM-
Works ist eine Speichererweite-
rung von Applied Engineering, die
in den Auxiliary Slot gesteckt wird
und gleichzeitig die 80-Zeichen-
karte ersetzt.) Laut KIX-Manual soll
der AppleWorks-Patch nur mit
RAMWorks-Software ab Version
4.2 laufen, so daB ich weitere Ver-
suche in dieser Richtung vorerst
aufgegeben habe.

Fazit

KIX ist meiner Meinung nach eine
gelungene und inzwischen auch
relativ ausgereifte Erweiterung des
ProDOS-Betriebssystems. Wiin-
schenswert waren sicherlich noch
weitere Befehle, doch bei der Dis-
kettenkapazitdt eines typischen
Apple-ll-Systems  wéren diese
kaum noch unterzubringen. KIX
kann seine Vorteile aus diesem
Grund besonders in Verbindung
mit einer Festplatte ausspielen. Ei-
ne weitere Verfeinerung und Ver-
besserung dieses Betriebssy-
stems ist moglich. Auch arbeitet
Kyan Software inzwischen an einer
16-Bit-Version fiir den neuen Ap-
ple ligs. Personlich setze ich KIX
sehr gerne in Verbindung mit Ky-
an-Pascal ein, denn in der Entwick-
lungsphase von Pascal- oder As-
semblerprogrammen ist KIX fur
mich genau die richtige Betriebs-
system-Umgebunag,
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DOS-3.3-Diskette; Heft 12/1986
Einzelbezug DM 28,-
Fortsetzungsbezug DM 20,-

(1) Zweck; (2) Heft/Seite; (3) Ge-
ratekonfiguration; (4) Betriebssy-
stem; (5) Programmstart; (6) Son-
stiges

T 062 T.FILECOPY

B 007 FILECOPY

(1) Dateikopierbefehl fir 2- und 1-
Drive-Besitzer zum Einbinden in
das BASIC.SYSTEM; (2) Heft 12/
86, S. 6; (3) Apple ll+/e/c; (4)
BASIC.SYSTEM 1.0, 1.1; (5)
BRUN FILECOPY; (6) Die Dateien
missen zunachst mit CONVERT
oder DOSTOPRO von der Sam-
meldisk auf lhre ProDOS-Arbeits-
disk konvertiert werden.

A 008 STARTUP

(1) Hello-Programm fur BASIC.SY-
STEM; (2) Heft 12/86, S. 15; (3)
Apple ll+/efc; (4) ProDOS-BA-
SIC.SYSTEM 1.1; (5) RUN START
UP; (6) STARTUP muB zunéchst
mit CONVERT von der Sammel-

disk auf lhre ProDOS-Arbeitsdis-
kette konvertiert werden.

A 003 MACRO.BIN.MAKER

A 002 START.FW.MACRO

T 008 MACRO.TXT

B 002 MACRO.BIN

T 004 TESTTEXT

T 014 T.DRIVER

B 003 DRIVER

{1) Cruckertreiber fir Fast-Writer
und ggf. andere Textverarbel-
tungsprogramme; (2) Heft 12/86,
S. 16; (3) Apple lI+/e/c; (4) DOS
3.3 (cder ProDOS); (5) Erst Makro-
Tabelle mit Fast-Writer 0.4, anle-
gen, dann RUN MACRO.BIN.MA-
KER; (6) Wegen Speichervertei-
lung usw. siehe Aufsatz.

A 021 BASIC.MASKE

(1) Applesoft-Unterroutine fir Ein-
gabemasken; (2) Heft 12/86, S.
22; (3) Apple Il+/e/cin 40 Z/Z; (4)
DOS 3.3 oder ProDOS; (5) RUN
BASIC.MASKE

A 005 FMULT.DEMO
T 006 T.FMULT.PATCH

B 002 FMULT.PATCH

(1) Demonstration und Behebung
des Bugs in der Applesoft-Multipli-
kationsroutine; (2) Heft 12/86, S.
28; (3) Apple I+ mit LC oder e/c;
(4) DOS 3.3 (nicht ProDOS); (5)
RUN FMULT.DEMO

T 017 T.LINE.REFS

B 003 LINE.REFS

A 002 LINE.REFS.DEMO

(1) Auflistung aller Zeilenverweise
in Applesoft-Programmen zur sy-
stematischen Programmentwick-
lung; (2) Heft 12/86, S. 32; (3)
Apple ll+/e/c; (4) DOS 3.3 oder
ProDOS; (5) RUN LINE.REFS.DE-
MO; (8) Kollidiert speichermaBig
mit MACROEDITOR.

T 098 T.DHGR.IIPLUS

B 009 DHGR.IIPLUS

B 009 DHGR.IIPLUS.PRQ

B 009 DHGR.IIPLUS.48K

A 004 DHGR.GENAU

A 004 DHGR.EPSCN

(1) Double-Hires-Ampersand-
Routinen flir Apple Il4+; (2) Heft

12/86, S. 34; (3) Apple lI+ (natlr-
lich auch lle/c); (4) DOS 3.3 oder
ProDOS; (4) RUN DHGR.GENAU;
(5) DHGR-Anzeige muB jeweils
mit ESC abgebrochen werden.

T 067 LIBRARY1.TEXT

T 060 LIBRARY2.TEXT

(1) Erweitertes UCSD-Library-Pro-
gramm, das weitgehend der SY-
STEM.LIBRARY entspricht; (2)
Heft 10/86, 45 (nicht gelistet!); (3)
Apple Il+/efc; (4) Apple-Pascal
1.1/1.2; (5) Dateien miissen zu-
nachst mit GETDOS (von Disk
418) auf lhre Pascal-Arbeitsdisk
konvertiert werden.

T 006 AUFSPALTEN.TEXT

(1) Utility zum Aufspalten groBer
Pascal-Quelltexte, die mit anderen
Editoren erstellt wurden (z.B. LI-
BRARY1.TEXT usw.); (2) Heft 12/
86, S. 31; (3) Apple Il+/e/c; (4)
Apple-Pascal 1.1/1.2; (5) Datei
muB zundchst mit GETDOS (von
Disk #18) auf Ihre Pascal-Arbeits-
disk konvertiert werden.

Hiithig Software Service - Postfach 102869 - 6900 Heidelberg 1

Programming Toolkits ir kyan-pascal 2.0

Toolkit I: System Utilities: Club-
preis DM 118,—, Normalpreis DM
148, (lieferbar)

Toolkit Il: Mouse Text: Clubpreis
DM 118,—, Normalpreis DM 148 —
(lieferbar)

Toolkit VI: Turtle Graphics:

Clubpreis DM 68,—, Normalpreis
DM 88,~ (lieferbar)

Toolkit lll: Advanced Graphics:
Clubpreis DM 118,—, Narmalpreis
DM 148,— (lieferbar)

Toolkit V: Mouse Graphics:
Clubpreis DM 158,—, Normalpreis
DM 198,~ (in Vorbereitung)
Toolkit VI: Code Optimizer:
Clubpreis DM 298,—, Normalpreis
DM 348, (lieferbar)

KIX: Clubpreis DM 98,—, Normal-
preis DM 118,— (lieferbar)

Kyan-Ordner; Leerer Ordner flr
Utility-Anleitungen, DM 19—

Alle Utilities werden als teils beid-
seitig bespielte Disketten geliefert,
die neben den Include-Files (meist
Quelltexte) diverse Demos enhal-
ten. Die Anleitungen selbst sind
Loseblattlieferungen (z. B. bei den
System Utilities 52 Druckseiten),
die fir den grauen Ordner von
Kyan 2.0 bestimmt sind. Zum

Club-Preis werden nur Mitglieder
des Kyan-Clubs beliefert.

Toolkit I: System Utilites

Diese Utilities decken verschiede-
ne Bereiche ab:

Routinen fiir ProDOS-Funktionen,
18 Treiberroutinen fur Maus und
Joystick, diverse Routinen zur
Bildschirmsteuerung (Scrollen,
Tab, Inverse etc.), Routinen zur Er-
zeugung von Zufallszahlen, Zah-
lenkonvertierungsroutinen:  Real-
String, String-Real, Integer-String,
String-Integer, Routinen zum al-
phabetischen und numerischen
Sortieren und Mischen von bis zu
5 Dateien, Line Parsing Routine,

Toolkit Il: Mouse Text

Diese Utilities umfassen mehrere
Dutzend Befehle fiir Fenstertech-
nik, die Ihre Kyan-Pascal- und As-
semblerprogramme um Macintosh-
ahnliche Features erweitern. Im ein-
zelnen bietet Mouse Text Cursor-
Befehle, Interrupts, Menii-Befehle,
Kontrollbefehle und spezielle Be-
fehle zur Erstellung und zum Ar-
beiten mit Bildschirmfenstern.

Toolkit lll: Advanced Graphics
Dieses Toolkit besteht aus den
beiden Modulen Graphics Primiti-

ves und Advanced Graphics. Gra-
phic Primitives enthalt Assembler-
prozeduren und -funktionen fir In-
itialisierungsbefehle, Graph-Port-
Befehle, Grundfunktionen zur Er-
zeugung grafischer Darstellungen
(Linien, Rechtecke, Flachen zeich-
nen usw.) und Textbefehle.
Advanced Graphics bietet Befehle
zur Erstellung dreidimensionaler
Grafik. Sie unterstitzen ein- und
mehrfarbige Grafiken. Ein Objekt
kann aus einem beliebigen Winkel
und aus beliebiger Entfernung
betrachtet und im Raum gedreht
werden.

Toolkit IV: Turtle Graphics
Diese Diskette enthélt diverse
Hires- und Ton-Routinen.
Verschiedene Turtle-Befehle nut-
zen die Moglichkeiten der Turtle-
Grafik, 4 Prozeduren erzeugen un-
terschiedliche  Gerduscheffekte.
Erstellung von Balkendiagrammen
dienen die Prozeduren Bar-Chart,
Pie-Chart und Plot-x-y.

Toolkit VI: Code Optimizer

Der Code Optimizer macht den
vom Pascal-Compiler erzeugten
Code wesentlich schneller und
kirzer. Er optimiert den compilier-
ten Assembler-Quelicode so, daB

nur die im Programm verwendeten
Segmente der Runtime-Library in
das Quellprogramm eingebunden
werden; zahlreiche Macroaufrufe
werden zusammengefaBt. Das so
entstandene optimierte Assembler-
programm wird zu einem ausfiinrba-
ren Maschinencode assembliert.
Interessant fiir fortgeschrittene
Programmierer: Der Code Optimi-
zer enthdlt den Quelltext der ge-
samten Kyan-Pascal Runtime-Li-
brary,

KIX

KIX erweitert das ProDOS-Be-
triebssystem um eine RAM-resi-
dente, standardisierte Benutzer-
oberflache, die dem UNIX-Be-
triebssystems ahnelt.

KIX enthalt eine Sammlung exter-
ner Befehle zur Verwaltung von Di-
rectories, Files, Disketten und wei-
tere spezielle Befehle. KIX ist kom-
patibel mit allen ProDOS-Funktio-
nen und nahezu jeder auf ProDOS
basierenden Software, Die KIX-
Shell stelit die Verbindung zwi-
schen dem Benutzer, den Benut-
zerfiles und der Hardware her. Sie
interpretiert Befehle, ruft die erfor-
derlichen Arbeits- und Hilfspro-
gramme auf und arbeitet mit dem
ProDOS-Kern, dem inneren Teil
des Betriebssystems, zusammen.

Hiithig Software Service - Postfach 1028 69 - 6900 Heidelberg
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Der Matrixdrucker Epson EX-800

Ein Erfahrungsbericht

von Ulrich Ténnies

Der Epson EX-800 ist ein schneller
9-Nadel-Matrixdrucker, der zu-
sélzlich schonschriftfahig ist. Er
wird fiir ca. DM 2100.— angeboten
und konnte in Zukunft die FX-
Drucker des gleichen Herstellers
ersetzen, Erste Erfahrungen mit
dem EX-800 werden im folgenden
Text beschrieben.

1. Technische Ausstat-
tung

Der 9-Nadel-Matrixdrucker EX-800
wird als besonders schneller Druk-
ker angepriesen. Laut Hersteller-
angaben druckt er mit bis zu 300
Z/s in der Schriftart Elite, in Pica
noch mit immerhin 250 Z/s. Der
Drucker ist zudem NLQ-fahig; in
diesem Druckmodus soll er noch
50 Z/s schaffen. Die Ergebnisse
meiner eigenen Messungen zur
Druckgeschwindigkeit sind im Ab-
schnitt 7 wiedergegeben.

Der Drucker ist serienméBig mit
Centranics-Parallelschnitistelle so-
wie mit der seriellen RS-232-
Schnitistelle (6polige DIN-Buchse)
ausgestattet, weitere Inierfaces
kdnnen zusdtzlich eingebaut wer-
den (z.B. |EEE 488).

Der EX-800 ist IBM-kompatibel,
d.h, er hat neben dem normalen
Epson-Modus noch die Fahigkeit,
IBM-Matrixdrucker zu emulieren,
dann fallen jedoch einige der im
Epson-Modus vorhandenen Fahig-
keiten weg. Mit einer zusatzlichen
Vorrichtung kann der neue Epson
auch farbig drucken. Ein Einzel-
blatt-Aufsatz ist als Sonderzubehor
zu haben (Preis um DM 500.-).
SerienméBig besitzt der Drucker
einen Schiebetrakior (Stachelwal-
ze) sowie eine umsteckbare Pa-
pierfuhrung, mittels derer man
leicht einzelne Papierbdgen ein-
ziehen lassen kann. Dabei muB
man |edes Blatt einzeln an der
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Fuhrung in den Drucker gleiten
lassen. Den eigenilichen Einzug
dbernimmt dann der Drucker,
nachdem ein spezieller Hebel be-
tatigt wurde. Dieser Vorgang lauft
zuverlassig ab, auch bei einem
Ausdruck, der Uber mehrere
Druckseiten geht: Wenn eine Seite
beschrieben ist, stellt sich der
Drucker ,OFFLINE", man 4Bt das
nachste Blatt einziehen und stellt
den Drucker wieder ,ONLINE",
worauf der Ausdruck fortgesetzt
wird.

Der EX-800 besitzt einen internen
Datenpuffer von 8K GroBe, es sind
auch 32K-Puffer-Schnittstellen lie-
ferbar. Dies kostet aber etwa DM
400~ Aufpreis. Wenn man scviel
zahlt, wird man ggfs. einen noch
groBeren externen Puffer bevor-
zugen.

2. Steuerbefehle und
Kompatibilitat

Laut Handbuch ist die Menge der
Steuerbefehle des EX-800 eine
Obermenge der Steuerbefehle des
FX-85, d.h. man sollte einen FX-85
ohne irgendwelche Softwarean-
passungen durch den EX-800 er-
setzen kénnen. Dies konnte nicht
gepruft werden, da der EX-800 als
Ersatz fir einen (zu langsam ge-
wordenen) FX-80 des Autors ein-
gesetzt wurde, Zum FX-80 ist der
neue EX-800 aber nicht hundert-
prozentig kompatibel. Insbesonde-
re die beim FX-80 und auch beim
EX-800 gegebenen Schriftwahl-
Steuersequenzen Uber ,ESC !
nnn“ sind nicht kompatibel. Wer in
bestehender Software mittels die-
ser Seguenz zwischen verschie-
denen Schriftarten wechseln konn-
te, muB wahrscheinlich Anpassun-
gen an der Software vornehmen.
Dagegen funktionieren die dbrigen
Sequenzen auf beiden genannten
Druckern nahezu gleich (Randein-
stellung, eigenen Zeichensatz per
.download"“-Sequenz in den

Drucker bringen, Grafiksequenzen
etc., aber auch die nicht mittels
.ESC |" eingeleiteten Schriftwahl-
sequenzen). Hier durften keine
Problemne zu erwarten sein.

3. Schriftarten

Der EX-800 verilgt Uber die be-
kannten Schriftvarianten Pica und
Elite in den Formen schmal, normal
und breit. Er kann darliber hinaus
zusatzlich alle Schriftarten kursiv
wiedergeben, die Schriftarten Pica
und Elite auch im Proportional-
druck.

Gewisse Einschrankungen sind
hinsichtlich der Kombinationsmaog-
lichkeiten gegeben, jedoch halt der
EX-800 eine Vielzah| von Varianten
bereit. (Abb. 1)

Daneben bietet er zwei Schon-
schriften  (NLQ-Druck): Roman
und Sans Serif. Die Roman-Schrift
erinnert sehr an die Schreibma-
schinenschrift einer alten Maschi-

ne. Dagegen ist Sans Serif eine
glattere, moderne Schriftvariante.
Beide Schriften werden im Dop-
peldruck erzeugt, dadurch wird der
EX-800 wahrend des Druckens
doch wesentlich langsamer. Zwar
kénnen beide Schanschriften ihre
Herkunft von einem Matrixdrucker
nicht verleugnen, andererseits bie-
ten sie — v.a. bei frischem
Farbband — doch ein schones
Schriftbild (Abb. 2). Die NLQ-
Schriften sind ebenfalls in Normal-,

Schmal-, Proportionalschrift etc.
maglich.
4. Handbuch

Das mitgelieferte, ca. 250 Seiten
starke deutschsprachige Hand-
buch ist — verglichen mit dem
Handbuch zum alten FX-80 — eine
Enttduschung. Besonders die im
FX-80-Handbuch reichlich vorhan-
denen kurzen Demo-Listings mit
Demo-Ausdruck fehlen bis auf we-

EX-BO0 Druckvariante *ES5C ! 12Y

EX-800 Druckvariante "ESC ! (3"
EX-860 Druckvariants
EX-BG0 Druckvarianie

£X-800 Druckvariante “ESC ! 20"

EX-800 Druckvariante "ESC ! 2*

FrX 3000 Drckvae iarn e
Ex=-800 Druckyvariante
EX—800 Druckvariante

HenEs = pan
HESE A0 aRY
SRSt el
e (e

“ESC ! 24"

EX-800 Druckvariante "ESC ! 25"

EX—-800 Druckvariante
EX—-B00 Druckvariante

“ESC {4 20"
MESE: I I

EX-800 Druckyvariante “ESC ! 92

EX-800 Druckvariante "ESC ! 93"

Abb. 1: Auswahl aus den Druckvarianten
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nige Ausnahmen fast vollig. Aller-
dings kann man auch mit dem EX-
800-Handbuch nach kurzer Zeit
einigermaBen  zurechtkommen.
Dabei muB man aber in Kauf neh-
men, gewisse Steuersequenzen
erst einmal durchzuprobieren, um
deren Ergebnis einschétzen zu
konnen,

5. Bedienung

Die Bedienung des EX-800 wird
durch ein Bedienfeld mit Folienta-
sten erledigt. Man wahit dort die
Schriftqualitat zwischen Entwurf,
NLQ Sans Serif und NLQ Roman,
die Schriftvariante zwischen Pica,
Elite und Proportional und die
SchriftgréBe zwischen normal und
schmal aus. Unmagliche Kombina-
tionen werden vom EX-800 durch
mehrmaliges Piepsen angezeigt,
erfolgreiche Umstellungen in der
Regel mit einem einfachen , Piep"
quittiert.

Fir den Benutzer zunéchst auBerst
undurchsichtig ist das Verhalten
des Druckers auf Steuerseguen-
zen (nach dem Motto: ,mal macht
er das, dann macht er jenes*). Z.B.
konnen einige der obengenannten
Schriftwechsel mittels der ,ESC |
nnn"-Sequenz die am Bedienfeld
eingeschalteten  Schriftvarianten
nicht so ohne weiteres Uberschrei-
ben. Nach langerem Lesen im
Handbuch findet man zwar auch
heraus, warum das so ist; verwir-
rend bleibt es aber allemal.

Die Bedienung iber die Folientas-
tatur ist flr einen unerfahrenen Be-
nutzer sicher ideal, ein Program-
mierer sollte sich aber das Hand-
buch konseguent aneignen, wenn
er die Steuerung des EX-800, die
im Ubrigen auch vom Programm
aus vollstandig maglich ist, richtig
bewaltigen will. (So gibt es zwar
z.B. einen ,Esc | nnn"-Befehl fur
NLQ, hatte man aber vorher
.Draft" eingeschaltet, muB man
trotzdem noch einen anderen Be-
fehl fiir NLQ senden).

Uber DIP-Schalter (2 x 8) auf der
Rickseite des EX-800 werden der
beim Einschalten serienmaBige
Zeichensatz (ASCIl, Deutsch,...),
das CR-LF-Verhalten, die Baudrate
und Eigenschaften der RS-232 etc.
eingestelit. Da diese Einstellungen
sicherlich nicht allzu oft notwendig
sind, ist die doch recht schlechie
Zugéanglichkeit nicht allzu nachtei-
lig zu bewerten,

6. Sondereigenschaften

6.1. Dump-Data-Modus

Werden wéhrend des Einschaltens
des Druckers die FORMFEED- und
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LINEFEED-Tasten gleichzeitig ge-
drickt gehalten, geht der Drucker
in den Data-Dump-Modus. Er
druckt jetzt jedes ankommende
Zeichen als HEX-Angabe (16 pro
Zeile) und am Ende der Zeile noch
die druckbaren ASCII-Aquivalente,
Das ist ganz nutzlich, falls man sich
Klarheit Uber auftretende Unregel-
maBigkeiten verschaffen will.

6.2. Textverarbeitung

Der EX-800 bietet einen Steuerbe-
fehl ,Textverarbeitung" (ESC a
nn} mit den Druckopticnen ,links-
blindig, zentriert, rechtsbundig”
und ,Blocksatz". Diese Eigen-
schaft hebt ihn von vielen Druk-
kern ab. Man kann z.B. den ent-
sprechenden Steuerbefehl an den
Drucker senden und dann Texte
(bei Blocksatz) chne CR/LF an den
Drucker schicken: Der EX-800 for-
matiert sie automatisch (CR/LF
muB nur z.B. flr neue Absatze an-
gegeben werden).

Da dies bei allen Schriftvarianten
funktioniert (auch bei Propartional-
schrift), bietet sich der EX-800 als
echte Alternative fiir alle Ap-
pleworks-Benutzer an, die sich aus
irgendwelchen Grinden keinen
Imagewriter zulegen wollen (mei-
nes Wissens funktioniert bei Ap-
pleworks der proportionale Aus-
druck im Blocksatz nur mit dem
Imagewriter). Wenn auch vielleicht
nicht die ,normale' Vorgehenswei-
se (Text eintippen und ausdrucken
lassen) moglich ist, so sollte doch
immer das Abspeichern von Tex-
ten als ASCII-Datei funktionieren;
von dort kann der Text dann ja
durch ein einfaches Basicpro-
gramm an den Drucker (ibertragen
werden. (Hinweis: Dabei muB die
Druckerschnittstelle oder die Ba-
sic-Version so konfiguriert werden,
daB nicht automatisch — z. B. alle
80 Zeichen — ein CR/LF zusétzlich
eingefligt wird, sonst klappt es
nicht.) Die Formatierung erfolgt
dann erst durch den Drucker. Auch
Wordstar-Benutzer haben unter
Apple-CP/M offenbar nicht die
Moglichkeit, Texte in Proportional-
schrift im Blocksatz zu drucken.
Kurz und gut: All diesen kann der
EX-800 helfen. Wegen der dann
immer noch fehlenden Umbruch-
funktion wird man evil. aul Kopf-
und FuBzeilen etc. verzichten
missen, aber die Druckergebnisse
sind doch schon recht zufrieden-
stellend.

7. Druckgeschwindigkeit

Seit langem ist bekannt, daB die
Hersteller von Matrixdruckern bei
der Angabe der Druckgeschwin-
digkeit einen Hang zur Ubertrei-

produkTe 9.9

Entwurd Fica

Der Epson EX-B00

ist
G-Nadel ~Matrixdruckear,

L R =l = A =
idmp

rusatzlich schonschriftiédhig ist. Er

NLR Sans Serif Pica

Der Epson EX-800 ist ein schneller

?-Nadel-Matrixdrucker,

der

zusatzlich schonschriftfahig ist. Er

NLQ Roman proportional
Der Epson EX-800 ist ein schneller

9-Nadel-Matrixdrucker,

der zusatzlich

schonschriftfihig ist. Er wird fiir ca. DM

NLQ Roman Elite

Der Epson EX-800 ist ein schneller

9-Nadel-Matrixdrucker,

der

zusdtzlich schonschriftféhig ist. Er

Abb. 2: Schriftarten des EX-800

bung besitzen. Uber ihre MeBme-
thoden zur Ermittlung der Druck-
geschwindigkeit ist nicht viel be-
kannt, so daB man sich in dieser
Hinsicht nur auf den subjektiven
Eindruck oder Praxistesis verlas-
sen kann.

Subjektiv erscheint der EX-800 im
Vergleich zu einem FX-80 zu-
nachst einmal ,sehr schnell’. Das
fallt besonders dann auf, wenn
man z.B. den internen Buffer im
OFFLINE-Zustand voll werden
|aBt, dann auf ONLINE schaltet und
den Auscruck beobachtet. Auch
beim Grafikdump, der normaler-
weise bidirektional, per Steuerbe-
fehl auch unidirektional ablauft, ist
der Unterschied auffallig.

Am besten |48t sich die wirkliche
Druckgeschwindigkeit mit Praxis-
tests bestimmen. Gibt man bei-
spielsweise eine Reihe von Zeilen
mit jeweils 80 ,A" aus, so erzielt
man in Elite-Entwurfschrift eine
Druckgeschwindigkeit von ca. 175
Z/s, in Pica ca. 150 Z/s. Das sind
zwar nicht die angepriesenen 300
bzw. 250 Z/s, aber immerhin deut-
lich mehr als die ca. 90 Z/s, die ein
FX-80 unter ahnlichen Umstanden
ausgibt.

Im NLQ-Modus erreicht man mit
obigem Test unter Elite knapp 50
Z/s, unter Pica gut 40 Z/s.

Ein anderes Beispiel aus der Pra-
xis: Fir den wahrend einer techni-
schen Berechnung entstehenden
.Zahlenfriedhof* samt 8 Grafik-
dumps mit einer Auflosung von

512 x 390 Pixeln brauchte der FX-
80 18 Minuten reine Druckzeit. Der
EX-800 schafft es in 7 Minuten,
also rund 2,5mal so schnell. (An-
merkung: Der Rechner bendtigte
ca. 2 Minuten fir Berechnungen
und Dump; in den obigen Zeitan-
gaben ist die Rechenzeit nicht ent-
halten, da die Ausgabe (iber einen
Druckerpuffer erfolgte.)

8. Lautstéarke

Der EX-800 ist kein |eiser Drucker.
Zwar erscheint das , Nadeln" sub-
jektiv nicht lauter als z.B. beim FX-
80, jedoch kommen andere Gerdu-
sche hinzu: Der Druckkopfschlit-
ten wird mit dem darauf aufsitzen-
den (lbrigens nicht FX-kompati-
blen) Farbband wegen der enor-
men Zeilenwechselzeiten stark be-
schleunigt und wieder gebremst.
Dies a8t auch die Umgebung mit-
schwingen (die Starke der Schwin-
gungen hangt von der Stabilitat
des Tisches ab, auf dem der Druk-
ker steht) und bewirkt eine ziem-
lich storende ,rappelnde” Ge-
rduschkulisse.

Man solite den Drucker am besten
auf eine dampfende Unterlage
stellen, das ist recht ndtzlich und
verringert die Vibrationen in der
Umgebung. Dann kann man auch
den ,Kaffeelasse-Rappeltest”
(vgl. Peeker 8/86, S.57) riskieren,
bei dem gleiche Zeilen mit einem
.." am Anfang und 79 folgenden
Spaces ausgegeben werden. Da-
bel bringt der EX-800 ca. 500 Z/s
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aufs Papier. Anstelle des ,Na-
delns" hort man dann nur noch ein
+Rappeln”.

9. Gesamteindruck

Der EX-800 ist das Richtige fur die
Leute, die bisher hdufig auf ihren
Drucker gewartet haben. Man ver-
gleiche obiges Praxisbeispiel: 2
Minuten Rechenzeit und 18 Minu-
ten Druckzeit sind eigentlich kein
tragbares Verhéltnis mehr, denn es
bedeutet letztlich, daB 90 Prozent
der nutzbaren Rechenkapazitét ei-
nes Computers nur mit ,Warten"
verschwendet werden.

Wer solche Probleme kennt, darf

bei der vorgelegten Geschwindig-
keit erleben, daB nicht mehr unbe-
dingt der Rechner auf den Drucker
wartet, sondern umgekehrt gele-
gentlich auch der Drucker auf den
Rechner. Der EX-800 ist auch in
der Lage, einen sauberen Brief zu
schreiben, kann dabei aber seinen
9-Nadel-Druckkopf nicht ganz ver-
leugnen. Die Domane des EX-800
ist das schnelle Schreiben. Einige
weitere Features (z.B. ,Textverar-
beitung”) sind ebenfalls Argumen-
te fir den Kauf eines EX-800.

Man darf annehmen, daB in abseh-
barer Zeit die Druckgeschwindig-
keit eines EX-800 Standard wird.
Es gibt ja bereits Drucker, die zu

vergleichbaren oder sogar niedri-
geren Preisen dhnliche Leistungen
bieten (Imagewriter |Il, speziell
wohl fiir die Apple-Welt oder einige
japanische Modelle).

Ausschlaggebend flir einen Kauf
dirfte der gewinschte Verwen-
dungszweck sein: Fir Apple-Com-
puter dilrfte der Imagewriter Il (vgl.
Test in Peeker 8/86) sicher der
geeignetere Drucker sein, da er in
aller Regel besser zu den auf Ap-
ple-Computern laufenden Pro-
grammen palt. Bei anderen Com-
putern, z.B. in der HP- oder |IBM-
Welt, wird man mdoglicherweise
den EX-800 vorziehen.

Neben Uberlegungen zum reinen
Kaufpreis sollte man dabei nicht
die Kompatibilitidlsfrage Uberse-
hen: ein ,billigerer* Drucker
braucht nicht der ,preiswertere®
zuU sein: In das Umschreiben von
Programmen muB man schnell
mehr investieren, als man beim
Kaufpreis eingespart hat.

In dieses Konzept scheint der EX-
800 genau hineinzupassen: Bisher
schon vorhandene (langsamere)
Epson-Drucker kann er dank sei-
ner weitgehenden Kompatibilitat
ohne allzu groBe Probleme erset-
zen, durch seine IBM-Emulation
paBt er aber auch gut in die MS-
DOS-Welt.

Statistik in Basic

Ein Kurztest

von Dagmar Berberich

1. Lieferumfang

Als ,PC-Combo" bezeichnet der
Hofacker-Verlag in Holzkirchen
seine Kombinationsangebote von
Computerbiichern mit Begleitdis-
kette. In dieser Form ist zum Preis
von DM 79,— auch das Paket , Sta-
tistik in Basic — Einflihrung, Prakti-
sche Anwendungen, Programm-
beispiele" erschienen.

Zu diesem Paket gehort eine ein-
seitig bespielte, nicht kopierge-
schiitzte Diskette und ein 214 Sei-
ten starkes Buch, das auch ohne
Diskette zum Preis von DM 39,—zu
beziehen ist. Buch und Diskette
sind in einer Plastikbox verpacki,
die dem Paket offenbar ein etwas
.profinafteres” Aussehen verlei-
hen soll.

2. Hardware

. Statistik in Basic” ist fiir den Ap-
ple llc und lle bestimmt. Schon im
Vorwort des Buches wird darauf
hingewiesen, daB alle Programme
in Microsoft-Basic auf dem Apple II
und dem IBM-PC geschrieben und
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Uber den Apple Il ausgedruckt
wurden. Mit Ausnahme der Grafik-
programme (Balken-, Strich-, Tor-
ten- und Polygonzugdiagramme)
wurde rechnerunabhéngig pro-
grammiert, so daB die Programme
auf allen Basic-Rechnern laufen
sollten. Welche Anderungen dabei
evil. ndtig sind und wie umfang-
reich diese waren, konnte nicht
nachgeprift werden.

3. Die Begleitdiskette

Beim Booten der Begleitdiskette
erscheint zundchst nur die lapidare
Mitteilung  ,STATISTIK DISK".
Nach dem CATALOG-Befeh| er-
halt man eine Ubersicht iiber die
abgespeicherten Programme, die
man mit dem Ublichen ,RUN
Dateiname" startet.

Die Diskette enthalt die im Buch
abgedruckien Programme und die
Sortierverfahren, die im Anhang
aufgefihrt sind, in Form von Ap-
plesoft-Dateien. Die Dateinamen
entsprechen den Bezeichnungen
der Programme im Buch.

4. Das Buch

Das Buch enthélt eine Sammlung
der wichtigsten statistischen Ver-
fahren und die zugehorigen Basic-
programme mit vollstandigen Li-
stings.

Es versteht sich nicht als Lehrbuch
der Statistik; die begleitende Theo-
rie zu den Programmbeispielen ist
sehr kurz gehalten und beschrankt
sich auf die Wiedergabe der ma-
thematischen Grundlagen.

Der Autor will in 16 Kapiteln zei-
gen, wie man auf einfache Weise
statistische Berechnungen in Basic
programmieren kann. Jedes Pro-
gramm wird von einem Anwen-
dungsbeispiel begleitet.

In den Anfangskapiteln werden
einige grundlegende statistische
Elemente wie Haufigkeiten und
Klassenbreiten berechnet und ver-
schiedene Diagrammtypen der be-
schreibenden Statistik in Form von
Grafiken erstellt. Die folgenden
Abschnitte beschéftigen sich mit
statistischen Kennzahlen, Wahr-
scheinlichkeitsrechnung, Markov-
Analyse, diskreter statistischer und
Normalverteilung  (GauB-Vertei-
lung). Es folgen statistische und
parameterfreie Testverfahren, Be-
rechnungen zur Varianzanalyse,
zur linearen, nichtlinearen und
mehrfach linearen Regression und
Autokorrelation. Zwei Kapitel uber

,Vorhersagen und Trendberech-
nungen' und ,Statistik und Glicks-
spiel’ schlieBen den Hauptteil des
Buches ab. Im Anhang werden
sechs verschiedene Sortierverfah-
ren und die Gammafunktion aufge-
listet und kurze Erlduterungen zur
Datenspeicherung auf Diskette
und zum Zeichnen von 2 Polygon-
diagrammen (auf IBM-PC) ge-
geben.

Fazit

Wer als Basicprogrammierer
Datenmaterial statistisch aufberei-
ten mochte, ist mit dem Paket si-
cher gut bedient. lhm stehen mit
Buch und Diskette eine breite Aus-
wahl der gangigen statistischen
Verfahren fir eigene Anwendun-
gen zur Verfugung.

Wer sich dagegen mit den theoreti-
schen Grundlagen der Statistik na-
her befassen mochte, sollte zu ei-
nem Lehrbuch greifen. Sicher ist
es auch dann motivierend, theorie-
begleitend Anwendungsberech-
nungen durchfiihren zu kénnen.
Mit DM 79, ist , Statistik in Basic”
aber nicht gerade preiswert.

Wer sich DM 40,— sparen mdchte
und gewissenhaft Programme ein-
geben kann, sollte sich vielleicht
nur das Buch kaufen und dann die
Programme, die er wirklich beno-
tigt, von Hand eingeben.
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Hardware-Erweiterungen fur
den Apple

Zusatzschaltungen fir den Apple
Il, Apple lle und kempatible Com-
puter

von O. Merker

1986, 280 S., kart., DM 48,
Franzis-Verlag, Minchen
Gliederung

Wie funktioniert ein Computer? —
Grundplatinen — Digitale Ein/Aus-
gabekarten — Analoge Ein/Ausga-
bekarlen — Zeit-Erfasssung — To-
nerzeugung — Universal-Funk-
tionskarten  —  Nichtfluchtige
Datenspeicher — Anwendungen —
Literatur

Bemerkungen

Dieses Buch eroffnet dem Pro-
grammierer die Welt der MeB-,
Steuer- und Regeltechnik. Es wer-
den verschiedene Hardware-Zu-
satze vorgestellt, die MeB-, Regel-
und Steueraufgaben und der hard-
wareméBigen Tonerzeugung die-
nen. Eine Centronics-Schnittstelle
zum AnschluB eines Druckers und
eine Language Card werden eben-
falls beschrieben. In allen Féllen
sind genaue Bauanleitungen mit
Platinenvorlagen angegeben. So
wird gleichzeitig die Funktion der
einzelnen Schaltungen erklart. Mit
den beschriebenen Erweiterungen
wird aus dem Apple Il ein profes-
sionell einsetzbares System.

Textverarbeitung mit Home und
Personal Computern

Systeme, Anwen-
dungen

von A. Gorgens

1986, 125 S, kart.,, DM 29,80
Falken-Verlag, Niedernhausen
Gliederung

Einsatzanalyse — Hardware — Soft-
ware — Peripherie

Vergleiche,

Bemerkungen
Wer nach einem geeigneten Texi-
verarbeitungsprogramm sucht

oder wissen mochte, ob sich Text-
verarbeitung mit dem Computer fir
ihn Uberhaupt lohnt, findet in die-
sem Buch praxisgerechte Tips und
aktuelle Vergleichsanalysen. Die
wichtigsten Rechner am Markt, von
Commodore 64 bis IBM AT, inhre
Betriebssysteme und Textverar-
beitungssoftware werden vorge-
stellt. Das Buch mit seinen leicht-
verstandlichen Definitionen ver-
steht sich als praktischer Ratgeber
in Sachen Textverarbeitung.
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CP/M standig im Griff

von R. Weiss

1986, 91 S., Spiralheftung, DM
21,80

Dr. Alfred Hithig Verlag, Heidel-
berg

Gliederung

Das Betriebssystem CP/M — Die
residenten Kommandos - Die
wichtigsten  transienten  Kom-
mandos

Bemerkungen

Sinn und Zweck dieses Taschen-
buches ist die standige Verflighar-
keit von Beschreibungen der am
haufigsten verwendeten CP/M-
Kommandos. Es bietet sich daher
zur Schnellinformation als ,Nach-
schlagefibel" an, die neben der Ta-
statur ihren Platz findet. Bei den
Erlauterungen zu den Befehlen
wird auf eventuelle Abweichungen
zwischen den Betriebssystemen
CP/M-80, CP/M-86 und CP/M-
Plus (CP/M 3.0) eingegangen.

Das UNIX System

von S. R. Bourne

1985, 467 S., kart., DM 58,
Addison-Wesley Verlag (Deutsch-
land) GmbH, Bonn

Gliederung

Einfihrung in UNIX — Der Einstieg
— Das Editieren von Dateien — Die
Shell — Die Programmiersprache C
— UNIX-Systemprogrammierung —
Dokumentaufbereitung - Werk-
zeuge zur Datenbearbeitung -
Kommandos — Systemaufrufe — C-
Funktionen — adb-, ed-, sh-, troff-,
vi-Anweisungen — Makrobiicherei
— Allgemeiner Anhang
Bemerkungen

Dieses Buch ist die deutsche Erst-
ausgabe des amerikanischen
UNIX-,Klassikers" von S. R. Bour-
ne. Es stelit sowoh! fir Einsteiger
als auch fur Experten ein umfang-
reiches Lehrbuch und Nachschla-
gewerk dar, in dem Erlduterungen

und praktische Hinweise zum Ein-
satz des Belriebssystems UNIX
enthalten sind. Das Buch beinhal-
tet die Einflihrung in die wichtig-
sten Komponenten von UNIX, das
Datensystem, die Texteditoren und
die Kommandosprache Shell. Die
weiteren Kapitel Uber die Program-
miersprache C, die UNIX-System-
programmierung und die Doku-
mentaufbereitung vertiefen das
Wissen. Beispiele im Text erlau-
tern praxisnahe Techniken und de-
monstrieren den Einsatz von UNIX.
Die ausfihrlichen Anhénge enthal-
ten das Wichtigste fiir den tagliche
Gebrauch des UNIX-Systems.

Grundwissen Informationsver-

arbeitung

von H. Schiro

1986, 311 S., geb., DM 58—
Falken-Verlag, Niedernhausen
Gliederung

Entwicklung und Bedeutung der
Datenverarbeitung — Grundbegriffe
der Datenverarbeitung — Struktur
eines Datenverarbeitungssysiems
— Hardware — Software — Von der
Aufgabe zum Programm — Bedeu-
tung der Betriebssysieme — Be-
triebsarten der Datenverarbeitung
— Berufe in der Datenverarbeitung
— Informationssysieme — Buro-
kommunikation — Neue Wege der
Kommunikation: Bildschirmtext —
Vermittlungs- und Speichersyste-
me — Datenkommunikation — Die
Informationsverarbeitung der Ge-
genwart und Zukunft — Fachwort-
verzeichnis

Bemerkungen

Von der Entstehung der EDV bis
hin zu den modernsten Kommuni-
kationsmitteln wie Bildschirmtext,
Datennetzstrukturen und Telekom-
munikation behandelt der Autor auf
anschauliche und verstandliche
Weise alle wesentlichen Aspekte
der elekironischen Datenverarbei-
tung. Komplizierte Sachverhalte
werden fur jedermann verstandlich
erklart, eine reiche Bebilderung
veranschaulicht Sachzusammen-
hange. Das Buch verschafft seinen
Lesern ein solides Basiswissen
Uber das Gebiet der Informations-
verarbeitung.

Macintosh-Programmierhand-
buch

von D. A. Lien

1986, 444 S, kart., DM 59,—

te-wi Verlag, Mlnchen

Gliederung

Teil A (Lehrbuch fiir MS-BASIC
2.0): Wir fangen an — Einfache BA-
SIC-Operationen — Zeichenketten
(Strings) — Rechengenauigkeit und
Mathematik — Grafiken — Formatie-

9999994 bichkr g4

rung der Ausgabe — Bereiche (Ar-
rays) — Dateien, Grafiken und vie-
les anderes mehr — Programmier-
techniken — Teil B: Losungen zu
den Ubungen — Teil C: ROM-Rou-
tinen — Teil D: Anhange — Teil E:
Stichwortverzeichnis
Bemerkungen

Dieses Buch bringt die leicht er-
lernbare Programmiersprache MS-
BASIC mit dem benutzerfreundli-
chen, komfortablen Apple-Macin-
tosh zusammen. Die besonderen
Starken des Macintosh wie Maus,
Fenstertechnik, Jalousie, Grafik-
routinen etc. nimmt MS-BASIC in
sein Befehisrepertoire auf. Der
Hauptteil des Buches stellt ein
Lehrbuch fir MS-BASIC dar: In 51
Kapiteln werden die Fahigkeiten
der Sprache — oft mit Ubungen und
Programmiistings — auf dem Mac-
intosh erklart. Dazu gehdren die
Programmsynthese aus Modulen,
das Einbinden von Mac-Funktio-
nen, Gleitkommaarithmetik,
Fremddateizugriffe, Programmab-
laufsteuerung, Peripheriebefehle,
strukturierte BASIC-Programmie-
rung chne Zeilennummern etc.

Im zweiten Teil folgen die Lésun-
gen zu einem Teil der Ubungen.
Der nachste Abschnitt behandelt
Maschinenspracheroutinen zur
Steuerung der Maus, zur Auswahl
von Schrifttypen und -arten und
zum Erstellen von Grafiken aller
Art.

Der Anhang umfaBt neben den Ub-
lichen ASCII-Tabellen, Fehlermel-
dungen und den Listen reservier-
ter BASIC-Worter auch ein Kapitel
zu Unterprogrammen und ein kur-

zes  deutsch-englisches  MS-
BASIC-Worterbuch,
Heimcomputer-Bastelkiste
Messen, Steuern, Regeln mit

C64-, Apple lI-, MSX-, TANDY-,
MC-, Atari- und Sinclair-Compu-
tern

von G. A. Karl

1986, 255 S., kart., DM 39—
Falken-Verlag, Niedernhausen
Gliederung

So ist ein Heimcomputer aufge-
baut — Computer steuern und re-
geln — Verbindungen nach innen
und auBen — Bauelemente — An-
wendungsbeispiele — Anhang
Bemerkungen

Dieses Buch ist fur all diejenigen
gedacht, die Uber etwas Bastelge-
schick und elektronisches Ver-
stdndnis verfligen und mit ihrem
Heimcomputer mehr anfangen
wollen. Zahlreiche Anwendungen
verschiedenen Schwierigkeitsgra-
des mit Funktionserklarungen,
Bauteilbeschreibugnen und Ver-
drahtungslisten werden erldautert.
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Neben den Schnittstellen werden
auch zahlreiche Bauelemente wie
Transistoren, LEDs, D/A-Wandier,

Komparatoren, Optokoppler u.a.
beriicksichtigt. Programmbe-
schreibungen, Listings und eine
Einflhrung in die Maschinenspra-
che der Mikroprozessoren Z80
und 6502 runden den Band ab.

Apple-Assembler

lernen

Band 2: Nutzung besonderer
Apple-Eigenschaften

Apple-Assembler lernen

Band 2: Nutzung besonderer
Apple-Eigenschaften

von Dr. J. Kehrel

1986, 281 S., kart., DM 38—

Dr. Alfred Hithig Verlag, Heidel-
berg

Gliederung

Eine Scheibe bleibt nicht matt —
Blockmalereien — Der kleinkarierte
Apfel — Da steckt MUSIC drin —
Der mobile Punkt — Und immer
schon variabel bleiben — Kleinvieh
macht auch Mist — Speicher-Re-
cycling = Overlay — Blitz-Leser —
Mehr PRO als CONTRA — Schnell
wie der Wind — Anhédnge
Bemerkungen

Das zweibandige Werk , Apple-As-
sembler lernen” ist ein kompletter
Kurs Uber die Assemblerprogram-
mierung des 6502 und 65C02 auf
dem Apple Il. Der zweite Band
stellt Programme und Unterrouti-
nen vor, um fast alle grundlegen-
den Probleme auf dem Apple in
Maschinensprache zu I6sen. Dazu
gehdren Ein- und Ausgabeopera-
tionen wie die formatierte Bild-
schirmausgabe in 40 oder 80 Z/Z,
Lores- und Hires-Grafik, Hires-
Schrift durch Bit-Grafik, Hires-Fen-
ster incl. Fensterscroll. Die Disket-
tenlaufwerke werden unter DOS
oder ProDOS oder Nibble flr Nib-
ble am Beispiel eines schnellen
Kopierprogrammes  besprochen,
das in einem Durchgang Disketten
formatiert und Daten schreibt. Zu-
griffe auf die Stringverwaltung und
die FlieBkommaarithmetik von Ap-
plesoft und elegante Ton- und Mu-
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sikeffekte werden behandelt, Da-
bei wird von ROM-Routinen Ge-
brauch gemacht, die jeweils im Zu-
sammenhang erkldrt werden. Mit
+Apple-Assembler lernen” lernen
Sie viel Uber das Innenleben des
Apple und die Verbesserung von
BASIC-Programmen mit Maschi-
nensprache.

Die ,Begleitdiskette zu Apple-As-
sembler lernen, Bd. 2" ist fir DM
44— vom Verlag zu beziehen.

Knobeleien mit dem Micro

von H. Schumny (Hrsg.)

1985, 250 S., kart.,, DM 38—
Vieweg- Verlag, Braunschweig
Gliederung

Minzenkombination — Gleichung —
Potenzsummen-Gleichungen  —
Diophatische Gleichungen — Prim-
zahlanalyse — Schachproblem —
Zwei Kreise mit Schnittpunkten —
Dreiecke mit Rundungen — Gitter-
tangramme — 5 Weitere Aufgaben
Bemerkungen

Das Buch entstand aus Vorschla-
gen und Lésungseinsendungen zu
einer Knobelecke in einem Com-
puter-Taschenbuch des Verlags.
Der erste, umfangreichste Teil um-
faBt in 8 Kapiteln acht Knobelauf-
gaben mit 57 Losungen, die auf 15
verschiedenen Computern erar-
beitet wurden. Im Teil 2 werden in
der Knobelei , Gittertangramme" 8
Fragen gestellt, von denen nur die
erste schon bearbeitet ist. Der drit-
te Teil enthdlt 5 ungeldste Aufga-
ben, die von den Lesern erst noch
herausgeknobelt werden sollen.

Aufbau und Struktur
Datenbank mit dBase |l

Anleitung zum System-Design
von R. Freshman

1985, 134 S,, kart., DM 36,—
Vieweg Verlag, Braunschweig
Gliederung

Einfihrung — Grundbegriffe — Aus-
wahl und Definition eines Pro-
blems — System-Design — Ver-
zeichnis privater und geschaftli-
cher Adressen, Version | und |l —
Wie geht es weiter? — Anhénge
Bemerkungen

Dieses Buch dient als elementare
Einflhrung in den Aufbau und die
Pflege einer Datenbank mit dBASE
ll. Vom ersten Konzept bis zur
endglltigen Programmierung wird
schrittweise erklart, welche Mog-
lichkeiten der Benutzer hat. Der
Autor beschreibt zuerst die theore-
tischen Konzepte einer
Datenbankverwaltung, danach
stellt er die Anwendung ausfihrlich
vor. Dieser Aufbau erleichtert dem
Leser das Verstandnis und die Ar-
beit mit dBASE |I.

einer

Professioneller Datenbankein-

satz

Management und Organisation flr
Rechtsanwélte, Arzte und Apo-
theker

von B. Lewis

1986, 164 S., kart., DM 48,—
Vieweg Verlag, Braunschweig
Gliederung

Was ist Datenmanagement? —
Analyse der Blro- und Verwal-
tungsaufgaben — Arzte — Zahnérzte
— Rechtsanwilte — Apotheker —
Anschaffungskosten fir Mikro-
computersysteme

Bemerkungen

Dieses Buch ist als Einflihrung flir
kiinftige Benutzer eines Datenver-
waltungssystems gedacht. Es er-
lautert Aufbau und Funktion von
Datenverwaltungssystemen  und
die allgemeinen und branchenspe-
zifischen  Einsatzmoglichkeiten.
Nach der Analyse einzelner Be-
rufsbereiche sollte der Leser beur-
teilen kbnnen, ob der Einsatz eines
Computers in seinem Biro sinnvoll
ist. Das letzte Kapitel gibt Auf-
schluB Uber das Verhdltnis von
technischer Leistungsfahigkeit zu
Kostenaufwand bei Mikrocompu-
tern und Uber grundsatzliche Fra-
gen, die bei einer solchen Investi-
tion zu berilcksichtigen sind.

Thomas Tal

Cracker, Hacker,
Datensammier

Softwaragiraterie unter der Lupe

Cracker, Hacker, Datensammler

Softwarepiraterie unter der Lupe
von T. Tai

1986, 92 S., kart.,, DM 24,—

Dr. Alfred Hithig Verlag, Heidel-
berg

Gliederung

Kopieren als Hobby — Die Gegen-
seite — Endstation Kadi — Hinweise
flr Ertappte — Die rechtliche Situa-
tion

Bemerkungen

Der zunehmenden Softwarepirate-
rie bei Home und Personal Com-
putern begegnen immer mehr
Softwarefirmen mit drastischen

Methoden. Das Buch von T. Tai
gibt keine Tips fir Kopierer, es ist
auch keine Werbeschrift eines
Softwarehauses. Vielmehr stellt es
die unterschiedlichen Standpunkte
beider Seiten dar, liefert deren Ar-
gumente und vergleicht sie. Ein
Kapitel Uber die Kampfmethoden
der Firmen gegen Raubkopierer
rundet die Bestandsaufnahme
Uber den Software(schwarz)markt
ab.

Der Leser erfahrt in dem Buch al-
les Uber die rechtliche Situation in
bezug auf den Urheberrechts-
schutz von Software und (ber bis-
herige Gerichtsurteile zu dieser
Problematik. FUr den Fall einer Ab-
mahnung oder Hausdurchsuchung
werden Verhaltensregeln gege-
ben.

Applesoft BASIC Programmer’s
Reference Manual

The Official Publication from Apple
Computer, Inc.

1985, 373 S., Spiralheftung, US$
22,95

von S. Kamins
Addison-Wesley Verlag
Reading

Gliederung

Allgemeine Information — Variablen
und Arithmetik — Kontrollanwei-
sungen — Arrays und Strings — In-
put/Qutput — Grafik — Utility-An-
weisungen — Programmierung —
Anhénge, Tabellen, Glossar
Bemerkungen

Das englischsprachige Buch ist
das offizielle Apple-Handbuch zur
Programmiersprache  Applesoft-
BASIC, wie sie auf den Computern
der Apple-ll-Reihe implementiert
ist, und ist kompatibel zum Apple
llc, lle und dem 64K Il Plus. Es
wendet sich an Leser, die schon
Erfahrung in der Programmierung
von BASIC oder einer anderen
Programmiersprache haben und
das Applesoft Tutorial oder ihr
Computer-Handbuch bereits gele-
sen haben. Das Handbuch be-
schreibt und erlautert das gesamte
Applesoft-BASIC fir den Apple lle
und llc und fihrt in Zusatzkapiteln
in Aufbau, Planung und Effizienz
der Programmierung ein. Peeks,
Pokes, Speicheraufbau und Unter-
routinen sind im Anhang erklart.

(UsA),

Handbuch der BASIC-Dialekte

von P. Fritzsche und G. SeeBlen
1986, 478 S., geb., DM 39,80
Franz Schnelider Verlag, Minchen
Bemerkungen

Dieses Buch beschreibt 400 alpha-
betisch geordnete Befehle zu den
BASIC-Versionen der gebréuch-
lichsten Mikrocomputer und erlau-
tert anhand von kurzen Programm-

Peeker 12/86




Hiithig

Sie ist praktisch
und von
bleibendem Wert.
Bewahren Sie
Ihren »peeker«
griffoereit

darin auf.

Der Einzelpreis
einer Kassette
betragt DM 16,80
(inkl. Mwst.) plus
Versandkosten.

Bestellen Sie bitte bei:

» peeker « Leserservice - Postfach 10 28 69 - 6900 Heidelberg 1

Die schafft Ordnung!

lhre Sammelkassette flir einen Jahrgang » peeker «.

beispielen ihre Anwendungsmaog-
lichkeiten. Zudem erhalt der Leser
Tips, wie er bestimmte Befehle auf
Rechnern simulieren kann, in de-
ren BASIC-Dialekt sie nicht vorge-
sehen sind. Eine Kompatibilitatsli-
ste bel jedem Stichwort zeigt, auf
welchen Rechnern der Befehl vor-
handen ist und welche Syntax je-
weils verwendet werden muB.

Professionelles Arbeiten mit
dem Apple li-lie-lic

von G. Keeler

1986, 319 8., kart,, DM 48—
Addison-Wesley Verlag (Deutsch-
land), Bonn

Gliederung

Teil A: Einfiihrung — Erster Kontakt
mit dem Computer — Betriebsart
Direktanweisung — Variablen — Der
Programmier-Modus — Die wichtig-
sten Elemente der Programmier-
sprache BASIC — Das Systempro-
gramm DOS — Das Editieren von
Programmen - Weiterfiihrende
Programmtechniken — Strukturier-
tes Programmieren — Tell B: Texte
(Strings) — Fehlermeldungen — Ma-
thematische Funktionen — DOS fir
Fortgeschrittene — Arbeiten mit
Dateien — Der Speicheraufbau des
Apple — Fortgeschrittene Program-
miertechniken — Graphik-Anwen-
dungen — Die Vektortabelle — An-
hange

Bemerkungen

Dieses Handbuch beschreibt die
Eigenschaften und Maoglichkeiten
aller Gerdte der Apple-ll-Familie.
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Tell A bietet dem Anfanger ohne
Computererfahrung eine Einflih-
rung in die Nutzung des Apple und
fihrt den Leser schrittweise zum
Schreiben und Anwenden von BA-
SIC-Programmen. Zahlreiche
Ubungsaufgaben machen das
Buch gleichzeitig zum Lehrbuch
fur die Praxis. Teil B enthalt eine
Fllle von Informationen uber Pro-
grammiertechniken und die Mog-
lichkeiten des Apple fiir den fortge-
schrittenen Programmierer,

Applesoft Tutorial

The Official Publication from Apple
Computer, Inc.

1985, 287 S., Spiralheftung, US$
289,95

Addison-Wesley Verlag
Reading

Gliederung
Programmieren lernen — Einflh-
rung in Applesoft — Elementares
Programmieren — Veranderungen
— Viel Uber Grafik — Strings und
Arrays — Zusammenfassung der
Anweisungen und Befehle — An-
hénge, Subroutinen, Glossar
Bemerkungen

Dieses englischsprachige Buch
stellt zusammen mit der Begleit-
diskette die klassische Einflihrung
in die Programmiersprache Ap-
plesoft-BASIC dar. Das Tutorial ist
eine leichtverstandliche, unterhalt-
same Einflhrung fir jeden, der
BASIC Schritt fur Schritt kennen-
lernen méchte. Die Begleitdiskette
enthélt Beispiele fir Programmier-

(USA),

techniken, Spiele und hilfreiche
Programmierwerkzeuge. Das Ap-
plesoft Tutorial vermittelt die
Grundlagen von Applesoft BASIC,
ausgefeilte Techniken zur Grafik-
anwendung und die Prinzipien
guten Programmierstils. Notwendi-
ge Geratekonfiguration: Apple lle
oder llc oder Apple Il mit 48K RAM
und Language Card,

BASIC
ProDOS

Programmieren mit

Das offizielle Handbuch von Apple
Computer, Inc.

1986, 333 S., Spiralheftung, DM
89,50

Addison-Wesley Verlag (Deutsch-
land), Bonn

Gliederung

Einfihrung — Dateien und Kom-
mandos — Die Benutzung von
Dateien — BASIC-Programmdatei-
en — Die Programmierung mit Pro-
DOS - Textdateien — Random-
Textdateien — EXEC: Steuerung
Uber eine Textdatei — Binérdateien
— Zusammenfassung von ProDOS
— DOS, ProDOS und Applesoft —
Fehlermeldungen und -nummern—
Extras

Bemerkungen

Dieses deutschsprachige Buch
enthélt eine schrittweise Anleitung
zur Bedienung und Programmie-
rung mit ProDOS, dem neuen Be-
triebssystem flir die Computer der
Apple-ll-Familie, und Applesoft —
von der Ausgabe einfacher Befeh-
le wie CATALOG bis zur Behand-

lung von Random-Dateien. Pro-
grammierer, die mit DOS 3.3 gear-
beitet haben, kénnen sich mit den
erweiterten Fahigkeiten von Pro-
DOS vertraut machen; Neulingen
bietet das Buch ein komplettes
Kompendium zum Erlernen der
Dateibehandlung mit einem Dis-
ketten-Betriebssystem,

Samtliche Programmierbeispiele
finden sich auf der mitgelieferten
Begleitdiskette, dariiber hinaus
einige Dienstprogramme wie die
ProDOS-Version des ,Applesoft
Programmer's Assistant". Das
Buch setzt einen Apple llc, Ile oder
64K [l Plus voraus.

Drucker und Plotter

Text und Grafik fr Ihren Computer
von K.-H. Koch

1986, 192 S., kart., DM 39,—
Falken-Verlag, Niedernhausen
Gliederung

Kaufentscheidung — Die Sprache
der Drucker — Nadeldrucker — Tin-
tenstrahldrucker — Typenraddruk-
ker — Plotter — Laserdrucker

Bemerkungen

Dieses Buch wendet sich an alle,
die wissen méchten, welche ver-
schiedenen Druckersysteme ver-
figbar sind, was sie leisten und
welches System fUr welchen An-
wender das richtige ist. Wer bereits
einen Drucker besitzt, erfahrt, wie
man mit ihm arbeitet und dabei alle
Mdoglichkeiten des Gerates aus-
nutzt.
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Speicheraufteilung
und Tastaturbelegung
beim Atari ST

von Jirgen Geil3

1. Speicheraufteilung

Abb. 1 zeigt die grobe Aufteilung des
Speichers bei einem Atari 520 ST+ oder
einem 1040 ST mit eingebauten ROMs.
Dabei wird vorausgesetzt, daB keine RAM-
Disk installiert wurde. Zu bemerken wére
noch, daB die ROM-Adressen $FC0000
bis $FC0007 in die Adressen $000000 bis
$000007 gemappt werden, da sich 68000-
Rechner dort den Programmzahler und
den Supervisor-Stack-Peinter holen. Die
genaue Belegung der |/O-Adressen ab
Speicherstelle $FF8000 sowie der untere
Bereich des Speichers von Adresse
$000000 bis $0007FF werden in einem
spateren Artikel genau untersucht.

2. Tastaturbelegung

Die Tastatur des Atari ST erzeugt nicht nur
den Ublichen ASCII-Code, also ,85" bei
einem ,A“, sondern auch noch einen Ta-
statur-Code, der Scan-Code genannt wird.
Damit ist jeder Taste eine eindeutige Num-
mer zugeordnet. Es ist also moglich, Ta-
sten abzufragen, die unabhangig von der
Belegung der Tastatur sind. Z.B. kénnte
ein Spiel die ,amerikanische” Z-Taste ab-
fragen, die aber bei der deutschen .Atari-
Version ganz woanders liegt. Auf deut-
schen Tastaturen konnten Fingerverren-
kungen die Folge sein, wenn der ASCII-
Code abgefragt wird. Das kann umgangen
werden, wenn der Scan-Code benutzt
wird. Denn da hat die amerikanische Z-
Taste den gleichen Code wie die deutsche
Y-Taste ($2C). AuBerdem hat nicht jede
Taste einen ASCII-Code, z.B. die Funk-
tionstasten. Um sie abzufragen, muB der
Scan-Code benutzt werden.

Die folgende Tabelle ist nach dem ASCII-
Code sortiert, um ein schnelles Auffinden
von Zeichen mit zugehdrigen Scan-Codes
zu ermdglichen. ASCII-Code und Scan-
Code werden in hexadezimaler (in Klam-
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$FFFCO0
SFFFADD
$FF8800
$FF8600
$FF8400
$FF8200
$FF8000
$FFooo0

$FC0004
$FCO0000

$FA0000

$100000

$0F3000

$00A100

s000800

$000008
$000004
$000000

/o

/0

/o

110

/o

o

o

192 KByle
System ROM

ROM

ROM

128 KByle Erweite —
rungs ROM

14976 KByle RAM.

Kann bel 68000 —
Rechnern adressiert
werden.

Video RAM

Freles, dem Benutzer
zur Verfuegung ste —

hendes RAM.

vom Belriebssystem

benutzies RAM

System Variablen
und Vektoren

ROM

" BOM

Abb. 1. Speicheraufteilung

ACIA 6850

MFP 68901

Sound Register

DMA/DIsk Reglster

Reserviert

Video — Controller Register
Spelicher - Konfigurations — Reglster
Unbenutzt

Reset: Program Counter
Resel: Supervisor Slack Polnter

Nur im Supervisor-— Modus
zugreifbar, sonst BUS - Error

Reset: Program Counter
Reset: Supervisor Stack Pointer
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r 4 . /"/.
A- }( Ll 11t Y y 2 Al A o U .
Y- 5 Z ’
Tabelle 1: Sortiert nach ASCII-Code
Zeichen  ASCII-Code Scan-Code Taste(n)
NUL 00 (@) s $53 ( B3) $1F ( 31)
SOH 561 ( 1) $1E { 30) <Control-A> T $54 ( 84) $14 ( 29)
ST g2 { 2) $30 ( 48) <Control-B> U $55 | 85) $16 | 22)
ETX $03 { 3) $2E { 46) <Control-c> v $56 ( 86) $2F ( 47)
EOT $04 ( 4) $20 { 32) <Control-D> W $57 ( 87) $11 ( 17)
ENQ $05 { 5) $12 { 18) <Control-E> % $58 ( 98) $2D ( 45)
ACK S0 { 6) $21 ( 33) <Control-F> ¢ $59 ( 99) $2C ( 44)
BEL $67T ( 7) $22 ( 34) <Control-G> z $54 ( 9¢) $15 ( 21)
BS $o8 ( 8) §23 ( 36) <Gontrol-Hx [ $58 ( 91) $27 ( 39) <Alternate-[>
HT $g9 ( 9) $17 ( =23) <Control-I> N\ $5C ( 92) $1A ( 26) <Alternate-535>
LF $pa ( 10) 24 [ 36) <Control-J> ] $5D ( 93) $28 ( 4p) <Alternate—]>
vT $0B ( 11) $25 ( 37) <Control-K>» 1 $5E ( 94) $29 | 41)
FF $oc ( 12) $26 ([ 38) <Control-L> _ S5F ( 95) $35 ( 53)
CR $0D ( 13) $32 [ 58) <Control-M>
S0 SOE ( 14) B31 ( 48) <Control-N> = $60 ( 96) $#D ( 13)
SI $OF ( 13) 18 ( 24) <Centrol-0> a $61 ( 97) $1E | 30)
DLE $19 ( 18) 519 { 25) <Control-P> b §62 ( 98) $ag ( 48)
DC1 $11 [ 17) 519 ( 18) <Control-g> & $63 ( 99) $2E [ 46)
DC2 $12 ([ 18) 513 { 19) <Control-R> d $64 (100) $20 ( 32)
DC3 $13 ( 19) $1F ( 31) <Control-S> S $65 (101) $12 ( 18)
Dc4 $14 [ 29) $14 { 24) <Control-T> ¢ $66 (102) $21 { 33)
NAK $15 { 21) $16 ( 22) <Control-U> g $57 (103) $22 ( 34)
SYN $16 { 22) $2F { 47) <Control-V> n $68 (104 $23 ( 35)
ETE $17 { 23) $11 ( 17) <Control—W> i $59 (105) $17 { 23)
CAN $18 ( 24) $20 ( 45) <Control-x> p $5A (106) $24 ( 36)
EM $19 ( 25) $2C { 44) <Control-¥> i $6B (107) $25 ( 37)
SUB $1a { 26) $15 { 21) <Control-Z> 1 $6C (108) $26 { 38)
ESC 1B ( 27) $01 ( 1) <Esc> o $6D (109) $32 { 50)
F5 $1c ( 28) & <Control-<> " $6E (110) $31 ( 49)
Gs $1D ( 29) $ <Control-§> o $6F (111) $18 ( 24)
RS $1E ({ 3p) $29 ( 41) <Control-t> 5 $70 (112) $19 ( 25)
us $1F { 31) $35 ( 53) <Control-.> q $71 (113) $1¢ ( 16)
r $72 (114) $13 ( 19)
$20 ( 32) $39 ( 57) s $73 (115) $1F ( 31)
! $21 ([ 33) o2 { 2) £ $74 (116) $14 { 29)
" 22 [ 34) 503 3) u $75 (117) $16 ( 22)
# $23 ( 35) $29 ( 41) v $76 (118) $2F ( 47)
3 $24 ( 36) $05 ( 5) w $77 (118) $11 ( 17)
% $25 [ a7) $¢6 { 6) x $78 (120) $20 | 45)
& §26 ( 38) 07 ( 7) ¥ $79 (121) $2C ( 44)
) $27 ( 29) $a0 { 13) z §7h (122) 515 ( 21)
( $28 ( 40) sp9 { 9) { $7B (123) $27 ( 39) <Alternate—{>
) $29 ( 41) $e4 ( 10) | $7C (124) $2B ( 43)
» 2 | 42) $1B [ 27) } $7D (125) $28 { 4p) <Alternate-}>
+ $2B | 43) $1B { 27) e $7E (126) $2B ( 43)
. $2¢ ( 44) $33 ( 51) DEL $TF (127) $53 ( 83) <Delete>
—~ $2D ( 45) $35 | 53)
. $2E ( 48) $34 [ 52) § SDD (221) $pa ( 4)
3 $2F ( 47) $08 ( 8) i $84 (132) $28 ( 4p)
¢ $30 ( 48) $¢B ( 11) & $94 (148) $27 ( 39)
1 $31 ( 49) g2 [ 2) it $81 (129) 814 | 28)
2 $32 ( 50) $03 ( 3) B $SE (158) $pc ( 12)
3 $33 ( 51) 804 [ 4) A $BE (142) $28 ( 40)
4 $34 ( 32) 05 ( 5) i o $99 (153) $27 ( 39)
5 $35 ( 53) $06 ( 6) U $94 (154) $14 ( 28)
6 $36 ( 54) $07T [ 7T) . e
1 $37 ( 53) $08 ( 8) Man vergleiche hierzu dei ASCII-Tabelle auf Seite 18 in diesem Heft
8 $38 ( 56) $ds ( 9)
9 $39 ( 57) $0A ( 19)
= Sl BE mer in dezimaler) Schreibweise aufge- In Abb. 2 kann umgekehrt zu jeder Taste
< $3¢ ( 60) $60 ( 95) fihrt. Wo kein druckbares Zeichen, keine der entsprechende Scan-Code abgelesen
= $3D { 61) $0B ( 11) Taste oder kein Scan-Code existiert, ist werden,
> $3E { 62) $60 ( 96)
2 $3F | 63) $gc ( 12) das entsprechende Feld leer,
@ $4p { 84) $1a ( 28] <Altern.-@>
A $41 ( 65} $1E | 39)
B $42 ( 66) $30 ( 48}
c $43 ( 67} $2E ( 48)
D $44 ( 68) $2p ( 32)
E $45 { 69} $12 ( 18) . .
F s46 { 79)  $21 ( 33) _ /3 /3¢ /o f3/3k [ao/m [a2 /s3] )
] $47 { 71} $22 ( 34) i
H $48 ( 72} $23 ( 35) - e -
1 $49 ( 73)  $17 ( 23) 01] 02 03] 04]0s] 06 ] 07 ] 08 0a ] 0a] o8| oc|ap| 29| oe 62 | 61 63|64 65 | 66
J $4A ( 74) $24 ( 38) = = o P B :
& il oo el oF [10] 1] 12]13]14] 15[1_5L?7[18|19|1A|TB| 53] o2 48| a7 67 sg 69 | 4A
L sac ( 76)  $26 ( 38) o [1e]1r]20]21] 22] 23]24] 25| 26] 27[ 28] 1c [28] [4B]s0f4D 6A| 68| 6c |42
M $4D ( 77 $32 | 59) :
N S4E : 73% $31 | 49) 2A Iﬁg‘chZDIZEiZFIW[3’|32|33]_?‘4L35I % | B SENGE|SS
0 S4F ( 79) $18 ( 24) ] a8 [ 39 l'aA| 70 |71
P 550 ( 80) $19 | 258}
Q $51 ( 81 $1p ( 18}
R $52 ( 82} $13 ( 19}
Abb. 2. Die deutsche ST-Tastatur mit ihren Scan-Codes
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Binarmathematische

Rundungsfehler

anschaulich demonstriert

Mit GFA-BASIC-Beispielen

von Ulrich Stiehl

In diesem Beitrag soll in anschaulicher Form
gezeigt werden, wie bei Computern FlieBkom-
mazahlen bindr dargestellt werden und wie sich
Rundungsfehler bei mathematischen Berech-
nungen sowie Zahlenkonvertierungen erklaren
lassen. Zu Demonstrationszwecken wird das
GFA-BASIC-Zahlenformat herangezogen, doch
gelten die Ausflihrungen mutatis mutandis auch
fir andere FlieBkommaformate.

1. Normal- und Exponentialformat

Dezimalzahlen werden (blicherweise im sog.
Normalformat dargestellt, welches den Dezi-
malpunkt an der ,richtigen” Stelle beldBt, z.B.
0.1234, 1.234, 12.34, 123.4 usw. Bei kleinen
oder groBen Zahlen entstehen dadurch vorne
oder hinten entsprechend viele Nullen, z.B.
0.00001234, 12340000.0 usw. Dies ist jedoch
nur méglich, weil beim Normalformat die Anzahl
der Vor- und Nachkommastellen schwanken
darf.

Da Computer jedoch mit einer begrenzten Stel-
lenanzahl (= Summe aus Vor- und Nachkom-
mastellen) arbeiten, ist das normierie Expo-
nentialformat entwickelt worden. Der Dezimal-
punkt nimmt dabei immer eine feste Position
ein, und durch den hinzugefligten Exponenten
zur Basis 10 wird ausgedriickt, um wieviele
Stellen der Dezimalpunkt nach links (negativer
Exponent) oder nach rechts (positiver Expo-
nent) gerlickt werden miBte, damit er sich wie-
der an der ,richtigen" Stelle befindet. Bei-
spiele:

1.23E-f1 ->

0.123 => 1.23 « 10.91-p1
1.23EH00 —> 1.23 -> 1.23 = 10.91+09
1.23E+01 —> 12.3 —> 1.23 = 19.pt+01
1.23E+02 —> 123.6 -> 1.23 = 10.pf+02
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Das Exponentialformat setzt sich aus dem Man-
tissenvorzeichen, der eigentlichen Mantisse,
dem Exponentenvorzeichen und dem eigentli-
chen Exponenten zusammen. Mit Ausnahme
der Zah! Null (Sonderfall, s.u.} ist die erste Ziffer
der normierten Mantisse stels eine geltende
Ziffer (= Nicht-Null-Ziffer). Dabei kann sich der
Dezimalpunkt der normierten Mantisse rechis
nach der ersten (m.mmm) oder links vor der
ersten (.mmmm) Nicht-Null-Ziffer befinden.

In GFA-BASIC betrégt die Mantisse maximal 11
Stellen, und der maximal 3stellige Exponent
liegt im Bereich E-153 bis E+153 (= Potenz-
wert 21 512). Das Exponentialformat wird bei
der Zahlenausgabe in der Regel nur verwendet,
wenn der Exponent die Mantissenstellenanzahl
von 11 Uberschreitet. Die Anzahl der Nachkom-
mastellen kann deshalb gréBer als 11 sein. Bel-
spiel:

Print Pi/100000 — 0.000031415926536.

2. BCD- und Binarsystem

Fir Computer kommen im wesentlichen zwei
Positionssysteme in Frage:

1) BCD-System: Es handelt sich hierbei im
Prinzip um das dezimale Positionssystem (Po-
tenzbasis 10), wobei die BCD-Zahlen jedoch
rechneriniern halbbytemaBig gepackt gespei-
chert werden (= 2 Mantissenstellen pro Byte).
Vorteil: Bei der Konvertierung der normalen De-
zimalzahlen, d.h. der beispielsweise am Bild-
schirm sichtbaren ASCII-Ziffernfolgen, in das
interne BCD-Format und umgekehrt entstehen
keine Rundungsfehler. Nachteil: Mathemati-
sche Berechnungen werden vergleichsweise
langsam ausgefiihrt. Dies gilt besonders flir den
68000-Prozessor, weil dessen BCD-Befehle
nur Bytes (und keine Worter) verarbeiten
konnen.

2) Binarsystem: Es handelt sich hierbei um das
bindre oder duale Positionssystem (Potenzbasis
2), wobei die Binarzahlen intern bitméBig ge-
packt gespeichert werden (8 Mantissenstellen
pro Byte). Nachteil: Bei der Konvertierung der
normalen Dezimalzahlen in das interne Binar-
format und umgekehrt entstehen Rundungsfeh-
ler. Vorteil: Mathematische Berechnungen wer-
den vergleichsweise schnell ausgefiihrt.

3. Bindrumwandlung

In GFA-BASIC belegen FlieBkommazahlen 6
Bytes oder 48 Bits. Die Mantisse umfaBt 38 und
der Exponent 10 Bits. Das Programm Grund-
rechenarten enthalt ein allgemeines Unterpro-
gramm zur Umwandlung der GFA-BASIC-inter-
nen FlieBkommazahlen in vier verschiedene
Formen von sichtbaren Bindrzahlen:

1. Rohform als 6 Blocke zu je 8 Bits

2. 38-Bit-Mantisse und 10-Bit-Exponent

3. Normiertes Expenentialformat

4. Normales Nicht-Exponentialformat

Um Binér- in Dezimalzahlen und umgekehrt zu
konvertieren, verwende man eine Tabelle der
Zweierpotenzen (s. Listing). Wie man dann bei-
spielsweise die Bindrzahl 11101.011 in die ent-
sprechende Dezimalzahl 13.375 umwandelt,
zeigt das folgende Beispiel.

321¢.123 Positionen

1101.811 Ziffern
B8.000 = 1 » 21+03
+4.000 = 1 # 21+02
+0.000 = 0 « 21+01

+1.000 = 1 » 27+00
+0.000 = @ = 2701

+H3.250 = 1 = 27-p2
+H5.125 = 1 = 27-03

13.375 = 1191.¢11
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Wir wollen nun Schritt fir Schritt die Umwand-
lung der Dezimalzahl 13.375 in das bindre Nor-
malformat demonstrieren (vgl. Abb. 1).

Schritt 1: 01010110 ...10 00000011

Zunachst verwandeln wir die 6 Bytes der FlieB-
kommazah! 13.375 in 6 Blocke zu je 8 Bits (s.
Abb. 1, 1. Zeile des 1. Dreierblocks). Mit dieser
kryptischen Darstellung konnen wir natiirlich
noch nichts anfangen.

Schritt 2: 01010110... 1000000011

Deshalb splitten wir die Bitfolge in die 38 Bits
der Mantisse sowie die 10 Bits des Exponenten
auf (s. Abb. 1, 1. Zeile des 2. Dreierblocks).
Schritt 3: +1.1010110...4+000000011

Jetzt wird es komplizierter, denn wir missen
nun die Vorzeichen und den Bindrpunkt ermit-
teln (s. Abb. 1, 1. Zeile des 3. Dreierblocks):

— Die erste Stelle der normierten Mantisse ist
immer eine Nichi-Null-Ziffer, wie oben bereits
dargelegt wurde. Da Binarzahlen jedoch nur aus
den Ziffern 0 und 1 bestehen, beginnt die ge-
normte Mantisse von GFA-BASIC-Zahlen re-
gelmaBig mit einer ,1", sofern die Binarzahl
nicht den Wert Null hat (s.u.). Und weil dies
immer so ist, wird das erste Bit der Mantisse zur
Verschllsselung des Vorzeichens verwendet:
Wenn 1. Bit = ,0", dann ,+".

Wenn 1. Bit= ,1", dann ,-",

Wir gelangen damit von ,01010110" Uber
,11010110" zu ,+11010110".

— Der Binarpunkt steht bei GFA-BASIC-Zahlen
immer nach der ersten Nicht-Null-Ziffer. Es ge-
niigt deshalb, daB wir uns den Bindrpunkt den-
ken, anstatt ihn als Bit 0.8. physisch zu markie-
ren. Wir gelangen damit von ,+11010110" zu
»+1.1010110",

— Nun missen wir noch den 10stelligen Expo-
nenten aufteilen. Fur das Vorzeichen des Expo-
nenten gilt:

Wenn 1. Bit ,1%, dann ,+".

Wenn 1. Bit ,0", dann ,,-".

Aus ,1000000011" wird dann ,+000000011",
also Vorzeichenbit plus 9stelliger Exponent.
(Negative Exponenten werden komplementar

dargestellt, =z.B. ,0111111111" — -
111111111* = ,-000000001" —> dezimal ,-
1)

Schritt 4: 1101.0110 ...

Nun brauchen wir nur noch den Bindrpunkt
gemapk dem Wert des Exponenten zu verriicken
{hier um +3 Stellen nach rechts), und wir sind
bei der bindren Normaldarstellung angelangt (s.
Abb. 1, 1. Zeile des 4. Dreierblocks). Man be-
achte, daB man die Nullen am Ende der Nach-
kommastellen nicht chne weiteres streichen
kann, weil ein periodischer Binarbruch (s.u.)
vorliegen kénnte.

Null als Sonderfall

Bei Bindrzahlen muB man die Null stets als
Sonderfall behandeln, weil sonst keine Unter-
scheidung zwischen ,+0", ,+1" und ,-1"
mdglich wére. In GFA-BASIC ist eine Bindrzahl
dann Null, wenn alle 48 Bits auf Null gesetzt
sind (vgl. Abb. 2).

Andere Zahlenformate

Das obige Umwandiungsverfahren ist GFA-BA-
SIC-spezifisch. Interessierte finden am Ende
der Listings einen beispielmaBigen Vergleich
des GFA-Formats mit zwei weiteren Formaten:
DRI = Digital-Research-BASIC (auf Atari-Sy-
stemdiskette mitgeliefert) und AS = Applesoft-
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BASIC (identisch mit CP/M-MBASIC 5.27,
wenn man von der Anzahl und der Reihenfolge
der Bytes absieht).

— Bei DRI (3 Mantissenbytes und 1 Exponen-
tenbyte) und AS (4 Mantissenbytes und 1 Ex-
ponentenbyte) sieht der Bindrpunkt vor der er-
sten geltenden Ziffer und nicht wie bei GFA-
BASIC danach, so daB der positive/negative
Exponent um 1 erhht/erniedrigt ist.

— Bei DRI befindet sich das Mantissenvorzei-
chen als erstes Bit im Exponentenbyte, so daB
das erste DRI-Mantissenbit im Gegensatz zu
GFA-BASIC und AS stets den korrekten Wert 1
hat. Damit wird der DRI-Exponent jedoch um 1
Bit gekirzt: DRI: 6 Bits = 21 64, AS: 7 Bits =
21128, GFA-BASIC: 9 Bits = 21 512.

4. Rundungsfehler

Wenn wir zwei 2stellige Zahlen multiplizieren,
kann sich ein 4stelliges Produkt (99 # 99 =
9801) ergeben. Arbeitet man jedoch mit einer
konstanten Mantissenldnge fiir Faktoren und
Produkt, dann féllt die zweite Halfte der Produkt-
mantisse regeimaBig unter den Tisch, was
durch den Exponenten abgefangen wird (99 #
99 = 98E+02). Mit derartigen Rundungsfehlern
missen wir bel der Exponentialdarstellung le-
ben, denn daflr erhalten wir im Gegensatz zu
einfachen Taschenrechnern keine Fehlermel-
dung, wenn die Mantisse Uberlduft. Es gibt je-
doch noch diffizilere Probleme:

4.1, Periodische Briiche

Dezimale Ganzzahlen (z.B. 987.0) lassen sich
ohne Rundungsfehler in Bindrzahlen konvertie-
ren (s. Abb. 3). Das gleiche gilt fir Dezimalbru-
che, die sich aus Zweierpotenzen zusammen-
setzen, z.B. 128 + 8 oder 0.5 + 0.25 usw. So
|&Bt sich etwa die Dezimalzahl 0.5 exakt durch
die Bindrzahl 0.1 darstellen. Vgl. auch Abb. 4
(echter Bruch) und Abb. 1 (unechter Bruch). In
der Regel fihrt jedoch die Konvertierung einer
Dezimalzahl zu einem periodischen Binarbruch
(analog zu 1/3 — 0.333...). So muB beispiels-
weise die Dezimalzahl 0.1 durch den unendli-
chen Bindrbruch 0.0_0011_0011... mit der Voor-
periode ,0" und der Periode ,0011" dargestellt
werden:

P.500000000 E-@1 zu grob
9.250000000 E-P2 zu groB
$.125000000 E-03 zu grof
+0.062500000 E-P4 geht
+f. 051250000 E-05 geht
P.015625090 E-06 zu grob
¢.p97812509 E-07 zu grob
+{.0P3906250 E-08 geht
+0.001953125 E-09 geht

#. 99609375 Zwischensunme usw.

Abb. 8 (,10.0 + 0.1") fUhrt deshalb nur ,zufal-
lig" zum korrekten Ergebnis (,10.1"), denn in
der 2. Zeile des 4. Dreierblocks sehen wir deut-
lich, daB die letzten 7 Mantissenbits der Dezi-
malzahl ,0.1" beim Addieren unter den Tisch
fallen. Es wird zwar noch intern das 39. Bit
erfaBt, das jedoch 0 ist und somit keine Aufrun-
dung bewirkt. Abb. 9 (,10.1 - 10.0") flhrt des-
halb prompt zu einem Rundungsfehler
(,0.099999999977"), weil es beim ersten Sum-
manden nichts mehr zum Aufrunden gibt und
deshalb die letzten 7 Bits der Summe auf 0

gesetzt werden. Erst die Aufrundung durch Print
Using (s. Listing) flihrt wieder zur korrekten
Summe (,0.1%).

Wéhrend bei der Binarzahl ,0.0_0011_0011..."
die Periode mehrfach im Mantissenfeld unter-
gebracht werden kann, ist dies bei den meisten
Binarbrichen nicht der Fall, denn die Perioden
sind in der Regel erschreckend lang. So hat
beispielsweise die Schnapszahl ,0.12345" ei-
ne exakt 500stellige Periode! Von daher wird
klar, daB man sich normalerweise mit abgehack-
ten Perioden zufriedengeben muB.

Fazit: MiBtraue der vollen Mantisse und runde
mittels Print Using auf die vorletzie Stelle auf.

4.2. Exponentendifferenz

Der Fehler mit der beriichtigten ,10.1" (sinnge-
mas ,100.1", ,1000.1" usw.) ist jedoch harm-
los im Vergleich zu Fehlrundungen, die entste-
hen, wenn die Mantissen im Normalformat zu
stark auseinanderklaffen (= zu groBe Exponen-
tendifferenz), was auch bei nicht-periodischen
Binarbriichen vorkommen kann. Beispiel:

1677TT216.0 + @.9PP9T65625
12345678 S9P12345678
mehr als 11 Stellen Abstand

Abb. 5 liefert als Ergebnis die 11stellige Dezi-
malzahl .16777216.001", wobei
,0.0009765625" gerade noch auf ,,0.001" ge-
rundet werden kann. Intern ist das bindre Er-
gebnis hingegen vollig exakt, wie man der 3.
Zeile des 4, Dreierblocks unschwer entnehmen
kann.

Abb. 6 liefert kein sichtbar korrektes Ergebnis
mehr, aber intern ist die Zahl noch korrekt.
Abb. 7 zeigt schlieBlich, dal@ auch intern das
letzte Bit nicht mehr vorhanden ist.

Fazit: Schreibpe Formelausdriicke (z.B.
oX*XxX/1/2/3") dergestalt um, daB sich die
Exponentendifferenz bei Zwischenergebnissen
in Grenzen halt (z.B. , X/1#X/2&X/3").

4.3. Vergleichsfehler

Die Exponentendifferenz enthillt ein Problem,
das uns bei Vergleichsbefehlen zu schaffen
macht, denn zwei Variablen X und Y, die nach
Print am Bildschirm dieselbe Anzeige produzie-
ren, missen intern noch lange nicht identisch
sein. Als Beispiel berechnen wir die Quadrat-
wurzel nach dem Newton-Verfahren (s. Listing
Newton-Wurzel sowie Abb. 10-12). Als Ab-
bruchkriterium vergleichen wir den momenta-
nen Naherungswert mit dem zuvor berechneten
(mit/ohne Berlicksichtigung einer Konstanten).
Fatal wére dagegen ein Vergleich in der Form

R = Sgr(X)
S=R=%R
It § = Xthen...,

denn dieser wirde meistens zu einer Endlos-
schleife flihren, obwoh! S und X am Bildschirm
die gleiche Anzeige produzieren wirden.

Fazit: Traue nie dem Spruch: What you see is
what you get!

(Die im Text erwahnten Listings werden ein-
schlieBlich eines Programms zur Berechnung
beliebig langer Binarbruch-Perioden im néch-
sten Peeker verdffentlicht.)
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13.375 + 3,25 = 16.625 16.625000080 -1+1=8 8.,000860080
81010110 0030680 06000000 600E0R00 0OBOOOLG 00BEBALL 13,375 10060808 09808906 00080860 AOABAE0R 0AODDALE BOGAERAR -1
01018080 00809080 09009008 BAGSHAGS 0B0ASEL0 BAEERABL  31.15 00808008 20005000 BOABAAAD 0ABNG00R 0OBOROLO 00DOBREE 1
00060101 80005300 28080080 50890800 03000010 008BOLES  16.625 30880080 00980008 DOOOGOAD QO0ROO0S 0OBACOSA 68080008 6
01010110060606000500690600080000800800 1628008811 13,375 163000800030B09083080008060AR00AA008E0  10080A00AD -1
01010000000005000000000080008000000008 1800608801 3.25 000000600680896808000090000088080000800 1609000080 1
00008101900089000000000000000000000000 1930908100 16,625 00023080836803088885808000000000808000 (0060ADERND g
+1,1010110000000000860006006900000000000 +0006000LL +3  13.375 -1,80808005008000000080800000000600060000 +0000808008 +8 -1
+1,1810000080000008080000000080000000000 +080B000AL +1 1,25 +1,0800000080008808080000000000000006000 +000000000 +8 1
+1,0000101000000008000000000000000008800 #000000108 +4  16.625 +0,08008020006099000000800000060000800008 +000000020 +@ 0
+1161,01100000808080000600006600000800000 -1.00090006806800088080000000008060800000
+11,010000080000000000000088008085080808 +1,00806000608080830088000200640020008000
Abb. 1 +10008,101006300080868808000800080088000 Abb. 2 ©.8089808800200600880000000300000000008
992 + 1024 = 2016 2016.009000008 0.9930234375 - 8,875 = 0.1240234375 0,124023438
81111000 08008060 0000GDO0 2808005 BORADOLD BODALODL 992 gi11111] 11603080 8200060 80000000 B0SODOAL LLiLLlil  B,9930234375
00866608 0BE0AGR0 BO0BOBD0 00BB0OGA 0BAEOGLA B00L0I0 1024 91109900 00080090 9006000 BOBGOAGA 0OAOBODL L1iiiill  0.875
01111108 08808600 BE0RABAG BOOUOAOD BAOBOELE BABBLALE 2016 111111 GESRASO0 £0000DOD D0ODOOOO NOOCOO0L 1111if88  0.1240234375
01111060A0800800006000000000800860808 160001001 992 91111111115006000000060050006000000000 DILLILLLLL 8.393023437
100800000000000002000030608008596550558 1000001810 1024 91106050008090000000000000000000000800 D1LL1111LL 8.
01111100000808000000000000000000000080 1080001010 208 91111110090893980008008600800000000800 8111111108 0.1240234375
+1.1111000000000080098000000080080000000 +00000L00L +9 992 +1,1111111118008000080000000000860800000 -08000800L -1 0,9390234375
+1,0080000000000000000060000000080000008 +8000010L0 +18 1024 +1,11000080800089000080000000808000608080 ~0A00000EL -1 0,875
+1,1111100906900900080000060000808008680 +0B06A10L0 +10 2816 +1,1111110000006008660000008008000800000 -000000100 -4  0.1240234375
+1111180068, 00BAREAAE00BE080080830068060 +8,11111111116899000000308000600900800000
+10800060060, 008023008008090023080008808 +9,11100090002008000200008008000000900090
Abb. 3 +11111180800.8800300830080008286580008008 Abb. 4 +p.e881111111388083800000082005868000800388
16777216 + 8,0089765625 = 16777216.001  16777216.881080000 10 4+ 6.1 = 10,1 16, 180800800
88600860 6000060 AO0NADA0 08600AGE BEAGASLA GAOL10OE 16777216 90109000 980900080 08000600 0AOB000G 0O00AGL0 BROBEOLL 1D
00008000 80080008 00600000 00000Q00 0OAOSEAL Li118118  0,0009765625 01001108 11801100 11661108 11801188 11881101 11111180 6.1
00000000 60000000 0800630 BAGBGAGG DOL69010 0OBLLEER  16777216,80) 0eL60891 19811801 10811801 18011601 10811010 AeeoODit 18,1
0000000090003008002900A0000080000800880 1808811800 16777216 0010080008000980000000000000000AA08A00 1086000011 18
00060000000090800808080000008000800830 0111116110 0.0089765625 010811901108118611001180110681160110011 0111111100 0.1
00800000006000000000890800000000001800 1006011683 16777216,00L 00180001100118011001100110011081100110 1000000011 10.1
+1,0000000600000030000000000000000080008 +300011000 +24 16777216 +1,01000008000000800800000000608000000000 +0000006L1 +3 1O
+1,0000300000000000080000000006600000800 -080A0LOL0 ~10  0,0009765625 +1.1001100110811001100110811801180110011 000000000 -4 8.1
+1,0000800000900000000000000000000001000 +000011000 +24  16777216.001 +1,0100001100118011601160110011001100010 +0008068L) +3  10.1
+1008000000000000000008000, 8000000000088 +1910,8000608000400868A0880000A80080000
+,00000000010008000080880006000000000800980800800 +0,00011001100118011001106110011801168110811
Abb. 5 +1000000000000000000060000, 0000000001808 Abb. 6 +1010,00011081180110011001189116011081L0
516370912 + 8,0809765625 = 536878312  535876912.880008008 134217723 + 8.8889765625 = 134217728  134217724.000900088
08886006 060600B0 0OBABEGD 8000GG0R 0OBBOBIA BEOLLIRL 536878312 50083082 0AG0AGA0 AOOSA0AS AO3EA0DE BOBAO0LA BABLIALL 134217773
00008300 90683087 08A0AO0A BOONBOOD BEBGEGOL 11118110  8.0889765625 00230000 £0008802 0000000S 08000000 D0GENOSI 11118110  8.0809765615
99009000 08808000 S0ACOSAG BAGO0SGA 08G0801A BOGL1l6L 536876912 00080000 02009000 030DECO0 08000OCD DOSOOLLD 0OOLIOL1 134217723
1088AAE0088000008000000000000060808888 1080GLLIAL 536370912 00809956008905250009885008500000000000  10000LL00L 13424708
008008200006200080A0080000000003080808 AL11118118 0.0809765625 8000508800389380ARAB00R0NAEAA0A0B0GB00 8111110110 0,0889765625
600080800000000600000080680000003080808 198011161 536870912 00880008008808800880008000000000900001  10ABAL10LL 134217728
+1,0800000080080000000000000000600080080 +B08B1L10L +29 536870311 +1,6000000000000000000000000000000000000 +00081101L +27 134217728
+1,0000000000000000000000008008308000890 -006A0L010 ~18  B,8009765625 +1,08000000000008000088000090000000000900 -R0080L0L0 -10  0.0009765625
+1.0000000000000000000000000020002009808 +008011101 29 516870912 +1,080000088080000508006000008006000880) +AEABLLALL +27 134217728
+100000000098000002000002000080, 00683008 +1B000000008008608080880008000, 0000880000
+8,80008000010000800000008000000000000880000688000 +{,08000000018098080066000000000800000080000688008
Abb. 7 +100000068000000000080000800060, 86008000 Abb. 8 +100000000008000600008800089, 0000000001
10,1 - 10 = 0.099993939977 0.100800080 S = SOR(D) = 1.4142135624
fbbruch durch Differenz zWischen
Qoleaoel 10011001 lo@ilool i00ileal 1e@iigin gegdgoll  18.1 Vorher-Hurzel und Hachher-Wurzel
80180000 AOAGO00A 0E00A0A0 000ADAAY GEAA0A1A 0AEODOLL 16 Zahler: 6
01601100 11601100 (1001100 11801100 BO0GOG0L 11111188  8,899399939377 Square: +1.0110101000001001111601100110001108111 => 1. 4142135624
Hewton: +1,8110181080801001111681108116811111118 > 1, 4142135624
00100001 106110811081100110011801100L10 1006000811 10.1 S % § 1 +10,800000008008080000080000000800000001 -> 2
00100600000000000080600360000000008000 1608008011 18 N® N L AL > 2
81001180110011081100110011001108608800 6111111108 0.09939999393977 stimt nicht
Abbruch durch Diff ischen
+1,0100901108410811081188110811001 180110 +8080008L1 +3 101 Yor/Machher-Hurzel und Konstaate
+1,0100000080908008000003003000000000080 +A0AAAARLL +3 10 Zihler: S
+1,1001100118011801100110811681166060800 -000000100 -4 8,099939399377 Square: +1,0118101000081001111001180118811111488 > 1, 4147135624
Hewtan: +1,8110101008801001111001188110611101118 -> 1,4142135624
+1010.06811001100118011001106811001180118 § % 5 @ +10,000000008089300000000000000000000001 > 2
+10810.E000000800000000000000090000000000 B®R : +LLIILIRRR S ggy =» 2
Abb. 9  +p.09011001186110611801108116811881106000888 Abb.10 stimat nicht
5 = SOR(3) = 1,7320508075 §=SIMW) =1
Abbruch durch Differenz mwischen Abbruch durch Differenz zwischen
Yorher-Hurzel und Nachher-Hurzel Yorher-Hurzel und Machher-Hurzel
Zdhler: ldhler! &
Square: +1,1011101101100111101611101000010118001 -> 1.7320508076 Square: +10.800800000000000060060000000080000000 -> 2
Hewton: +1,10101011011601111018111010000101100881 -> 1,7320503076 Hewton: +18,000080000888A08000200000080008000800 -> 2
§ %S : +11,00000000000000000800806006080080808L -> 3 S % § 1 +100,00000000000000000000000000000000000 -> 4
N # N : +11,000800000000000000008000808000080081 -> 3 ] ? H ¢ +108,00000000000000000000000000080080008 ~> 4
stimnt stimnt
Abbruch durch Differenz zwischen Abbruch durch Differenz zmischen
Var/Hachher-Wurzel und Konstante Yor/Nachher-Hurzel und Konstante
Zéhler: 6 Zéhler!: &
Square! +1,1011181101168111181811181080016110081 -> 1,7320508076 Square: +10.000000008800000000800000000800000008 ~> 2
Newton: +1,101110110110011110101116108081611800L -> 1,7320508076 Hewtan: +10,000090008000800000008000800000000000 ~> 2
S % S : +11,00000000000890008000000080000000000L -> 3 S # S | +100.00090800808000000000000000800000008 ~> 4
K % N : +11,08000000080000000000600030080000806L ~> 3 N % W ! +100.00090030008000020020080000000868088 ~> 4
Abb. 11 stimt Abb.12 stimst
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3 starke Biicher fiir Ihren

Dieter und Jiirgen GeiB

Logo auf dem Atari ST

1986, 146 S.,DM 35, —,
ISBN 3-7785-1262-5

LOGO ist die erste Sprache auf
dem Atari ST. Hier treffen sich
die hervorragenden grafischen
Fahigkeiten einer Programmier-
sprache und die (berlegenen
Leistungen des neuen Rech-
ners. Das Atari-LOGO unter der
Benutzeroberflache des GEM
verfugt Uber den zur Zeit gréB-
ten LOGO-Sprachumfang und
macht vollen Gebrauch von Fen-
stern, der Maus als Eingabege-
rdt und den sogenannten Drop-
Down-Meniis. Dieses Buch zeigt
das Planen und Schreiben von
faszinierenden und nitzlichen
Programmen. Das gesamte
LOGO-System — ndmlich Be-
dienung und Sprache — wird
vorgestellt. Hier stehen die Ant-
worten auf Fragen, die im Origi-
nal-Handbuch offen geblieben
sind. Der Leser lernt die gesam-
te LOGO-Sprache mit strukturi-
erter Top-Down-Programmie-
rung, Prozeduren, Rekursionen
usw. Einige beispielhafte Projek-
te zeigen, daB LOGO weit mehr
ist als eine anschauliche Lern-
sprache fir Kinder.

AtariS

Hajo Lemcke, Volker Dittmar
und Michael Sommer

Programmierlexikon
fur Atari ST

1986, ca. 500 S., DM 48, —,
ISBN 3-7785-1412-1

Wie jedes Lexikon ist auch die-
ses vollstandig nach Stichwor-
ten sortiert. Im Gegensatz zu ei-
nem normalen Lexikon findet
der Leser hier jedoch nicht nur
eine Beschreibung, sondern
gleich eine Programmieranlei-
tung. Ebenso sind mehrere Ta-
bellen enthalten, die das Auffin-
den weiterer Stichworte erleich-
tern und zusétzliche Informatio-
nen beinhalten. Die meisten an-
deren Blicher enthalten entwe-
der eine Dokumentation tber
die GEM-Féhigkeiten des Rech-
ners oder die Beschreibung der
einfachen Betriebssystemrouti-
nen. Hier jedoch findet der Le-
ser alles. Es gibt nicht nur Hin-
weise zur Programmierung von
Dialogboxen, Fenstern oder
Kommandointerpreten, sondern
es werden auch alle systemin-
ternen Fragen beantwortet. Dies
umfaBt sowohl die Pregrammie-
rung der im Rechner benutzten
Chips, als auch eine Beschrei-
bung der Schnittstellen und de-
ren Benutzung. Es wird auf alle
grafischen Méglichkeiten des
ST eingegangen. Gleichgliltig,
ob nach den deutschen oder
nach den englischen Begriffen
gesucht wird, es sind alle vor-
handen und verweisen gegebe-
nenfalls aufeinander.

entwicklung .
caufdem AtariST

Programmierenunter GEMund TOS

Software-Entwicklung auf dem Atari ST
1986, 388 S., DM 54, —, ISBN 3-7785-1339-7

In diesem Buch findet der ernsthafte Programmierer al-
les was er braucht, um gute und professionelle Software
auf dem Atari ST zu entwickeln.

Der vollstandige Arbeitsablauf sowohl in einer C- als
auch in einer PASCAL-Umgebung wird beschrieben, die
notwendigen BATCH-Programme zum Compilieren, As-
semblieren und Linken sind gelistet.

Das Kapitel 3 beschaftigt sich mit der Entwicklung von
reinen TOS-Programmen. An dieser Stelle werden so-
wohl das Betriebssystem und der Aufruf aller GEMDOS-,
BIOS- und XBIOS-Funktionen als auch die Bedeutung
der System-Variablen erklart.

Kapitel 4 ist das Herzstiick des Buches: die GEM-Pro-
grammierung. Alle Funktionen der beiden groBen GEM-
Bibliotheken (VDI, AES) werden behandelt.

Zwei komplette Sitzungen mit dem Recourse-Construc-
tion-Set werden in Kapitel 5 dargestellt.

Im Kapitel 6 werden dem Leser an zwei vollstdndigen,
sehr sauber programmierten und kommentierten Bei-
spielen mit einigen hundert Zeilen fast alle Probleme vor
Augen geflhrt und geldst, die bei der Fensterprogram-
mierung auftreten. Diese Programme konnen als Muster
fir eigene Applikationen oder Desk-Accessories benutzt
werden.

[1D. u. J. GeiB, Logo auf dem
Atari ST,
ISBN 3-7785-1262-5, DM 35, -

[1D. u.dJ. Gei, Software-Ent-
wicklung auf dem Atari ST,
ISBN 3-7785-1339-7, DM 54, —

[1 Lemcke, Dittmar und Sommer,
Programmierlexikon fiir den
Atari ST,

ISBN 3-7785-1412-1, DM 48, —
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Warum wollen Sie ein teures Textverarbeitungsprogramm kaufen,

wenn es ein billiges und besseres gibt?

Fast-Writer

von Harald Grumser

Programmdiskette und Handbuch
Geratevoraussetzung: Apple lle oder llc (nicht I1+)
DOS-3.3-Version.

Normalpreis DM 128,— (ISBN 3-7785-1419-9)
Sonderpreis fur Peeker-Abonnenten DM 98,—

ProDOS-Version.

Normalpreis DM 128,— (ISBN 3-7785-1421-0)
Sonderpreis fir Peeker-Abonnenten DM 98 —
Kombinationspreis fir Bezieher der
DOS-3.3-Version DM 28,—

Fast-Writer lauft auch auf neuem Apple GS!

Der Fast-Writer von Harald Grumser ist in zahlreichen Funktionen wie Scrollen, Suchen und Ersetzen mit
Abstand das schnellste und damit angenehmste Textverarbeitungsprogramm fiir den Apple Ile oder llc.

Flexibilitat
Viele Textverarbeitungsprogramme sind geschiitzt und

laufen deshalb nur in Verbindung mit normalen Disk-11-
Laufwerken. Nicht so der Fast-Writer!

— Der Fast-Writer modifiziet weder DOS 3.3 (oder
Diversi-DOS) noch ProDOS und kann deshalb mit
BRUN FAST.WRITER gestartet werden. Unter Diversi-
DOS ist der Fast-Writer dann in 3 Sekunden im Spei-
cher. Vergleichen Sie einmal, wie lange es dauert, bis
andere Textprogramme im Speicher sind!

— Da der DOS-3.3-Fast-Writer in den oberen 16K (=
Language Card) liegt, kann man ihn voriibergehend
verlassen und mit einem einfachen Befehl wieder star-
ten. Mit anderen Worten: Der Fast-Writer ist permanent
verflgbar, auch wenn Sie zwischendurch beispielswei-
se mit FID Dateien kopiert haben.

— Der Fast-Writer lauft mit allen externen Datenspei-
chern, die fir DOS 3.3 oder ProDOS gedacht sind, z.B.
mit dem Erphi-160-Spur-Subsystem, mit der Mega-
board-MDB-Festplatte, mit RAM-Karten usw. Spezielle
Anpassungen sind nicht erforderlich. Suchen Sie ein-
mal ein Textprogramm, das mit diesen Datenspeichern
auf Anhieb funktioniert!

— Der Fast-Writer kann miihelos lber ein Men fir Ihre
speziellen Aufgaben konfiguriert werden. Sie kénnen
z.B. per Knopfdruck die Zeilenbreite (normal 80 Zei-
chen) am Bildschirm einstellen, wobei ab einer Breite
von weniger als 41 Zeichen automatisch auf die gréBere
Bildschirmschrift umgestellt wird. Ferner kénnen Sie
die GroBe des Arbeitsspeichers (insgesamt ca. 35500
Zeichen) beliebig in Textspeicher und Hilfspuffer (flr
Loschen und Blockverschieben) aufteilen. Wenn Sie
z.B. groBe Textblécke im Speicher zu verschieben ha-
ben, so kénnen Sie einen entsprechend groBen Hilfs-
puffer von z.B. 10 000 Zeichen einrichten. Damit entfallt
das zeitraubende Zwischenspeichern und Einlesen von
Diskette.

Befehlsvorrat

Der Fast-Writer verfligt Uber eine groBe Zahl von Be-
fehlen, von denen Sie in der Praxis jedoch nur wenige
bendtigen. Flnf Befehlslibersichten sind durch einge-
baute Hilfsibersichten immer abrufbar, so daB Sie
schon nach einer mehrstindigen Einarbeitung auf das
Handbuch verzichten kénnen. Eine Auswahl der wich-
tigsten Befehle:

— Freie Cursorbewegung in allen vier Richtungen mit
eingebauter Schnell-Scroll-Routine.

— Diverse, per Knopfdruck ein- und ausschaltbare Op-
tionen, z.B. Wortumbruch/kein Wortumbruch, Return
sichtbar/unsichtbar, Kopfzeile (Staluszeile) mit Spei-
cherbelegung, Cursorposition usw. eingeblendet/aus-
geblendet, Bildschirm geteilt/ungeteilt, Tabulatorleiste
sichtbar/unsichtbar, (iberschreibmodus (statt normalen
Einfilgmodus) ein/aus usw.

— Eingabe von Kontrollouchstaben (einschlieBlich Ctrl-V1)
mdglich. Automatische Konvertierung in GroB3- oder Klein-
schreibung (unter Berlcksichtigung der Umlaute und B!)

— Extrem schnelles Suchen und Ersetzen von Zeichen-
ketten (vorwérts und rlckwarts).

— Makros frei definierbar und per Knopfdruck abrufbar.
Makros kénnen nicht nur stereotype Wortfolgen sein
(z.B. ,Sehr geehrte Herren"), sondern auch alle Be-
fehisfolgen, die man beim Fast-Writer sonst Uber die
Tastatur eingeben wirde. So 1Bt sich beispielsweise
ein Text automatisch von Laufwerk 1 laden und auf
Laufwerk 2 speichern.

— DOS-Kommandos wie Catalog, Delete, Rename usw.
immer verflgbar (bei DOS 3.3 zusétzlich Init, bei Pro-
DOS zusétzlich Online und Datum)

— Ausdruck auf Matrixdrucker (normal endlos), Schreib-
maschine (normal mit Einzelblatt) und zu Kontrollzwek-
ken auf Bildschirm; links- und rechtsblindig, zentriert
und Blocksatz; einstellbarer linker, rechter und oberer
Rand (im Text anderbar), bei Bedarf mit Kopfzeile und
Paginierung usw. Der Ausdruck kann Uber eigene
Druckertreiber umgelenkt werden, um z.B. Probleme
mit Typenradern, Steuerzeichen usw. zu beheben.

— Makres, Druckparameter, Druckertreiber und Tabula-
toren kénnen auf Diskette gespeichert werden.

Huthig Software Service - Postfach 102869 - 6900 Heidelberg 1




